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TERRIBILI RANE DA GUERRA ANCORA 
INSIEME IN UNA NUOVA APPAS- 
SIONANTE AVVENTURA PER SUPER 


Redi fi I NINTENDO. BECCATI IL CONTROLLER E 
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RE, SALTARE PER SALVARE | TUOI COM- 
Le rane tornano a combattere. PAGNI DALLA REGINA DARK QUEEN. 

ni NON PERDERE ALTRO TEMPO. SALTA CON 
LE BATTLETOADS. 
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REARVIEWMIRROR 
Cenobitica redazione di Game Power, rispon- 
detemi precisamente alle seguenti domande 
(come volevasi dimostrare, NdR): 
1) Quanto date a World Thropy 
Soccer? 

2) Con Fifa Interna- 
tional Soccer si pos- 
sono usare le squa- 
dre di Serie A? 

3) Si può giocare anche 
con i giocatori attuali 
(ad es. Sosa)? Le reti si 
gonfiano? 

4) Quante sono le opzioni 
e quali sono? 

5) Me lo consigliate? 

6) Quanto costerà nei se- 


Regal o"° 


; a uc 
guenti negozi: Computer la 


One, Newel, Alex Computer? 
7) Mi consigliate Mortal Kombat o Fifa Interna- 
tional Soccer (per me il genere è uguale) 


Che depressione. Mi sa che è 
ritornato il tempo di giocare 
nuovamente col fuoco vici- 
no alla paglia e di bruciac- 
chiarvi un po’ le ciap, alme- 
no a giudicare dalle lettere 
giunte ultimamente in reda- 
zione. Possibile che sappia- 
te solo chiedere “quando esce 
questo”, “quanto dareste a quello” e roba del 
genere? Basta. No, davvero, basta. Dov'è la 
verve che dovrebbe marchiare a fuoco i let- 
tori di una rivista esplosiva come questa? 
Dove sono le critiche sincere e costruttive 
che ci aiutano a migliorare il nostro lavoro? 
Possibile che siate solo un enorme network 
di amebe amorfe prive di spunti ricettivi e 
con la bocca perennemente spalancata per 
fagocitare senza masticare tutto quello che 
vi ci buttano dentro? Polemica, polemica, 
quando ci vuole ci vuole. Dai che ci siete ca- 
scati. Come me la cavo come sostituto di 
MBF? Abbandonatevi a questa posta all’aro- 
ma di panettone per la prima volta non cura- 
ta dall’individuo più odioso del globo terrac- 
queo: il cialtrone è in USA per i fattacci suoi 
e la posta è caduta n mie vergini palan- 
che, ma è solo per questo numero, non co- 
minciate ad esultare. 


Apecar 


8) Qual è il miglior titolo calcistico per MD? 
9) È migliore la versione MD o Amiga? Di In- 
ternational Soccer, intendo. 
10) Quale joypad ci deve essere assolutamente 
quando si gioca a Fifa? 
11) Ditemi come si fanno 
le mosse di Mortal Kom- 
bat. Spett. Redazione, 
12) Me lo regalate? Or- 
mai lo avete usato per 
la recensione. 
14) Uscirà il calcio 
definitivo per MD 
con le squadre di 
serie A, la Uefa e 
le competizioni 
Fifa? 
Giuseppe Franzo, 
Sala Consilina 
(SA) 


tante è averlo, 
11) No. 
12) No. 


1) Consultare lo Zingarelli alla voce “Let- 
tura della recensione”. 
2) Se con “Serie A" intendi il Fantacalcio allora 
non lo so perché non ci gioco. Se invece intendi il 
campionato di Serie A allora ti dico che da quan- 


__fibbte 


do Pruzzo non gioca più 
non so neanche che squa- 
dre ci siano dentro. Tra 
l’altro, odio il calcio ma 
Pruzzo è quasi un padre. 
3)Puoi giocare anche con 
i giocatori morti e se fai 
uno squillo a Zenga ma- 
gari viene sotto casa tua a 
fare due tiri. Le reti si 
gonfiano solo se pompi di 
brutto. Sorry. 

4) Vedi risposta 1 

5) Si, decisamente. Anzi, 
no. 

6) Abbiamo consultato 
l’infallibile device virtuale 
composta da una palla di 
vetro macchiata da fondi 
di caffé ma non abbiamo 
ottenuto granché. La no- 
stra copiosa riserva di 
scienza infusa ci fa co- 
munque prevedere un co- 
sto della cartuccia più o 
meno standard tra tutti i 
negozianti, anche perché 
la pagano tutti all'incirca 
la stessa cifra. 

7) Ti consiglio spassiona- 
tamente Cool Spot (per 
noi il genere è uguale). 

8) Super Kick Off e Sen- 
sible Soccer. 

9) È meglio quella di An- 
drew Spencer per C64. 


10) Basta che ci sia, anche non collegato, l’impor- 


13) Si, ma lo distribuiranno nel solo Zaire. 
MY NAME IS LUKA 


Forse questa mia vi giungerà nuova, perché a 
scrivervi non è un ragazzo, ma un genitore. 
Infatti mi trovo alle prese con mio figlio di ro 
anni possessore di un Nintendo e varie casset- 
te (cartucce, si dice cartucce, NdR). Ora vuole 
sostituirlo con un altro computer (ma non so 
neppure quale) ed è per questo che mi rivolgo 
a Voi (via le maiuscole, qui si è tutti amici, 
NdR). Io sarei dell'idea di acquistare un com- 
puter che serva anche per la famiglia (per in- 
tenderci un IBM compatibile o simili) ma nel 
fare questo non so se le cassette di mio figlio 
possano andar bene, se esistono adattatori o 
congegni del genere. Ringraziandovi sin da 
adesso per l’aiuto e scusandomi per il distur- 
bo, invio distinti saluti. 


Antonio Lenzi, Montevarchi. 
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Uno ci deve pensare bene 
prima di mettere al mondo 
dei figli, caro Antonio. Poi 
? vengono fuori un sacco di pa- 

sticci strani coi pannolini, i vestitini e i gio- 
cattoli e l'esaurimento nervoso non aspetta altro. 
Se poi ci si trova nel durissimo e frequente caso di 
essere in condizioni di inferiorità rispetto 


al proprio pargolo per quanto 
riguarda la com- 
petenza in un 
settore così ostico 
come quello 
dell'informatica 
domestica, dove gli 
sbagli si pagano a 
forza di biglietti da 
cento, allora è tutto 
molto più acido. In- 
nanzitutto,(passaci il 
“tu”, su queste pagine è 
già difficile non farsi dare 
del beota...) devi sapere 
che computer e console (tuo 
figlio ha un Nintendo - ma quale? Un NES? Un 
Super Nintendo? Uno schiacciapensieri?) sono 
due cose assolutamente distinte. Se intendi passa- 
re a un IBM compatibile e nel contempo vendere 
il sistema Nintendo di tuo figlio, scordati pure di 
poter utilizzare le vecchie cartucce, dato che le 
macchine in questione sono assolutamente in- 
compatibili perché basate su tecnologie differenti. 
Fatti spiegare bene da tuo figlio che cosa ha esat- 
tamente in testa, ma 


felt 


ricordati che senza si- 
stema Nintendo le car- 
tucce che hai sono di 
fatto inutilizzabili. Per 
i PC esiste, comunque, 
un floridissimo merca- 
to di giochi, general- 
mente molto diversi da 
ciò che sei abituato a 
vedere sulla console del 
dolce marmocchio e 
che magari potrebbero 
risultare troppo com- 
plessi per un bimbo di 
10 anni. Se cerchi una 
macchina che ti possa 
aiutare a gestire il tuo 
lavoro, allora hai biso- 


gno di un computer e 


A 
Vanni “Ataru” Podavitte 


di una rivista guida che 
non sia questa. MA, c'è un ma, esiste la possibi- 
lità che tuo figlio voglia passare a un sistema Se- 
ga, il Mega Drive. Ecco, solo nel caso che tuo fi- 
glio desideri un Mega Drive puoi considerare la 
carta del Mega PC (prodotto dalla Amstrad), che 
unisce in un unico chassis un ottimo PC e una 
grande console qual è il Mega Drive. 

Così tu hai il tuo PC e tuo figlio la sua console 
“più bella”. Anche in questo caso comunque, di- 
mentica le tue cartucce Nintendo. Però se ti com- 
pri un PC non è che poi smetti di leggere Game 
Power, vero? 
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Ah, ah, ah, ah, ma voi siete dei pazzi scatenati. 
Se foste C+VG la presente verrebbe indirizza- 
ta all'angolo de “il recensore è un beota”, ma 
siete GP e quindi la fiondiamo in quello de “il 
recensore è un idiota” (gran- 
dissimo, NdR). Dupont, hai 
tooooppppaaaaatoooo, e 
non sei nemmeno nuovo a 
casi del genere (vedasi let- 
tera di Andrea a pag. 10 
di GP n.21). Dunque, la 
recensione incriminata 
è quella di Super Turri- 
can per SNES. Ma che 
cosa stavi fumando 
mentre provavi il 
gioco (bieta e cico- 
ria del mio orticel- 
lo, NdR), ammesso 
che l'abbia provato: la grafica 
pessima? Sei fuori completamente, un paio 
di fondali non saranno il massimo ma 6 di 
grafica è offensivo oltre ogni limite (ebbene si, 
l'hai scoperto, sono uno dei programmatori), e 
non sto a fare i soliti paragoni coi voti delle ri- 
viste concorrenti, comunque completamente 
opposti al tuo. Poi dici che il gioco è lungo e 
difficile, seee, come no, l'hai provato insieme 
a Carlo Sassi (e chi è? NdR)? Al livello Hard 
l'ho finito in poco più di 40 minuti e non so- 
no un mostro del joypad (neanche io, NdR). 
MAH! Comunque ti consiglio di provarle a 
fondo le cartucce, visto 
che è il tuo lavoro, e di 
sparare meno puttana- 
te. Vabbé, vi perdono e 
vi compro lo stesso. 
Fausto Canale, Termoli (CB) 


Senti Fausto, grazie, Di 
cuore. Finalmente qual- 
cuno che dice quello che 
deve dire senza troppi 
formalismi. Anche io 
penso senza riserve che 
stavolta il francese abbia 
preso una toppa clamoro- 
sa, ma se lo dico io se ne 
fregano tutti, mentre se 
l'artefice del j'’accuse è 
un fedele lettore, le cose 
sterzano con grande stri- 
dio di gomme. 6 alla gra- 
fica di Super Turrican? Mah, io ricordo soltanto 
le facce stupite della redazione intera. Sono fatti 


così i francesi, fumano sigarette puzzolenti e gira- 
no con gli sfilatini di pane sotto al braccio. Loro 
apprezzano l’armonia delle forme, la chanson 
d’autre, le paté dei fois gras. E quindi la grafica 
di ST gli sarà sembrata pacchiana, che ne so io, 
eppure mi ricordo che era convintissimo. Purtrop- 
po, anche se Dupont stavolta ha probabilmente 
cannato pesante, rimane uno dei migliori recenso- 
ri in giro e noi ce lo teniamo ben stretto. Oltretut- 
to, il fatto che stavolta abbia sbagliato rafforza la 


Anthony Marras 


qualità media delle sue recensioni. E poi, sebbene 
ci sia sempre bisogno di alcuni punti di riscontro 
con altre opinioni, ti ricordo che una recensione è 
sempre qualcosa di strettamente personale e chi la 
redige è (in genere...) una persona competente che 
sa quello che scrive. Alex Pasetto rientra nella ca- 
tegoria, e così tutti i recensori di GP. Dupont è 
francese, io sono romano, a lui piace l'uovo alla 
coque e io adoro i maritozzi, ma non provate a 
scambiarci i vassoi della colazione. In questo spe- 
cifico caso sono d'accordo con te e confesso di aver 
chiesto personalmente ad Alex se fosse all'improv- 
viso diventato deficiente, ricevendo questa risposta 
testuale: “...Uh? Deficiente? Chi, io? Mmm..co- 
me hai detto? Deficiente? Ma chi, io? Uh...”. Ho 
le mie opinioni su Dupont, ma fin quando mi 
aiuta con Zelda per Game Boy non gliele vado 
mica a dire (only joking, NdApe). 


Super redazione di GP, vorrei farvi delle do-* 
mande e spero che voi le pubblicherete nel 
prossimo numero (senza le risposte però, 
NdR). 
1) Chun-Li (di SF II), è vero che ha una gamba 
di ferro? 
2) Esiste per la Sega un apparecchio a 64 bit? 
3) È meglio SF2 Turbo per SNES o SF Cham- 
pion Edition per PC Engine? 
4) Avete delle rimanenze di Game Power n.9? 
Come potrei fare per averlo? 
Per favore rispondetemi, ho scommesso una 
fortuna. 

Lettore molto anonimo, Nowhere land 


1) Come no. Ogni sera la smonta e ci mette l’anti- 
ruggine. 

2) Ma alla Sega hanno tutti i denti a posto, ci 
tengono sai? Se poi ti riferisci a una ipotetica 
espansione per il Mega Drive, sorry ma niente da 
fare. Se può consolarti, esistono Pace Maker a 64 
bip. 

3) È meglio la Special Champion Edition per 


Continua a pagina 9 > 


LA PRIMA COLLEZIONE DI 


Ehi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono la 
fine del mondo....e poi sono speciali anche dentro: 

7 sono al quarzo, analogici e subacquei 

fino a tre atmosfere. Entra anche 
tu nel team Nintendo con i 
primi esclusivi 
Super Mario 
Watch! 


PER AVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 


MA SOLO QUELLE CON IL mancuro (GIG) 


Recovamento 


Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch®": 

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi 
Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perchè sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la 
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a." 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario AIl Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 


Ox RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 


Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 


OLM3VIA mHAaAimMs 


nome cognome 


via n° città _ 


provincia cap tel. 


Tipo di consolle posseduta: data di nascita 


ARMANDO TESTA SPA 


[_] SUPERNINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 
[ ] NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 
[_] came BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 


Altre marche 


[ Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 


Possiedi un personal computer ? | | si L_! No Modello 


Scegli il modello 
che preferisci: 


Scade il 31-1-94 
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Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 
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Mega Drive. No, sul serio, è la più giocabile di 
tutte, se hai il joypad a 6 tasti. 

4) Niet, nada, nothing. Se li è mangiati tutti la 
pantegana che vive nelle fogne qui sotto. Comun- 
que era un brutto numero. Ah, vedi di non passa- 
re di qua o ti tocca offrirci la birra. 


JEREMY SPOKE IN CLASS, TODAY 
Cara redazione di Game Power, leggo la vo- 
stra rivista sin dal primo numero e devo dire 
che siete davvero unici nel vostro genere. Il 
mio nome è Sandro e posseggo un Neo Geo, 
un Super Famicom e un Mega CD e vi scrivo 
questa lettera per porvi alcune domande: 

1) Che differenza c'è tra il GT e il Turbo Ex- 
press (parla di PC Engine 

portatili, NdR) 

2) Su uno dei vostri numeri si parlava dell’esi- 
stenza di un sintonizzatore TV per il GT, mi 
domando se questo funzioni anche 
sul Turbo Express. 
3) Preferite Fatal 
Fury II o Street 
Fighter II Turbo? 
4) È vero che SF II 
deve uscire anche 
per Mega CD? 
Quando uscirà? 


notizie più dettagliate 
sul gioco di Michael 
Jackson per Mega CD? 
6) Sulla nuova console 
Sega a 32 bit vedremo so- 
lo giochi Sega? 
Ciao dal vostro 

Sandro Caramante 


Anvedi questo. Neo Geo, Mega CD, Super Fami- 


MEGA DRIVE 
Aladdin 
Dinosaurs for Hire 


Aladdin 


Street Fighter 2:C.E. Arcus Odissey 
Chuck Rock 2 Art of Fighting 
Bart's Nightmare Daffy Duck 


Robocop vs Terminator 
The incredible Hulk 
TMNT: Tour. Fighters 


Suzuka 8 Hours 


SUPER NINTENDO 


Alfred the Chicken 


Last Action Hero 


com. Io ho un Game Boy, e allora? 

Allora rispondo. 

1) Il Turbo Express è la versione americana del 
PC Engine portatile. Non ne abbiamo uno in re- 
dazione e non so dirti con certezza se il sintoniz- 
zatore TV funzioni su questa macchina, ma data 
l'incompatibilità di alcuni titoli e il diverso siste- 
ma televisivo impiegato in USA, credo proprio di 
no. Il GT è comunque la macchina da comprare 
se ti interessa un PC Engine Portatile. 

3) Street FighterII Turbo all'unanimità più as- 
soluta 

4) Questa è una vecchia storia che risale a circa 
un anno fa. Il gioco inizialmente doveva uscire 
solo per Mega CD ma poi è stato pubblicato su 
una cart da 24 Mbit. 

Ora come ora, le cose sembrano ferme, ma l’usci- 
ta di una versione migliorata nel sonoro e benefi- 
ciaria di un trattamento simile a quello ricevuto 
da Ecco the Dolphin sembra 
molto probabile. 

5) Quando ne avremo. Ma 


A gioco di Omino Bianco? 
Noi lo odiamo tutti 


nalmente ti consiglio 
l’ultimo dei Bad Reli- 
gion e la compilation 
“Sweet Relief”, i cui 
fondi vanno a sov- 
venzionare le cure 
per la sclerosi mul- 
tipla più che gli inter- 
venti di chirurgia plastica. 
Ah, inoltre il CD contiene musica. 
6) Se così fosse avemmo un sistema morto ancor 
prima della sua nascita. Nah, non crediamo pro- 
prio. 


ALL © WEEN 


Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 


MEGA CD GAME GEAR 


Monkey Island Donald Duck 2 Alfred the Chicken 
Dune Ecco the Dolphin Chuck Rock 

Cool Spot Jurassic Park Daffy Duck 

Last Action Hero Marvel Comic's X-Men Duck Tales 2 


Robocop vs Terminator 


Fido Dido Formula one: G.P. Chuck Rock II NFL Football/J. Montana Jurassic Park 
Goofy Goof Troop Spiderman vs the Kingping Sonic Chaos Mortal Kombat 
WWF Royal Rumble Jurassic Park Real Fighters Street of rage 2 Mega Man 4 


Jurassic Park 
Instrum. of Chaos/Indiana Jones 


TMNT: Tour. Fighters 
Winter Olimpics *94 


NBA Action/D. Robinson 


Mortal Kombat 


FAKE 
Ho 22 anni e il poco tempo libero che ho mi 
consente raramente di mettere penna al fo- 
glio. A causa del mio lavoro (fotomodella) so- 
no costretta a viaggiare spessissimo, ma in- 
ganno il tempo col mio Game Gear e con la 
vostra già leggendaria rivista. Volevo solo chie- 
dere a MBF un piacere un poco particolare, e 
quindi vi prego di non pubblicare questa mia. 
Quello che desidererei è entrare in contatto 
con uno dei vostri redattori, quello che si fir- 
ma “Apecar”, e ti ringrazio anticipatamente se 
deciderai di aiutarmi con questo piccolo sfor- 
zo. Il resto, il lavoro duro, è affar mio... kisses, 
Tergi Crystal. 


..Mmmm....nononono, non se ne fa niente, devo 
finire le recensioni e poi devo comprare il latte, 
buttare la spazzatura e aiutare la nonna a scro- 
stare la dentiera. Mi dispiace... 


GAME BOY 


Final Fantasy Legend 3 


Raging Fighter 
Spiderman / X-Men 
Road Rash 2 
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COMPUTER ONE 
051 2545 504 10 linee 051 Cia 345.100 


Pasini + 


. 59.000 


a s > - ] ali 
49.000 L. . . . . . 65.0 
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L. 37.000 
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Porta Gameboy, Accessori e car- 


tucce. INDISPENSABILE peri 
trasportare con sicurezza la con-| 
sole 


Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 


LT. 


L.15.000 L. 11.000 
A GRANDE RICHIESTA CONTINUA ANCORA PER QUESTO MESE L'OPERAZIONE 


PRESENTA UN AMICO 


Una cassetta in OMAGGIO a tutti i clienti che offriranno ad un amico l'opportunità di effettuare un acquisto presso di noi. 


MARPES Europe spa 
Via Montedoro, 77 
Torre del Greco - Italy 
Tel. (081) 8821044 pbx 
Fax (081) 8829113 G4 


o 
Ci th chten toupist in © "ne do 
S totally out of 


ALSO AVAILABLE ON 


Amiga, Pc, NES. O =—=(Odemasters 


GAME GEAR 
SYSTEM 


Si sta combattendo una battaglia, là fuori. Dal fronte 
occidentale fino a oggi sono arrivate solo notizie confuse, 
talvolta contraddittorie... Ecco perché Game Power ha 
deciso di spedire Matteo Bittanti nella terra degli 


hamburger, della Coca Cola e dei 
videogiochi per capire che cosa sta 
VERAMENTE succedendo... 


SALUTI 


DA 


HICAGO 


Fa freddo stamattina. WIFR 17, uno dei 
numerosi canali che trasmettono nell'Illi- 
nois, la terra di Lincoln e Reagan, preve- 
de leggere nevicate. E siamo ai primi di 
novembre. Stasera i Chicago Bears gio- 
cano contro gli L.A. Raiders. Il traffico 
della “città dalle grandi spalle", come 
Chicago fu soprannominata durante la 
Rivoluzione Industriale, non mi sembra 
troppo diverso da quello di Milano, ma 
le immense Ford Mustangs, Pontiac e 
Chrysler che arrancano sulla Route 88 
non lasciano alcun dubbio: mi trovo nel 
Midwest e non in un'amena metropolis 
della Val Padana. Oltretutto, il lago 
Michigan è un miccino più grande 
dell'Idroscalo. Tutto passa per Chicago. 
Soprattutto videogiochi. A giugno, nel 
celebre McCormick Place, un immenso 
scatolone prefabbricato, si tiene il Con- 
sumer Electronic Show, l'edizione estiva 
di una delle fiere videoludiche più 
importanti del pianeta Terra. E Chicago 
è attualmente l'unica città, insieme a 
Tokyo, a ospitare un Battletech Center, 
la sala giochi "definitiva", in cui sette 
avversari umani possono maciullarsi 
vicendevolmente in una simulazione 
elettronica che sta a metà tra Robotech 
e Akira, prima dell'avvento della realtà 
Virtuale. Più a sud, verso l'lowa, sono 
situate le sedi di alcune delle software 
house più importanti d'America (ma il 
grosso è concentrato nella West Coast, 
in California): Konami, Taito, Jaleco, 
Kaneko, ecc. Se proseguite verso 
Springfield, capitale dello stato, arrivere- 
te a Lombard, roccaforte di Electronic 
Gaming Monthly, la rivista di videogiochi 
indipendente che tira oltre 300 pagine al 
mese. Sì, fa freddo, ma questo Natale si 
preannuncia caldo. Bollente, direi. Oltre 
ai "soliti" Nintendo e Sega, ai soliti Mario 
e Sonic, una serie di nuove console e, 
potenzialmente, di nuovi eroi videoludi- 
ci, potrebbero guadagnarsi ben presto 
le copertine delle riviste dei videogiochi. 
Atari, Matsushita, Commodore, Sony: la 
grande guerra è appena cominciata. 

Prendiamo la 3DO: la pubblicità su MTV 
è semplicemente martellante, ed è sal- 
tuariamente interrotta dai video dei Nir- 
vana (Heart-Shaped Box è definitivo), 
Blind Melon e Soul Asylum. Lo spot dura 
poco più di trenta secondi: sufficienti 
per mostrare la superiorità, o presunta 
tale, dell'FZ-1 Real 3DO Panasonic sulle 
altre macchine. Nella migliore tradizione 


della comparazione pubblicitaria, carat- 
teristica della sfrenata competizione a 
Stelle e strisce, la pubblicità presenta in 
rapida successione tre videogiochi per 
MD e SNES, e quindi altrettanti per 3DO. 
Nello scontro, almeno esteticamente, i 
titoli Sega e Nintendo ne escono assai 
malridotti. Per esempio, lo speaker com- 
mentando qualche schermata di 
Starwing (SNES), chiede ironicamente 
“E questo lo chiamate volare? GET 
REAL - prosegue il tizio - QUESTO È 
REAL FLYING!", e zack, ecco che Total 
Eclipse (Cystal Dinamics, 3DO) sop- 
pianta all'istante Starwing, facendo sfog- 
gio di tutta la sua grafica e fluidità. Lo 
stesso si ripete per Roadblasters (MD) e 
John Madden Football (MD), comparati 
rispettivamente a Crash'N'Burn e 3DO 
Football. “Tecnologicamente parlando - 
mi dice il gestore di uno delle centinaia 
di negozi che appartengono alla catena 
Babbage's, specializzata in videogiochi 
- il 3DO annichilisce tutto ciò che è sul 
mercato, ma... | mean, quanti ragazzini 
possono permettersi di spendere 699.95 
Dollari più tasse per quello che, aldilà 
dei titoloni, è un grosso videogioco?” e 
senza aspettare una risposta conclude 
quasi tra sé e sé, che "in tre settimane, 
abbiamo venduto solo quattro macchi- 
ne". Sorseggio una Cherry Coke Caffei- 
ne Free Sugarless, ecc, ecc. E intanto 
ripenso al demo di Batman The Anima- 
ted Series che girava sul 3DO: spezza- 
mascella. Ma il nuovo kid on the block è 
il Jaguar dell'Atari 

Qualche mese fa, il papà del Jaguar 
nonché presidente dell'Atari Sam Tra- 
miel, ha tenuto una conferenza stampa 


i beot 
sviluppate spieghia: 
intende l'indirizzo d 


4 I \ Sapete qual é il passatempo 
preferito dei pischelli cana- 
desi? Invece di noleggiare 
dannose discoteche per fare stupide 
feste da integrati (er, odiamo le 
disco, non si era capito), i simpatico- 
ni si riuniscono al cinema per giocare 
a Street Fighter 2 o a qualunque gio- 
chillo gli passi per il crapone. Come, 
come? Mi spiego meglio. | gestori di 
alcuni cinema di Toronto, capitale del 
fantastico Canada, alcuni pomeriggi 
alla settimana noleggiano ai ragazzini 
l'intera sala: i tizi del cine agganciano 
la console al proiettore e i videogiochi 
compaiono sul megaschermo! RADI- 
CALEI 


aperta ai giornalisti, per dimostrare la 
falsità di alcune affermazioni di Trip 
Hawkins, il guru del 3DO, secondo il 
quale il Jaguar non può essere conside- 
rato una console a 64-bit quanto piutto- 
sto una macchina con due processori a 
32-bit che operano in parallelo. Come 
avrete potuto leggere in esclusiva sul 
numero di novembre di Kappa, il Jaguar 
utilizza ben cinque microprocessori, tra 
cui il vetusto 68000 e il mai-troppo-usato 
Blitter che ha reso celebre l'Amiga. Il 
Jaguar è ormai prossimo alla commer- 
cializzazione ufficiale su tutto il territorio 
‘americano, dopo un pre-lancio in alcune 
città specifiche (NY, LA, SF). La prima 
console 64-bit Risc sarà commercializ- (1 
zata a $199, l'equivalente di 400 mila 
lire. Nella confezione sarà accluso un 
Joypad e un gioco. Oltre venti software 
house di fama mondiale sono diventate 
sviluppatrici ufficiali per un outsider che 
potrebbe dare del filo da torcere a tutto 
ciò che è apparso sul mercato in questi 
ultimi anni, 3DO compreso. Le case 


ATTENZIONE ATTENZIONE! 
Avete un SNES? Amate i 
GdR? The Legend of Zelda è il 
vostro gioco preferito? Se avete 
risposto affermativamente a queste 
tre domande, sedetevi, tirate un 
respiro profondo e solo adesso conti- 
nuate a leggere. Il grande Shigeru 
Miyamoto è al lavoro! Un nuovo gioco 
ispirato alle avventure di Zelda uscirà 


entro la metà del 1994 per il vostro 
amato SNES. Si vocifera che sarà 
possibile giocare in due contempora- 
neamente! Le dimensioni della cartuc- 
cia sono ancora un puzzle, ma 16 Mbit 

sembrano essere lo standard. 
I \La Nintendo lancia il 
(A < Gateway System, una serie 
di strumenti elettronici di 


intrattenimento che verranno istallati 


în hotel, navi da crociera, aereoplani, 
punti di incontro, ecc. Il Gateway 
System sfrutta la tecnologia a 16-bit 
del SNES e costituisce una prima 
risposta della grande “N” alla febbre 
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del Multimedia che attualmente 
impazza in Giappone e America. Il 
Gateway System fonda assieme 
immagini, suoni, testo e costituisce 
una collaudata piattaforma ludica. Il 
che significa che potrete giocare, a 
bordo di un aereoplano, ad esempio, 
a Super Mario Kart, oppure leggere 
un libro interattivo comodamente 
spaparanzati nel vostro non-smoking 
seat. Le prime compagnie aeree che 
hanno stretto un accordo con la Nin- 
tendo sono China Airlines, Northwest: 
(solo sui 747) e Virgin Atlantic, ma 
molte altre sono interessate. Mario 


Lo scorso novembre, la Sony 

Corp. ha confermato uffi 

Y cialmente il lancio di una 
console CD-ROM: verso la fine del 
1994 in Giappone, a seguire in Ameri- 
ca e USA. Si tratterà molto probabil- 
mente di un 32-Risc, anche se le spe- 
cifiche tecniche non sono note, al 
momento. Non è stata né smentita 


né confermata un'eventuale compati- 
bilità della Play Station come unità 
CD-ROM per SNES 


Ancora a proposito di 
Jurassic Park. La versione 
2 americana del celebre gioco 
targato Ocean contiene una serie di 
messaggi che possono essere raccol- 
ti da dodici uova nascoste nello sce- 
nario. La Ocean promette 5,000 Dol- 
lari di premio a tutti colori che riusci- 
ranno a decifrare i dodici codici e a 
ricomporre il messaggio segreto. 
Eccovi l'indirizzo: Ocean of America 
Inc., 1855 OToole Avenue, San Jose, 
CA, 95131, tel 1-408-954-0201. 
Datevi da fare. 


Attenzione! Parlando di 
coin-op Sega va specificato 
- che il seguito “ufficiale” di 
Virtua Racing è stato battezzato Vir- 
tua Formula, mentre Daytona AM2, 
anch'esso targato Sega, è un gioco 
completamente nuovo, Più simile a FI 
Exhaust Note, è invece Fi-Super Lap. 
A proposito: si vocifera una possibile 
conversione di Out Runners per Mega 
CD... 


Alcune notizie sul videogioco 
ispirato al popolare fumetto 

%/ giapponese Akira: della versio- 

ne per SNES e MD si sta occupando la 
THQ. Il gioco conterrà molte immagini e 
animazioni tratte direttamente dal 
film. È stata confermata la presenza di 
segue a pag. 17 1 
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coinvolte nello sviluppo di software Atari 
sono Ocean, US Gold, Tradewest, Anco 
(quelli dei primi due Kick Off!), Maxis, 
Krysalis, Beyond, Telegames, Titus, Lori- 
ciel, Eurosoft, Trimark Int., Silmarils, 
Rebellion, Tiertex, Microids, Dimension 
Tech., High Voltage, Retour 2048 e Mid- 
night Software, ma il numero sembra 
destinato a crescere. Oltre ai titoli già 
annunciati (e puntualmente segnalati 
sugli ultimi numeri di Game Power) 
aggiungiamo il nuovo European Soccer 
Challenge, una simulazione sportiva da 
parecchi mega, Cisco Heat, conversio- 
ne dell'omonimo coin-op, Kasumi Ninja, 
un picchiaduro alla /nternational Karate 
Plus (ci credereste? Non è un clone di 
SFAI!! Incredibile) e una simulazione di 
volo alla F15 Strike Eagle quello da sala 
of course. Tutti i giochi avranno un prez- 
zo compreso tra i 40 e i 70 Dollari 
rispettivamente 70 e 110 mila Lire, a 
seconda delle dimensioni delle cartucce 
(e per dimensioni ci riferiamo alla memo- 
ria: al momento i giochi occuperanno da 
un minimo di 4 a un massimo di 16 
Mega). A pagine 17 trovate i primi titoli. 
Che ci crediate o no, la Atari sta rilan- 
ciando il Lynx. Il “vecchio” e sfortunato 
portatile a 16-bit (o quasi). Non a caso 
sulle principali riviste del settore sono 
apparse nuove pubblicità di giochi Atari 
Tra l'altro, sempre per il bistrattato Lynx, 
dovrebbe essere finalmente in arrivo 
Desert Strike, dalla Telegames. 

Ma torniamo a parlare di spot compara- 
tivi. La Nintendo ha citato in giudizio i 
rivali della Sega per una pubblicità del 
Game Gear ritenuta offensiva non solo 
per l'immagine dell'azienda, ma anche 
per i disabili. Brutta storia. 

Se c'è del fumo, da qualche parte ci 
deve necessariamente essere del fuoco. 
E dove può essere, se non in California? 
Incurante dei piromani che impazzano 
nello regno dei film, dei videogiochi e 
delle pop-star, la SNK ha rivelato duran- 
te il recente AMOA Show, l'Enada ameri- 
cano, l'imminente lancio del successore 
del Neo Geo, confermando così le voci 
che giravano già da qualche mese. Si 
tratta di un “puro” 32-bit che sarà inizial- 
mente indirizzato al solo settore coin-op, 
ma che potrebbe poi essere lanciato 
‘anche in versione home. La versione 
arcade dovrebbe invadere le sale-giochi 


di tutto il mondo nel primo trimestre del 
1994, perciò torneremo a parlarne. 

A proposito di coin-op: una cosa che 
non sopporto sono le nuvole di fumo che 
aleggiano nelle oscure sale giochi italia- 
ne (non tutte, fortunatamente). L'odore è 
così dannosamente insostenibile da 
spingermi a disertare le più “inquinate” 
In America un altro terribile olezzo è 
comune in tutte le sale: quello dei pop- 
corn. Descrivere un profumo è presso- 
ché impossibile. Potrei dire che è dolcia- 
stro fino alla nausea, penetrante quasi 
come l'ammoniaca. Insopportabile (e se 
avete letto “Il Talismano" di King & 
Straub, saprete che non sono il solo a 
pensarla così). Questo preambolo per 
anticipare che, nonostante il fetore, ben 
presto le sale giochi statunitensi saranno 
nuovamente stracolme di teenager 
brufolosi, impazienti di infilare il token, o 
gettone, nel cabinato più atteso della 
stagione. No, non sto parlando di Super 
Street Fighter 2 (uscito in anteprima 
nelle quattro più importanti città degli 
USA: New York, Los Angeles, San Fran- 
cisco e ovviamente Chicago), ma di 
Mortal Kombat 2. Si racconta che MK2 
sarà lanciato entro gennaio in America e 
in Giappone. Il seguito del violentissimo 
picchiaduro Bally/Midway è ormai in 
fase avanzata di programmazione. Van- 
terà ben 14 lottatori contro i sette del 
precedente (tra l'altro, tutti nuovamente 
presenti), una serie di mosse ancora più 
cattive del primo MK (si parla di chiodi e 
coltelli da ficcare nella carne degli 
avversari... Er.). La configurazione delle 
mosse, non dovrebbe comunque cam- 
biare in maniera drammatica rispetto al 
titolo più censurato della storia. A presto 
le primissime foto. Pare che la versione 
home sia in fase di sviluppo parallelo. 
Sarebbe la prima volta che un videogio- 
co esce in contemporanea in versione 
coin-op e home. Continuiamo a parlare 
di giochi da bar, vi vedo interessati. Sul 
numero scorso di GP abbiamo scritto 
che alcuni dei migliori programmatori 
Capcom sono passati alla corte del re 
SNK. Sebbene la Capcom ovviamente 
taccia, pare che la notizia sia estrema- 
mente fondata. Infatti, in origine Street 
Fighter Ill avrebbe dovuto uscire nel 
periodo natalizio, ma, a causa dell'ina- 
spettata fuga dei programmatori, la Cap 
si è trovata con un pugno di mosche e 
l'uscita di SF3 è stata improvvisamente 
compromessa. Unica via d'uscita: lan- 


) LA SPACCA. 


ciare un altro “update”: Super Street 
Fighter 2, che, comunque, avrebbe 
dovuto vantare ben otto nuovi lottatori e 
non “solo” quattro. Farà certamente pia- 
cere ai fan della serie sapere che la ver- 
sione per SNES dovrebbe uscire nel 
primo trimestre del 1994. Si parla di una 
cart da 24 Mbit. 

Parliamo di cose più serie. Vi ricordate il 
caso Sunsoft? Massì, dai, i tipi che se 
l'erano presa con la Codemasters per il 
Game Genie, l'‘ammazza-longevità”. 
Ebbene, i fratelli non saranno contenti 
nell'apprendere che non solo la prote- 
zione anti crackaggio presente in Taz- 
Mania (SNES) non sembra essere effica- 
ce contro il gabola-maker distribuito 
dalla Galoob, ma sopratutto che un 
nuovo Game Genie è in fase di testing, e 
sarà lanciato entro la metà del 1994. La 
cheat-cart sarà assai simile all'Action 
Replay e non funzionerà più con codici, 
quanto piuttosto con comandi su scher- 
mo. Inoltre, anche l'attesa versione per 
Mega CD sembra ormai essere in dirittu- 
ra d'arrivo. In realtà, la notizia dannata- 
mente importante a proposito della Sun- 
soft, riguarda il nuovo videogioco ispira- 
to a Superman, che sarà lanciato per 
SNES e, a seguire, per MD, il prossimo 
marzo. Si tratta di una cart da 16 Mbit 
intitolata 7he Death of Superman, che si 
rifà direttamente al fumetto Marvel che 
narrava la morte dell'Uomo d'Acciaio e 
del suo repentino rimpiazzamento da 
parte di quattro pseudo-Superman. Il 
gioco vanterà dieci livelli, ciascuno dei 
quali introdotto da una breve presenta- 
zione animata non interattiva 
res==eooo==< 
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CYBERMORPH 
USCITO 


d' R 
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Incredibile mix tra Starwing, 
Silpheed e Starblade, Cybermorph 
è uno dei titoli Atari più promet- 
tenti. Si tratta di una simulazione 
di volo spaziale molto arcade, rea. 
lizzata interamente con grafica 
poligonale di eccellente fattura. Il 
nome del gioco, Cybermorph 
dipende dal fatto che l'astronave 
che guidate è in grado di mutare 
la propria forma, di trasformarsi, 
di adattarsi alle diverse condizioni 
climatiche degli oltre cinquanta 
pianeti che dovremo esplorare 
Nelle nostre missioni suicide sare 
mo accompagnati da un co-pilota 
marziano che commenta il nostro 
operato e fornisce preziosi sugge- 
rimenti. A differenza di Starwing 
e Silpheed, non esiste un pattern 
pre-determinato, il che rende il 
gioco estremamente avvincente e 
vario. Ho visto un demo non gio- 
cabile di questo gioco e sono 
rimasto positivamente impressio- 
nato. Lo scrolling è fluido e non 
rallenta minimamente, la grafica 
poligonale realistica e convincen- 
te. La notizia dell'ultima ora è che 
questo gioco verrà accluso nella 
confezione 


COSA SUCCEDERA 


Il Winter CES di Las Vegas va app 
trend nel panorama del diverti 
1). Il mercato con: 

i grandi trionfi, 


2)C ; in giro 


TREVIR MCFURY IN 
CRESCENT GALAXY 
USCITO 


to elettronico. Vedi 


ie, 7a) 
A parte il titolo idiota (che sia 
uscito dalla mente di Douglas 
Adams?), il giochillo in questione 
è uno sparatutto a scorrimento 
orizzontale piuttosto convenzio- 
nale. La grafica è eccellente, ma in 
quanto a innovazioni e origina- 
lità, sembra che l’Atari non abbia 
fatto molti passi in avanti dai 
tempi del bellissimo Menace (Psy- 
gnosis), uno dei primi titoli di suc 
cesso per Amiga, back in the 80's 
Trevor McFury ecc, ecc. vanta cin- 
que mondi suddivisi in dieci livelli, 
tutti oberati di mostri e astronavi 
nemiche. Non si segnalano rallen 
tamenti di sorta, ma va sottolinea- 
to che, da quanto ho potuto vede- 
re, il gioco sembra non avere livel- 
li di parallasse. Too bad 


CHECKERED 

FLAG Il 

DICEMBRE 

Estremamente promettente. Si 
tratta di una simulazione di corsa 
alla Virtua Racing: grafica poligo- 
nale, differenti circuiti, varie pro 
spettive. Resta da vedere giocabi 


lità e fluidità, ovviamente. In ori- 
gine, il gioco avrebbe dovuto 
chiamarsi Jaguar Formula One 
Come potete vedere dalla foto, i 
poligoni non raggiungono il det- 
taglio di Virtua Racing, ma la 
Atari sostiene che il proprio gioco 
sia addirittura più veloce. 


RAIDEN 

USCITO 

Conversione diretta dell'omonimo 
sparatutto a scorrimento verticale 
targato Fabtek. Si tratta di un 
clone di Twin Heli giocabile e 
immediato, sebbene non trascen 
dentale né per grafica, né per 
concept. Per uno, due giocatori 
Beccatevi la foto. 


... ADESSO? 


randosi. È ora di fare qualche riflessione e, perché no, fare qualche previsione sui prossimi 
10, fra un lustro, se ne ho azzeccata almeno qualcuna 


e Nintendo non possono vendere molti più SNES o MD. Il 1994 sarà l'ultimo anno 


com, Konami, ecc.). Come disse Gianni Agnelli, in altro contesto, “resteremo in pochi”. 


3) Le vendite di video 
tutto in Italia), né ac 


sei o sette platform o picchiaduro del tutto simili tra loro. 


4) Conseguentemente, anche in Europa {e in Italia), 


mente, favorito da una 

5) L'incognita delle nuo 
cesso. Ma la via da seguire è quello 
6) Sono pi 


o originale, ma penso cl 


carne morta: 


îone che non accenna a passore 
macchine multimediali: se ne soprawiveranno due tra tutte quelle che vanno affacciandosi, sarà giò un suc 


i prossimi anni le più piccole soranno inglobate dalle grandi corporation (Virgin, EA, Cop- 


possono che stabilizzarsi, o addirittura calare. | prezzi sono drammaticamente alti (soprat 
nano a diminuire. Prima o poi anche gli utenti si accorgeranno che non vale semplicemente la pena di comprare 


me già awiene in America e Giappone, il mercato dell'usato crescerà enorme 


a partire dalla seconda metà del 1994, 6/7 giochi su 10 usciranno in formato CD. le 


7) Moltissimi videogiochi saranno, per diversi motivi, “vietati ai minori”. Il target diverrà molto più specifico e mirato. 


8) Prevedo che attori di fama intemazionali 


videoludici interattivi, diretti eventualmente da grandi registi. 


9) E anche i gruppi rocl 


ranno la colonna sonora dei vidi 


“interpreteranno" letteralmente videogiochi, oltre ai film. Non parlo di fiein: veri attori in film 


» pop più famosi le non solo fechno, come giò avviene, vedi Utah Soints, 2 Unlimited e anche gli Snap] realiz 
più importanti, come avviene da anni in Giappone. 


10) Canali interattivi come il Sega Channel, di prossimo lancio in USA e Japan, si diffonderanno su larga scolo. 


una sezione picchiaduro e di una sezio- 
ne di corsa a bordo di futuristiche 
motociclette a tre ruote. Akira uscirà 
nel primo trimestre del 1994. 


I \!! nuovo coin-op della Data 
Ad East, Night Slashera, è 
TY stato definito Il videogioco 
horror più violento della storia. Fa 
sembrare Splatterhouse non più 
sanguinolento di Pinocchio. Si tratta 
di un picchiaduro (naaahl) che oltre- 
passa quei pochi limiti che Mortal 
Kombat non aveva osato oltrepassa» 
re. 


I \ La Acclaim ha commercializ 
GG. zato il Dual Turbo un set di 
joypad a raggi infrarossi per 
SNES e MD. Senza il filo, potrete gio- 
care ai vostri titoli preferiti In sciol- 
tezza e libertà, voilà. | joypad vantano 
due velocità di fuoco indipendenti, 
slow motion e autofire. La Acclaim 
starebbe già pensando a una versio» 
ne deluxe programmabile. Per adesso 
accontentatevi del Dual Turbo etan- 
dard, e scusatemi se è poco. 


I \ La Nintendo picchia durissi- 
(A mol Nessuna pietà peri 
TY pirati: grazie all'intervento 
della grande "N" e dell'equivalente 
della polizia finanziaria americana, è 
stata sgominata una gang stanziata 
a Tampa Bay in Florida che copiava 
nonché distribuiva illegalmente 
software Nintendo, oltre a commer- 
cializzare cartucce taiwanesi prive del 
nullaosta necessario. Come risultato 
ora i pirati dovranno pagare una 
multa di tre milioni di dollari, quasi 
cinque miliardi di lire. Il crimine non 
paga. 


3 \ In principio era il Verbo, poi 
(6 2. )vennero i dinosauri e Steven 
"a pari ne ha approfittato 
per fare un casino di soldi. Cosa 
c'entra tutto questo con Game 
Power? Easy: la versione per Megadri- 
ve di Jurassic Park ha venduto oltre 
due milioni di copie in poche settima- 
ne. La cosa stupefacente è che si 
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tratta di un gioco veramente medi 
cre: potere della pubblicità! La versio- 
ne per SNES, programmata dalla 
Ocean e puntualmente recensita 
sullo scorso numero è stata lanciata 
in Inghilterra al prezzo di 54.99 ster- 
line, particolarmente elevato se si 
considera che la Nintendo ha portato 
il prezzo dei giochi che distribuisce 
direttamente a £.39.99. Ricordiamo, 
però, che Jurassic Park per SNES 
occupa ben 16 Mbit ed il prezzo di 
produzione è più alto rispetto ad un 
normale gioco da 8 Mbit. Imminente 
la recensione della versione per 
Amiga CD92, 


21, Non si fermano più: dopo il 
trend dei joypad program- 
/ mabili a cui anche la Ninten- 
do ha ceduto (vedi news del numero 
scorso), la Spectravideo tira fuori 
dal cilindro un altro strambo aggeg- 
gio di controllo, stavolta, pare, dedi 
cato in particolare ai giochi di guida. 
Il nome dell’accrocchio è Freewheel e 
gli sviluppatori, Logic 3, credono che 
questa nuova diavoleria sarà la “next 
big thing" nel campo dei sistemi di 
controllo. Freewheel ha la forma di un 
volante ma non consente soltanto di 
sterzare: inclinandolo infatti si può 
accelerare o frenare a seconda dei 
casi. Andrà bene anche con Mario AII 
Stars ed Eternal Champions? Game 
Power è qui apposta. A dicembre per 
Super Nintendo e Mega Drive. 


ai 


Incredibile! Jim Power, un otti- 
mo platform/action per Amiga 
> e PC Engine Duo, sta per arri- 

vare sul sedici bit Nintendo. Tutto qui 
Calmini, il bello deve ancora essere rive- 
lato. Il gioco viene venduto assieme ad 
un paio di occhiali 3D analoghi a quelli 
che andavano indossati per sciropparsi 
i vecchi film che hanno avuto un breve 
ma esplosivo successo nei primi anni 
‘60 (0, più di recente, con gli squallidis- 
simi “Amityville Horror 3D” o “Night- 
mare VI"), e il risultato sembra piutto- 
sto esaltante, soprattutto se lo gioca- 
te al buio (provare per credere!). Se si 
segue a pag. 21 » 
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AMIGA CD” NEWS 


Novità Amiga CD32: la Microprose sta lavorando alla versione digitale del 
fantastico Civilization, uno dei migliori giochi di tutti i tempi del buon Sid 
Meier. Secondo alcune voci non identificate, la Acclaim dovrebbe pubblicare 
la versione CD di Mortal Kombat, mentre la Virgin sta lavorando a quella su 
disco (tra l'altro al sonoro del gioco sta lavorando quell’Allister Brimble dei 
Team 17). Ancora meno controllata la voce secondo cui la versione CD di 
Frontier, Elite 2, di Dave Braben, sfrutterà le caratteristiche del chip Aikiko, 
che si occupa della planar pixel conversion e del texture mapping. La Graft- 
gold ha annunciato la versione per Amiga CD32 del nuovo (e contestato) Uri- 
dium 2, firmato da Andy Braybrook. Per ulteriori informazioni recuperate 
Kappa di ottobre. La nuova mascotte della Empire, Magic Boy, prossimo a 
uscire in formato SNES, dovrebbe uscire a febbraio/marzo anche per CD32. 
Si tratta di un platform del genere “carino” che presenta quattro mondi (32 
stanze segrete). Apparentemente non sembra avere nulla di trascendentale. 
Il protagonista del gioco è un apprendista stregone, tale Hewlett e... ma, 
siamo seri, a chi può interessare? passiamo oltre La versione di Zool per 
CD3? dovrebbe vantare un paio di livelli in più rispetto a quella uscita origi- 
nariamente per Asoo. Mentre leggerete dovrebbero già essere usciti Utopia 
2, Litil Divil (entrambi targati Gremlin), Humans 1 & 2 (Gametek), Lotus 
Turbo Trilogy (sempre Gremlin), Gulp e Total Carnage(“videogiochi in TV?”, 
Ice), Amiga CD American Football e Defender of The Crown 2 dalla Commodo- 
re, l'attesissimo Inferno (Ocean), nonché il re dei platform per home compu- 
ter, Zool 2 (Gremlin once again). Se continua così dovremo creare una rivista 
apposta per il CD32... 


SNES NEWS 


La EA sta attualmente lavorando alla versione Nintendo di FA Soccer, la 
simulazione calcistica per MD di cui abbiamo parlato il mese scorso. Dalla 
Electrobrain è in arrivo World Soccer (in USA dovrebbe chiamarsi Tony 
Meola's Sidekicks, dal nome del portiere della nazionale statunitense), un 
clone di Super Formation Soccer (Human) che sfrutta le ormai note capacità 
del Mode 7, ma la notizia sugosissima è che la Elite sta per lanciare Striker 2 
per SNES. Recensito con un ottimo punteggio qualche mese fa, Striker è uno 
dei migliori giochi di calcio in circolazione per la macchina Nintendo (dopo 
il gioco che si è cuzzato la copertina, tough). Il “sequel” sarà intitolato World 
Cup Striker e dovrebbe uscire in occa- 
sione dei mondiali di calcio in USA. 
Oltre alle squadre nazionali, WCS : 
avrà una grafica per lo più ridisegnata, F 
nuove routine, intelligenza artificiale 

per la squadre computerizzate e 

l'ormai immancabile battery back-up. # 
Chi ha detto che bisogna comprare un o® 
Amiga per giocare a calcio? 


MEGA CD NEWS 


Dalla Hudson è in arrivo la conversione diretta di Cotton, uno sparatutto a 
scorrimento orizzontale che ha riscosso un buon successo nella versione 
coin-op (è stato convertito anche per SNES e Duo). Imminente Dragon's Lair, 
non un ennesimo platform, ma la conversione dell'originale laser. Il gioco è 
datato e noioso, ma a quanto pare suscita ancora entusiasmo tra i fan. Dalla 
Enix è in arrivo Brain Road, un gioco d'avventura con molti elementi strate- 
gici. Inoltre pare che il primo Actraiser possa apparire anche in versione digi- 
tale. La US Gold ha intenzione di portare Flashback su disco compatto, anche 
se non è chiaro quando. Saremo più precisi sul prossimo numero. La Micro- 
prose starebbe lavorando a F1 GP per 
Mega CD. Il grande gioco di Cram- 
mond è una delle simulazione auto- 
mobilistiche più giocabili della storia. 
Per la serie: le conversioni non sono 
finite... Direttamente dal Neo Geo, 
Sengoku, uno slash'em up a scorri- 
mento orizzontale poco originale, ma 
estremamente violento. La versione 
americana di Thunderhawk è stata 
ribattezzata AH3 Firehawk. That's all. 


ei 


Il PC Engine Duo torna a colpire! 
L'Arcade Game System (vedi nume- 
ro scorso) sarà realtà in Giappone tra 
poche settimane, e l'hype ormai non 
la ferma più nessuno. Annunciati 
una marea di titoli: Street Fighter 2 
Turbo, Fighter's History, Warriors of 
Fate, Knucle Heads... Che LA macchi- 
na degli sparatutto stia per trasfor- 


marsi ne LA macchina dei picchia- 
duro? Non sembra improbabile... 


SNES 
NEWS 2 


Ufficiale! Come anticipato trenta 
giorni fa, o quasi, la Takara conver- 
tirà Samurai Showdown, il recente hit 
da 118 Mbit targato SNK anche per 
SNES. Tra le altre conversioni previ 
ste segnaliamo l'imminente World 
Heroes 2 (il primo è stato giudicato 
con un 74% sul numero scorso), 
Fatal Fury 2 e King of The Monsters 2, 
questi ultimi due previsti anche per 
MD. Si rumoreggia che anche Fatal 
Fury Special sarà spremuto in una 
cart da 16 Mbit sometimes nel 1994. 
FX Trax update: a scanso di equivo- 
ci, la versione finale dell'atteso gioco 
che incorpora il chip SFX dovrebbe 
occupare ben 16 Mbit. La sfida con 
Virtua Racing ha spinto la grande 
“N” a spingere al massimo lo SNES 
per sbaragliare il MD, ma per sapere 
chi dei due l'avrà vinta dovremo 
attendere almeno un altro mese. non 
vale. La Taito sta lavorando ad una 
versione deluxe di Ninja Warrios, già 
penosamente convertito per MCD. 
Dalle prime foto, il gioco lascia ben 
sperare. O sparare? Vedremo. Intan- 
to vi dico che è possibile giocare in 
due contemporaneamente e sceglie- 
re tra ben tre personaggi disponibili. 
Beccatevi la foto e aspettate, di più 
non possiamo fare: il gioco non è 
ancora finito e non sarà sugli scaffali 
dei negozi prima di gennaio. 


TUTTI I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO PROPRIETARI 


VA CONFEZIONE CON 2 GIOCHI OMAGGIO © 


L. 689.000 

TITOLI A32 CD 

AMES POND 2 
2001 (AGA) 
PINBALI FANTASIES 
SLEFPWALKER 
D'GENERATION 
SENSIBLE SOCCER 
F17 CHALLENGE i 
PROJECT X . 68.000 
RICO EO-SPECIALED > 5 A 

RASSIC PARK i . 68.000 
EGEND OF SORASIL . 68.000 
DEEP CALL . 68.000 
COMPOSER QUEST . 68.000 
SURF NINJAS . 68.000 
ALFRED CHICKEN L. 68.000 
HUMANS 1 & 2 L 68.000 
ELITE L 68.000 
OVERKILL AN OTHET L 68.000 
OTUS La TRILOGY L 68.000 
WHALES VOYAGE L 68. 
AMIGA CD AMERICAN FOOTBALL L 
DEFENDER CROWN Il L 
GUINNES DISC RECORDS Il L 
GUIP L 
TOTAL CARNAGE L 
INFERNO È 


JAMES POND 3 
00LII È 


3DO = ATARIJAGUAR 


È AMIGATD 32--%" 


SuperNintendo 
92 hit 04 hit 18 hit 


A per CHAMP. FOOTBALL 
MICROCOSM, 

LIBERATION 

CHAOS ENGINE 

URIDIUM Il 


LEX 
BUBBLE & SQEAK 


3DO 


< . * 
20155 Milano - Via Mac Mahon 75 
Tel, Negozio (02) 39260744 (5 linee Ta.) 
Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a.) 


T. 68.000 


I. -68.080 
I. 68.000 
I. 68.000 
I. 68.000 
I. 68.000 
I. 68.000 
TELEFONARE 
LL 68.000 


3D0 PANASONIC+ Gioco Crash & Burn 


1.449.000 


Versione PAL imminente 


TITOLI 3DO 

INTERPLAY FOOTBALL 
BIRDS LIFE 

OCEAN BELOW 

TWISTED L 
MAD DOG MCCREE 
DRAGON LAIRS 
PUTT-PUTT'S FUN PACK 
FATTY BEARS BIRTHDAY SURPRISE 
JOINS THE PARADE 
COWBOY CASINO 

TOTAL ECLIPSE * 
CPU BACH 

LEMMINGS 

SPACE SHUTTLE 

THE ANIMALS 

DRAGON TALES 

JOHN MADDEN FOOTBAL 
ROAD RASH 

SHOCK WAVE 

PGA TOUR GOLF 
MICROCOSM 


MEGADRIVE 
16 bit 


TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
ELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
ELEFONARE 
ELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 


TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 


432.00 


TELEFONARE + 


CON 1 10YSMEK ALIMENTATORE E CAVO» 
OFFERTA SPECIALE 
TITOLI NEO GEO 
3 GOUNT BOUT WRESTLING 269.000 
ART OF FIGHTING ELEFONARI 
CROSSED SWORD 99.000 
CYBER LIP 89.000 
EIGHT MAN 199.000 
FATAL FURY Il TLEFONAR 
FATAL FURY SPECIAL ELEVONARE * 
GHOST PILOT ELEFONARI 
KING OF THE MONSTER 2 98.000 
LEAGUE BOWLING 89.000 
MAGICAL LORD 99.000 
NINJA COMBAT 39.000 
RIDING HERO 99.00 
ROBO ARMY 69.001 
gi 
SENGOKU Il sa: STI TELEFONAR 
SOCCER BRAWL i 69.000 
SUPER BASEBALL 2020 . 188.00 
SUPER SIDE KICKS TELEFONAR 
THE SUPER SPY I, 129.001 
TOP HUNTER TELEFONARE 
TOP PLAYER GOLF L 188.00 
WORLD HEROES II TELEFONARE 
OMPLETO CON 1 GIOCO OMAGGIO 
OLTRE 50 GIOCHI A PARTIRE 
DA L. 29.000 


»- Tel. Ordini (02) 33000036 (5 linee r.a.) 


Eccovi Street Fighter 2 Table Top Game, uno dei tantissimi gadget 
ispirati al celebre picchiaduro Capcom che potrete trovare in 
un qualsiasi negozio della catena Toys'R'Us. Si tratta di un 


stanza stupido e, in 
effetti, dubito che lo 
segnalerò a Babbo 
Natale, anche perché 
l’aggeggio costa la 
bellezza di 40 Dollari 
(70 mila Lire). 


Nov. 23: Lancio uff 
Nov. 25: Il primo epi 
1994: la Code Masters lancerà un nuovo 


piùi por 


VOCI LONTANE 
SEMPRE 
PRESENTI 


Pare che la Capcom abbia intenzione di assumere alcuni dei 

migliori programmatori della Konami, dopo la “razzia” della SNK 
(vedi GP scorso) che ha compromesso la programmazione di Street 
Fighter III. 

Ci credereste che la Psygnosis sta lavorando ad una nuova tecnica 

grafica per visualizzare 4096 colori su schermo sul Mega Drive? 
Beh pare che sia proprio vero. L'unica correzione da apportare alla 
voce che gira è che la tecnica non è affatto nuovo: si chiama Ham 
(Hold and Modify) ed è già stata abbondantemente vista su Amiga (e 
si parla ancora del 500!). Comunque poco software ludico l'ha sfrutta- 
ta, quindi se la Psygnosis riuscissse a fare uscire dal cilindro magico 
una serie di giochi con una tale policromia, beh di certo i possessori 


del MD ne sarebbero quantomeno contenti. Più informazioni al più 
presto. 
La Nintendo vuole comprarsi la Atari? Voci, voci che girano, qual- 
cuna potrebbe magari concretizzarsi, e noi saremo i primi a dirve- 
lo, come al solito. 


Pare che Stallone sia rimasto piuttosto deluso 
‘delle versioni ludiche della sua penultima 

‘| fatica cinematografica, Cliffhanger (Sony, SNES, 
| MD). Per evitare futuri inconvenienti, Sly inten- 
| de avvalersi della possibilità di porre un veto sui 
futuri giochi che utilizzano la sua immagine. 
Stallone ha recentemente interpretato se stesso 
nella versione elettronica di Demolition Man per 
3DO, “diretta” dalla Virgin Interactive Games. 


giocattolo meccanico che permette di simulare un incontro 
di arti marziali premendo semplicemente delle leve posizio- 
nate ai bordi della piattaforma. Per vincere un incontro è 
necessario infliggere un certo numero di colpi all'avversario, 
che, ferito mortalmente, capitolerà al tappeto. Suona abba- 


Una piacevole novità targata Gar. 
zanti: si tratta di un dizionario 
tascabile che tratta di voci del tutto 
particolari: i videogiochi e tutto 
quello che ha a che fare con il loro 
“fantastico e coloratissimo 
mondo”. Autore dell’“opera” è 
Fabio Rossi, che molti di voi ricor: 
deranno come ex-Caporedattore 


Mascherato di ZZAP!, ex-redattore 


di Kappa, ex-direttore di CVG e 
collaboratore di un godziliardo di 
testate sparse nell'universo. Per 
questo dizionario, il Rossi si è 
avvalso della collaborazione di Ste: 
fano Giorgi (TGM, CM), Bonaven- 
tura “Guru” Di Bello (ex direttore 
di TGM, ZZAP!) e del sottoscritto, 
in arte Matteo Bittanti. Non si trat 
ta del solito libercolo dozzinale e 
meramente divulgativo, ma di un 
unicum nell'ambito dell'editoria 
del settore: insegna divertendo, 
definisce termini spesso dati per 


scontati e individua le persone che 


contano e che hanno contato nel 
nostro universo, da David Braben 
a Trip Hawkins, Non mancano 
stroncature dissacranti (vedi Bit: 
map Bros) e palle varie. Pur non 
essendo completa (mancano alcu- 
ne voci recentissime, quali Amiga 
CD3?, Jaguar, ma si sa, la cronaca 
supera la storia in tempestività, e 


comunque il buon Rossi ha 
promesso un update, prima o poi). 
il Dizionario è di gradevole lettura 


aggiunge che la colonna sonora è stata 
realizzato dal grandissimo Chris Hul- 
sbeck (Turrican 1, 2 & 3), Jim Power 
diventa un titolo da tenere veramente 
d'occhio... Potrebbe essere il primo di 
un nuovo genere! Ah, dimenticavo: la 
versione per SNES incorpora alcuni 
effetti speciali realizzati con il “solito” 
Mode 7 che faranno invidia ai posses- 
sori del MD. È la vita, non tifo per nes- 
suno, ma queste cose vanno dette. 


PL 
Wow! La Data East ha rea- 
lizzato il suo primo titolo 


_% per Neo Geo! Si chiama 
Miracle Adventure e sembra danna- 


tamente intrippante. La Data Eae 
starebbe lavorando ad altri tre pro- 
dotti per la console SNK. Sul prossi- 
mo numero troverete un'analisi di 
tutto il soft più recente. 


Miracle Adventure per Neo Geo: la Data 
East abborda la SNK! 


La letteratura horror anglo- 
assone ha, da ormai un 
ecennio, un nome: Cli 
sia colui che ha dato vita ai 


e “Hell on Earth 
prolifico autore, considerato da 
Stephen King come “il futuro 
dell'orrore”, è stato accalappiato 
dalla scatenata Virgin Interactive 
Games, che gli ha commissionato lo 
storyboard di una serie di videogiochi 

piattaforme digitali (MCD, 

3DO, forse Amiga CD22), che verran- 
entati al prossimo CES di 

o. Barker ha diretto l'onirico, 
ortunato “Nightbreed” (in 
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RISERVATO Al SIG.RI RIVENDITORI 
COMPUTER ONE presenta.. 


GAMETIME 


DISTRIBUZIONE STRU 


Ricorda !! 
Conservando la confezione Game Boy puoi ritirare un biglietto omaggio per 
il villaggio di "Park Asterix" a 30 KM. da Parigi. 


L'unico videogame con la pausa relax ! 


Distribuito da : COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO S.P.A. 
Via Flaminia, 872 00191 ROMA Tel. 06 - 3336359 Uff. Comm. 06 - 3336366 


© 1993 LES EDITIONS ALBERT RENE/GOSCINNY UDERZO 
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Dovreste già trovare nei migliori 
negozi la conversione del fantastico 
Chaos Engine, l'ultima fatica degli 
eclettici Bitmap Bros (Xenon 1 & 2, 
Speedball 1 & 2, Gods, ecc.). A metà 
tra Gauntlet e Commando, TCE si 
ispira direttamente all'opera lettera- 
ria del duo Gibson-Sterling, “The 
Difference Engine” (in Italia, “La 
Macchina della Realtà”, Mondadori), 
un bizzarro romanzo che descrive 
un'Inghilterra tardo vittoriana in cui 
l'antenato del personal computer, la 
macchina di Babbage, ha trovato 
una serie di applicazioni che hanno 
cambiato il corso della storia così 
come la conosciamo noi. In questo 
universo parallelo (ma parallelo a 
che cosa?, direbbero i Raves), capita- 
no a fagiuolo i 16 Mbit di un gioco 
d'azione che ha già riscosso un suc- 
cesso enorme per Amiga (è immi- 
nente la versione a 256 colori per 
1200 e CD32). La recensione a gen- 
naio, sempre su Game Power. Le 
foto si riferiscono alla versione MD. 


(sopra) Vaporella non ti conosco... 
(sotto) Fuoco a volontà!*** 


Galattico! Il seguito del favoloso The 
Legend of The Mystical Ninja, com'è 
conosciuto in occidente, è uscito in 
Giappone riscuotendo un ecceziona- 


le successo. Rispetto al primo episodio sono diminuiti i sottogiochi che lo 
avevano reso celebre, ai quali è stata preferita la più convenzionale 
struttura a scorrimento orizzontale. Ma non mancano tocchi di classe 
come sezioni 3D veramente originali. Ah, sarà possibile scegliere tra tre 
personaggi differenti (è evidente, se fossero identici non sarebbero tre... 
Queste riflessioni a volte mi annichiliscono. NAMBF). 


Come già anticipato sul numero 
scorso, Yunemegata (la versione 
inglese sì chiamerà Midnight Sere- 
nade) è un clone di The Seventh 
Guest della Virgin, uno dei primi 
giochi che sfruttano a fondo la tec- 
nologia CD-ROM, anche se a disca- 
pito dell'interattività, purtroppo. La 
Sega ritiene di poter fare ben di 
meglio: l'impronunciabile gioco 
presenta alcune caratteristiche tec- 
niche veramente impressionanti 
vanta oltre un milione di poligoni 
in totale, grafica renderizzata in 
maniera superba, creata da una 
quindicina di workstation tra le più 
sofisticate sul mercato. Si tratta di 
un'avventura horror delle più classi 
che: si finisce nella solita casa infe- 
stata e bisogna uscirne vivi. Insom- 
ma, bisogna. Preparatevi a un titolo 
che potrebbe lasciare il segno. 


Lo abbiamo nominato il mese scorso: si tratta di un gioco d'azione su cui 
la Sony punta moltissimo. A metà tra The Legend of the Hero Tonma, 
Hook e Heidegger, Skyblazer vanta un fluido scorrimento orizzontale e 
una grafica acqua e sapone. Le sezioni standard sono intervallate da 
momenti treddiì e di situazioni realizzate con Mode 7 a go-go che dovreb- 


bero spingere i fan del genere a 
boicottare il già appetitoso Actrai- 
ser 2. Se cercate un gioco che mixi 
la struttura di Mario con gli scenari 
di Jim Power, potreste aver trovato 
quello che mancava alla vostra col- 
lezione 


Skyblazer. Non sbavate sulle immagini, 
prego....*** 


Nuovi giochi chippati: la 
Argonaut starebbe lavorando 
2 a un nuovo gioco chippato 
dopo StarWing e FX Trax (quest'ultimo 
atteso In Giappone per la fine del 
mese): Transformers! Come potete 
immaginare, il gioco sarà ispirato agli 
omonimi modellini trasformabili cono- 
iuti in tutto il mondo grazie alle 
diverse serie animate (leggi: subdola 
propaganda). Il gioco dovrebbe uscire 
nel secondo trimestre del 1994, solo 
per SNES, owiamente. Notizie sugose 
e più dettagli quanto prima. 


Silly Putty è diventato un 
fumetto! Il platform più dan- 
natamente “carino” della 
System 3 disponibile per Amiga e 
iper NES (Super Putty, recensito sul 
numero scorso) sarà trasportato su 
carta grazie a Roger Mahoney, il car- 
toonist del quotidiano londinese Daily 
Mirror. Oltre a Silly Putty, anche 
Mario, Zelda, Street Fighter 2, Mortal 
Kombat, Sonic, Shinobi, James Pond e 
Chuck Rock hanno fatto il grande 
salto dal video alla carta... Quale sarà 
il prossimo? 

7 \Lasciate perdere l'ultimo 
disco dei Pearl Jam, dei 
Sepultura o il nuovo Unplug- 

ged di tendenza: preoccupatevi invece 
degli assurdi prezzi dei CD audio dedi- 
cati alle soundtrack di Fatal Fury (40 

lari), Actraiser (sempre 40 dollari) 
e Castlevania (ancora una volta, 40 
maledetti dollari). Se siete dei malati 
molto gravi e dovete assolutamente 
possedere le colonne sonore di questi 
giochi non fareste male a rivolgervi alla 
Die Hard, 818-774-2000 18612 Ventu 
ra BLvd Tarzana CA 9135 


pensat. me noi, che un po' 


Rocchenrolle sia sempre meglio, avete 
tutto il nostro appoggio, anzi, boicot 
tiamo i CD e diamoci al vinile. 


Electronic Arts alla conqui 
sta dell'Europa! La nota 
software house ha creato 
due nuove sussidiarie europee, stan- 
ziate rispettivamente a Lione (Fran- 
cia) e Hannover (Germania), che 
occuperanno di distribuzione e marke- 
ting nel Vecchio Continente. In futuro 
rebbero anche diventare sviluppa- 
tori. Ricordiamo che il quartier genera- 
le della EA è a San Mateo (Bitanti, ah, 
ah... Ehm, evitiamo) ‘ornia, men- 
tre la base operativa europea è a Lon- 
dra, diretta da Mark Lewis. 
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Realizzato dalla Fal- 
com, uno dei numerosi 
team di sviluppo Sega 
(ricordiamo e omag- 


CHASE Ha 


Il celeberrimo coin-op Chase HQ 
viene qui trasposto in forma 
“super” come sempre succede 
quando si parla di giochi per SNES. 
Inseguite i criminali a bordo della 
vostra macchina bella truccata e 
stanateli a 
colpi di fuci- 
le. A diffe- 
renza del 
gioco origi- 
nale, qui la 
prospettiva 
è dall'inter- 


no del veicolo, come in Test Drive, toh. Violento 
quanto basta, Super Chase HQ abbisogna solo di 
un ingrediente per diventare un successo: la velo- 
cità. Imminente il responso. 


I vetro è crivellato di colpi: un'alternativa all 


zionat: 


Lo abbiamo becca 


giamo i Novotrade, autori di Ecco the Dolphin e Cyborg 
Justice), Popel Meil cerca di mediare Zelda con Ghosts'n 
Goblins. Si tratta di un gioco di ruolo a scorrimento oriz- 
zontale (!) che include alcune delle animazioni più belle 
dai tempi di Sonic CD, una grafica cartoonesca di altissimo 
livello e una giocabilità massima, almeno così assicura la 
Sega. Sarà vero? Lo saprete leggendo Game Power di gen- 


naio. 


Sta lavorando alla versione 
per sega Mega Drive del 
superclassico Mega Man e 
nel frattempo querela la 
Data East, rea, secondo la 
Capcom stessa, di aver 
infranto il copyright vigen- 
te su Street Fighter 2. Joe 
Morici, responsabile del 
marketing della Capcom, 
ha sottolineato in una 
press release che Fighter‘'s 
History, il recente picchi 
duro della Data East, utiliz- 
za diverse mosse, tecniche, 
perfino routine, di SF2. E 
non è il solo, diciamo noi di 
Gippiì... La pubblicità ameri- 
cana di Street Fighter 2 


n . 


A) A 


el 


SS io 
DS N a 


Turbo per SNES, trasmessa dall’onnipresente MTV, si avvale di alcu- 
ne immagini tratte direttamente dalla omonima serie televisiva 


giapponese. Veramente spettacolare. 
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Promette di obliterare Si/pheed: il 
nuovo gioco della Micronet è uno 
sparatutto spaziale (nella doppia 
accezione del termine: ambientato 
nello spazio, e massiccio dal punto 
di vista grafico) che vanta ben 17 
livelli di gioco e una grafica che 
spinge ai limiti il Mega CD. La pro- 
spettiva è quella della cabina di 
pilotaggio di un temibile AX 101, 
un caccia dell'Impero. Se è veloce 
quanto dovrebbe essere, i posses- 
sori del MCD dovrebbero comincia- 
re a mettere da parte i dindi 
domenicali. 


PINBALL 
DREAMS 


Conversione diretta dell'omonima 
simulazione di flipper (o pinball, 
per chi mastica l'inglese) che ha 
riscosso un grande successo per PC 
e Amiga, Pinball Dreams vanta 
quattro differenti scenari (Ignition, 
Beat Box, Steel Wheel e Nightma- 
re), una grafica di sicuro effetto e 
una giocabilità galattica. Potrem- 
mo dire altre robe, ma gente, in 
fondo è una simulazione di flipper, 
that's all... 


2G8P -MI- 6433950 


JOYSTICK 


3DO PANASONIC 
NTSC SYSTEM 


LIRE 1.499.000 


AMIGA CD 32 
LIRE 689.000 


ATARI JAGUAR 64 BIT 


telefonare !!! 


PC Personal Computer linea "Avion" 


LIRE 2.199.000 
LIRE 2.549.000 
LIRE 1.499.000 
LIRE 2.599.000 


TUTTE LE CONFIGURAZIONI COMPRENDONO TASTIERA 102 TASTI, MOUSE, SERIALE + PARALLELA E GARANZIA TOTALE DI 1 ANNO SU TUTTE LE PARTI HIIIHHIIIIII 


Accessoristica PC 


VGA 1 MB TRUE COLORS L. 195.000 
VGA ET 4000 LIRE 419.000 
VGA 512K LIRE 65.000 
VGA 1MB - 256 COLORI LIRE 129.000 
SIMM 256 KB URE 35.000 
SIMM 1MB LIRE 99.000 
SIMM 4MB LIRE 375.000 
SRAM EXP.CACHE 128/256KB LIRE:79.000 


VRAM EXP PER SCHEDE VIDEO LIRE 149.000 


STREET FIGHTER 2 


IL FILM 


Come annunciato sul numero scorso, il prossimo Natale potre- 
mo vedere al cinema le avventure di Ryu, Ken e della cricca che 
ha reso celebre la Capcom. Del soggetto si è occupato Steven 
de Souza, che ha contribuito in prima persona a grandi succes- 
si come “Trappola di Cristallo” e “Die Hard 2”, interpretati da 
Bruce Willis, “Commando” e “L'Implacabile”, con Arnold 
Schwarzenegger e “48 Ore”, con Eddie Murphy e Nick Nolte. Il 
progetto è finanziato dalla Edward R. Pressman Film Corpora- 
tion, una delle compagnie di produzione indipendente più 
importante oggi a Hollywood. Tra i successi della Pressman 
Film Corp. ricordiamo “Wall Street”, interpretato da Michael 
Douglas, Charlie Sheen e Daryl Hannah, “Conan Il Barbaro”, 
“Hoffa: santo o mafioso?”, “Il Cattivo Tenente”, “Talk Radio” di 
Oliver Stone e molti altri. Il budget del film è di 20 milioni di 
dollari, ma la cifra sarà probabilmente destinata a salire. La 
“trama” di “Street Fighter 2: The Movie” è incentrata su un 
gruppo di esperti lottatori di arti marziali che dovranno libera- 


LETHAL 
ENFORCERS 


SINNI NN 


È INZIININAI 
fi 


ARCADE 


La Konami ha deciso di convertire questo 
Coin-Op per la periferica CD del sedici bit 
Sega. Dalle immagini (come potete vedere 
anche voi) sembra che i background realisti- 
ci, la realizzazione grafica dei personaggi e 
gli effetti siano stati trasposti in maniera 
impeccabile. Dalle voci incontrollate di corri- 
doio che ci sono giunte, inoltre, pare che 
anche il volume di fuoco veloce e cattivo e 
l'azione rapidissima e frenetica dell'originale 
da bar siano presenti sugli schermi del Mega 
CD. La cosa divertente è che la Konami ha 
fatto uscire una nuova pistolona MD-Com- 
patibile che riproduce fedelmente la 
Magnum del Coin-Op, la Justifier (“giustizie- 


re dalle grinfie di spacciatori di droga 
colombiani alcuni membri delle Nazioni 
Unite, rapiti per rappresaglia contro le 
autorità. Saranno presenti tutti e dodici i 
lottatori del videogioco, interpretati da 
attori poco conosciuti ma promettenti. 
Kenzo Tsujimoto, presidente della Capcom ha affermato che 
“questo evento apre nuove opportunità per l’intrattenimento 
videoludico e cinematografico. È l'inizio di una nuova era”. Il 
solito esaltato. Per restare in tema, segnaliamo che “Double 
Dragon:the Movie” avrà come protagonista Robert Patrick, il 
cop” cattivo di “Terminator 2”, mentre “Super Mario Bros: il 
Film”, non ha raccolto 
in America Der con 
sensi di critica, e nem- 
meno di pubblico. Dopo 
un buon inizio, il film è 
stato letteralmente 
stracciato da titoli come 

“Il Fug- 


NOTIZIE 
CINEMATOGRAFICHE 


Guerre Stellari” once again! Ebbe 


sì. come forse gi. 


ì saprete, tra pochi anni 


MUSSIMERSZIANMI (er...) potremo vedere al cinema le nuove avventure di lan Solo, Luke 
i stag Seta Skywalker e compagni. Nel 1997, intatti, uscirà il primo episodio di una trilo- 
Provaci ancora, Mario. gia destinata a bissare il successo della precedente ("Guerre Stellari”, “L'Impe 


ro Colpisce Ancora”, “Il Ritorno dello |edi®). Sara intitolato “Le Avventure di 


Obi-Wan Kenobi” 
il quale però non dirigerà il film. 1 


e la sceneggiatura sarà scritta da George Lucas in persona 


veste di director, infatti, potrebbe venire 


affidata a James Cameron (“The Abyss", Terminator”, “T2”), John Woo, un 


regista di Hong Kong esperto in film d'azione come “Hard-Boiled” (nulla a 


che fare con l'omonimo fumetto targato Miller), e “Hard Target” (i 


lerpretato 
da Van Damme), oppure da Joe Joliston, autore del semi-fiasco Disney, “The 

Rockete 
Un discreto film di fantascienza ispir 


Atto di Forza” (“Total Recall")? 


Speriamo in bene... Ricordate 


to agli ti del grande Philip K. Dick e 


interpretato dal prestante Arnold Schwarzenegger e dalla divina Sharon 


probabil 


Stone. Orbene, un sequel appare oggi più Aspettatevi quindi 


tonnellate di videogiochi per ogni sistema che la vostra rivista preferita 


tratterà con abbondante dovizia di 
particolari, Si vocifera di un prossimo 
ali X-Men, îl gruppo di 


film ispirato a; 


r-eroi Marvel particolarmente 


pprezzato negli States, La Teckma 
ik. intanto, sta realizzando il primo 
videogioco della storia ispirato esclu 
3 paste: sm sivamente a un attore: S 
re”, in inglese). Inoltre la grande “K” ha = 
- annunciato per 


annunciato l'imminente uscita di un secondo 
revolver appositamente creato per il secon- 
do giocatore (anche se potrete giocare 
anche con un normale joypad). Comunque il titolo non è compatibile con il Menacer 


SNES e MD (è anche probabile una 


> 


conversione per piattaforme più evo. 


lute come Jaguar e 3D0) 


della Sega. Il gioco è violentissimo ma non splatteroso e la difficoltà aumenta conside- 
revolmente richiedendo riflessi sempre più pronti. Per la recensione tenete d'occhio le 


pagine dei prossimi numeri di GP. 


MIGLIOR 


GIOCATO! 


Paul Gascoigne 


Ter. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 
20155 Maiano = Via Mac Manon 75 


ORDINA SUBITO: 
02 » 33000036 (5 linee r.a.) 


PER KICK OFF L 49.000 
GAME GEAR SUPER MONACO GP II-SENNA= =—L 38.000 
CONSOLE SEGA GAME GEAR SUPER SMASH TV L 29.000 
Sega Game Gear L195.000 SURF NINJA L 68.000 
Sega Game Gear + Sonic 2 L 235.000 1, th I È col 
Sega Game Gear TV tuner L 199.000 ti 
Sed lavoro o in vioggio mentre la tuo squodro TR, Ù dI fi 
gioca la finale di coppa? Col TV_Tuner non perde- THE OTTIFANTS L 68.000 
toi l porti. TOM AND JERRY L 65.000 
ACCESSORI PER GAME GEAR ULTIMATE SOCCER L 68.000 
Alimentatore AC/DC 220V originale L_25.000 VERITA i 3 Do 
Big Windows Il (super lente) L 29.000 WIMBLEDON TENNIS L 38,000 
Oltre od ingrandire lo schermo ne consente l'uti- WF WRESTLER MANIA 2 L 75.000 


lizzo ol sole grazie alle poreti loterali che proteg- 
gono della luce. 
Power Pack battery pack per GG —L 68.000 
Game Gear Action Replay 
TITOLI GAME GEAR 
AERIAL ASSAULT 

ALESTE Il 


L 

L 

AUEN 3 L 
ARCH RIVAL BASKET L 
JATMAN RETURNS L 
CASTLE OF ILLUSION-TOPOLINO —L 
CHAKAN FIGHTING L 
L 

L 

L 

L 

L 


GAME BOY - ‘TOP 253°° cessa. sacca 
x ROCK 


È 
STREET OF RAGE-BARE KNUCKLE —L 55.000 
STREET OF RAGE-BARE KNUCKLE Il L 
STRIDER Il L 


CAESAR PAL. CASINO 
NINJA BOY 2 


Q - BERT 
PIPE DREAM 
AVENGIN SPIRIT 


Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia 


1) ZELDA L. 65.000 Ge 
2) ALIENS 3 L. DOUBLE DRAGON 
3) JURASSIC PARK L DRAGON CASTA L 29 
4) SUPER MARIO LAND 2 _L. FANUSTCOAIDI Sane 
5) MORTAL KOMBAT L. GU 1 L 49000 
6) SUPER MARIO LAND L. GLOBAL GLADIATOR L 
7) SPEEDY GONZALES L. DANA ONES L 
8) GOAL (calcio) L. SIRASSIC PAK È 
9) MUHAMMED ALI’ BOX. L. MA L 
Mich IORDAN BASKET L A save | 
PRINCE OF PERSIA L. Hiceomacine i 
TOP RANK TENNIS L. RODITORI î 
ta VORMIGENO E QUI RUN EUROPA L 
: PREDATOR TWO L 
HOOK L. FOTTERE È 
WWF KING OF RING L. SOCI — 
DRACULA L. SONE L 49.000 
Dr. FRANKESTEIN L. SPACE HARRIER L 
TITUS THE FOX L. SME 
L 
L 
L 
L 
L 


IL PIÙ' VELOCE SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 


Te. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
n = W E L -- I Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee ra.) 


COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES ORDINA SUBITO: 
20155 Miano = Via Mac Manon 75 02 = 33000036 (5 linee r.a.) 


DAVID ROBINS BASKETBALL —L 49.000 LOTUS TURBO L 69.000 SONICII L 59.000 
OFERTE del (065 RS L 105.000 MUHAMM.ALI' BOXING ‘93 =—L 89,000. SPACEHARIR I L39000 
Sat DESERT STRIKE L 69.000 MAZINGA ROBOT L 89/000 SPEEDBALLI! L55000 
STREETFIGHTER I i TELEC MBDTOSTOISA LI: L 99.000 MEGALOMANIA L 89.000 SPIDERMAN & X-MAN L 119.000 
MMI EESORIENNS RAR] FASOCCER TELEFONARE -=—MEGAPANEL L 49/000 SPLATTERHOUSE PART II L 89.000 
SE ECCO THE DOLPHIN L69000 MERCSII L 39.000 STARFLIGHI L 69.000 
EUROP. C. SOCCER È ELEMENTAL MASTER L69000 MICROMACHINE L 89.000 STEELTALOONS L 79.000 
BATMAN RETURNS ESWAT L 49/000 MIDNIGHT RESISTANCE L 49.000 STORMIORO L 29.000 
STRIDER Il EVANDER HOLYFIELD'S BOXING =L 49.000 MIG29 FULCRUM L 109.000 STREET OF RAGE2 L 79.000 
TREASURE ISLAND î F-22.INTERCEPTOR L 59.000 = MONOPOLI L 89000 STRIDER L 39.000 
BONANZA BROS FIAS L 29.000 = MOONMALKER L 59.000 SUBATTACK L 79.000 
HUMANS È FAERY TALE L 49.000 = MORTAL COMBAT L 179.000 SUMMER CHELLENGER L99000 
TITOLI MEGADRIVE FANTASIA L 59.000 = MUTANTLEAGUE FOOTBALL 99.000 SUMOFIGHTING L 99.000 
007 JAMES BOND . 59, FANTASTIC DAZZY TELEFONARE — NBAALLSTAR BAGKET L79000 = SUPERAIRWOLE L 69000 
ABRAMS BATTLE TANK 99, FAL SYRIA L 69.000 NHL94HOCKEY L 119.000 SUPER CHASEHQ L 59.000 
ADDAMS FAMILY 19. FERRARI GP L 69.000 NHLPAHOCKEY ‘93 L69000 = SUPER HANGON L69000 
AEREO THE ACROBAT 2 1091 Fi iremamonaSocc = L 199000 NOIRE SIMPSONS L 109.000 SUPER HIGH IMPACT L 49000 
AFTER BURNER Il 69. FINAL BLOW L 69.000 OLIMPICGOLD L 69.000 SUPERKYDLIDE L 79.000 
ALIEN il 69. FIRE SHARK L 59.000 OUTOFTHISWORID L 89.000 SUPERKICKOFF L 99000 
ALIEN STORM . 49, FLINSTONE L 79000 OUTRUN L 59.000 SUPER GHINOBIII L89000 
ALISIA DRAGON "49, FORMULA 1 TELEFONARE —OUTRUN 2091 L 49.000 SUPER SMASHIV L39000 
ALTERED BEAST . 39) GLOC L 59.000 PAPERBOY L 49.000 SUPER THUNDER BIADE L49000 
AMAZING TENNIS È GADGET TWINS L 89.000 PEBBLE PEACH GOLF L 119.000 SUPERWWF-WRESTUNG L69000 
AMERICAN GLADIATORS ; GALAXY FORCE Il L 39/000 PELESOCCER TELEFONARE —SWORD OF VERMILION L 69.000 
ANOTHER WORLD È GENERAL CHAOS L 109.000 PGATURNAMENT GOLF L 59.000 TALESPIN L 69.000 
AQUATIC GAME 49, GHOSTBUSTER L 69.000 POWERATHLETE L69000 TAZNANIA L 69.000 
ART ALIVE GLOBAL GLADIATORS - PAL-=—=L 69000 POWER CHALLENGE L 89.000 TEAM USA BASKETBALL L 59.000 
ASTERIX GOLDEN AXE I L 39.000 POWERMONGER L59000 TECNOBOWLAMERICAN FOOTBALL TELEFONARE 
BAD O MAN GOLDEN AXE Il L 59000 PREDATORI! L 69.000 TECNOCIASH L 109.000 
BATMAN ‘59, GRANADA L 29.000 RAMPART L 69.000 TENNIS GRAND SLAM L 55.000 
BATTLETOADS ‘ 85) GUNSTAR HEROES L 89.000 RANGERX L 109.000 TERMINATOR L 49.000 
BILL WALSH FOOTBALL 2 115) HARD DRIVING L 79.000 RBI'93 BASEBALL L 99.000 TERMINATOR 2 L 69.000 
BLASTER MASTER 2 89. HAUTING L 109.000 = ROADBLASTER L 39/000 THUNDER FORCE L 39.000 
BLOCK OUT ; HOOK L 115.000 ROADRASHII L 69/000 THUNDER FORCE IV L 59.000 
80B IMMORTAL L 69.000 ROADRUSH L 49/000 = THUNDER FORCE IV PAL L69000 
BRAM STOKER'S DRACULA INDIANA JONES L 69.000 ROBOCOP3 TELEFONARE =—TOKI L49000 
BUBSY JAMES POND il L 49.000 = ROBOCOPvs TERMINATOR TELEFONARE — TOXIC CRUSADERS L 79000 
BULL'S vs BLAZER ; JEWEL MASTER L 39.000 ROCKETKNIGHTADVENTURE L99000 TOYS L99000 
CALIFORNIA GAMES JOHN MADENN 94 TELEFONARE —ROGERSC. BASEBALL L 59/000 TURTILES L 109.000 
CARTA AMERICA 89, JOHN MADNN FOOTBALL L 49000 ROLNGTUNDERI L57000 MW HAM L 59000 
CASTLE OF ILLUSION 59, A 39. INKY TAL . 49.000 
CERNOBYL JUNGLE STRIKE L 105.000 PERMUTIAMO LE TUE VECCHIE TYRANTS L 69.000 
CHAMPIONS LEAGUE SOCCER JURASSIC PARK L 109.000 \RASSENNENISANENPASSANINERGZIONI © ULTIMATE SOCCER L 99,000 
CHAMPIONSHIP. BOWLING 95. KICK BOXING L 59.000 VALI II L69000 
CHAMPIONSHIP PRO AM ‘59. KID CHAMELEON L 49000 SAINTSWORD WARP SPEED L 59.000 
CRIKI CHIKI BOYS 39, KING BOUNTY L 49000 SDVARIS WHIP RUSH L 39.000 
CHUCK ROCK KING OF THE MONSTER L69000 SENNASUPER MONACO GP Il WONDERBOY V L39000 
CHUCK ROCK 2 KING SALMON L 99.000 SHADOW DANCER WORLD CUP SOCCER L 45.000 
COOL SPOT LANDSTALKER L SHADOW THE BEAST WORLD OF ILLUSION L 59.000 
CYBORG JUSTICE ; LAST BATTLE L SHADOW THE BEAST Il WORLD TROPHY SOCCER L 69.000 
DAHNA ‘39, LEADER BOARD GOLF L SHINING FORCE WRESTLE WAR L 39.000 
DARIUS Il ‘39 LEMMINGS L SHINING IN THE DARKNES WWF ROVAL RUMBLE TELEFONARE 
DARK CASTLE 2 69. LEMNOS L SIDE POCKET XMAN L 99.000 
DARWIN 4091 LHX ATTAC CHOPPER L SIMPSON XRD L 29,000 
DASHING DESPERADOS "109.000 LITTLE MERMMAIDAA SIRENETTA — SONIC ZOMBIE AT MY NEIGHBOR L 109.000 
ORDINA SUBITO GRATIS SPORTS 


IN OGNI SPEDIZIONE + 


IL RIVOLUZIONARIO COPRI S 
PIPE LIME E Sccih © 
EVITERETE GUASTI COSTOSI. sl 
si AVERLO SOLO si OGCE 
Da NWA. = . 
Odino mino dl paio 100.000 OFFERTA L. 99.000 DISPONIBILE ORA ! OFFERTA SPECIALE 


TUTTI I NOMI E | MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO PROPRIETARI. PREZZI SOPRA RIPORTATI SONO IVA COMPRESA. TUTTI | PRODOTTI SONO COPERTI DA GARANZIA. 
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CONSOLE 

La sigla indica il nome della console 
sulla quale è stato effettuato il test. 
Se avete un Nes e la recensione 
riguarda un gioco per Megadrive, vi 
sconsigliamo di comprarlo perché 
potrebbero insorgere dei problemi di 
tà. Irrispettoso. 


La matematica non è un'opinione, 
ma i giudizi numerici dei recensori 
sì. Eccovi la summa dell'intera 
recensione: il numero è però indi- 
cativo. Non comprate mai un 
gioco basandovi solo su di esso 
anche se è un Powergame. Scopri- 
reste magari di aver comprato un 
ioco di ruolo quando voi odiate 
l'intera categoria... 


«VOTO 2 

Non contenti abbiamo aggiunto 
nuovi voti per aiutarvi nella valu- 
tazione del gioco. Così, in modo 
rapido e veloce potete sapere il 
nostro giudizio riguardo a grafica, 
sonoro, giocabilità e sfida. 


SCHEDA TECNICA 

Tutte le notizie più importanti 
che vi possono servire per 
rintracciare il gioco. Manca solo 
il numero di telefono della segre- 
taria della software house che lo 
ha prodotto, ma stiamo pensan- 
do di metterlo a partire dal 
numero 120 di GP. Specialistica. 


‘GENERE 

Potrà sembrare superfluo, ma tal- 
volta si discute per ore della bel- 
lezza di un gioco in quanto sta- 
bilisce nuovi limiti nel campo dei 
picchiaduro per poi scoprire che 
era un puzzle-game... Fulminante. 


SOTTO CONTROLLO 

I primi tentativi di interpretazio- 
ne di questo inutile box comin- 
ciano ad arrivare, ma non ci 
hanno soddisfatto 
minimamente... Nemmeno Zia 
Marisa ne conosce il recondito 
significato. È grave? Adiposo. 


AGIRE & PENSARE 

Sparatutto o strategico, oppure 
sparatutto-strategico. Basta dare 
un’occhiata a questa barra per 
capire se il gioco è di quelli faci- 
li, facili dal punto di vista della 
testa oppure dovete mettervi il 
cappello pensatore di Archimede 


prima di prendere in mano il joy- 
pad 


POWER GAME 

No, non significa che siamo pronti a darvi un pesto- 
ne sul naso, un Powergame è un gioco megalitico, 
massiccio, apoc: ico, tropppobbbello e, in gene- 
re, incontestabile. Se lo perdete lo avrete sulla 
coscienza. Fenomenico. 


favolosi Favolosi Favolosi 
affetti tridi- effetti tridi. cf etfottì ridi 
l [mensionali- mensionali- mensionali- . mensional 

| Favolosi Favolosi Favolosi favolosi 
‘effetti tridi. effetti tridi- effetti tridi- _ effetti tridi 
mensionali —mensionali —_. menslentli 


ascese 


in un contesto apodittico di simili prat 
porzioni la realizzazione video-ludi® 
ca-fecnica-magica-astrale della car 
fuccia non soddisfa le nostre ambizia® 
ni di recensori post-antichi. La 127 
Raist si rifiuterebbe di giocarci, figue 


fatevi la Biomassa durante la suanulti 
ma cura dimagrante. 
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Dopo mesi di 
F a trepidante attesa e 

di notti insonni, il 
ba {1 mitico gioco di calcio 

À della Renegade, che 

tanto ha fatto delirare gli 
amighisti, è pronto e si 
appresta a una nuova scalata 
verso il successo, alla 
conquista del trono della 
miglior simulazione di calcio 
per console... 


onostante l'enorme risonanza che ha 
avuto il gioco in questione, dovuta sia 
allo storico successo su Kick Off che 


alla sua incredibile giocabilità, quasi è 


sicuramente in molti non lo conosco- 
no, dato che sulle console questa è la sua prima 
apparizione. Occorre dunque una presentazio- 
ne. Descrivere Sensible Soccer semplicemente 
come un nuovo titolo di calcio molto giocabile, 
dotato di una visuale innovativa e spettacolare, 
sarebbe comunque molto riduttivo e, per alcuni 
versi, fuorviante. In primo luogo perché le sue 
peculiarità sono atte a classificarlo come una 
vera e propria simulazione calcistica, ovvero 
come quel genere di giochi che mette a disposi- 
zione del giocatore tutti quegli elementi e quei 
colpi caratteristici dello sport che vuole emulare. 
In secondo luogo perché la visuale non è una 
semplice variazione sul tema, ma un elemento 
essenziale della struttura stessa del gioco. Ma 
illustriamo questi elementi e questa tanto osan- 
nata veduta. La prima cosa di cui si può parlare 


lipidi 


liete 
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è la giocabilità già immediata ed eccellente nella 
versione per computer, si presenta addirittura 
migliorata: la palla non si stacca mai dal piede 
del calciatore in movimento, nemmeno se com- 
pie degli ampi e improvvisi cambi di direzione. 
Così non solo risulta molto facile e divertente 
dribblare i giocatori avversari, ma andare sul 
fondo e girarsi per lanciare il pallone al centro 
dell’area si rivela un'azione naturale e una valida 
manovra per aggirare e sorprendere le difese più 
impenetrabili. Ma non è tutto: per lanciare rapi- 
di contropiedi e improvvisare travolgenti capo- 
volgimenti di fronte il giocatore può servirsi sia 
dei veloci e precisi passaggi, semplicissimi e 
immediati da effettuare e da indirizzare, sia dei 
lanci lunghi, i quali, se arrivano su un giocatore 
o nelle sue immediate vicinanze, possono essere 
subito indirizzati a rete con un tuffo di testa. 
Quest'ultimo, come d'altro canto la scivolata, al 
momento dell’impatto con la palla può essere 
indirizzato, cioè si ha la possibilità di cambiare 
di un certo margine la traiettoria della palla, a 
prescindere dalla direzione di caduta del calcia- 
tore. Il tutto va a vantaggio del giocatore che può 
così avere un ampio livello di controllo e di inte- 
razione, confermato anche dalle svariate possibi- 
lità di tiro: teso o a parabola, dritto o con l'effet- 
to, basso o a mezz'altezza. 

Questa vasta scelta di colpi dà la possibilità di 


AMICHEVOLE 


Consiste nel disputare una partita | 
secca scegliendo due squadre tra quel. | 
e il tipo di campo sul quale | 


Questa sezione permette di costrui 
propria lega, scegliendo 


Anche questa è da costruire a proprio 
gusto, decidendo il numero dei 


e -, il numero delle partite da 
i per ogni turno, la presenza 
feta 


COPPA MAASTRICHT 
LEGA NAZIONI 
CAMPIONATO EUROPEO 


Si ha dunque la po: 
derci - scogiando una delle otto squadre presenti. 


Trattasi di una lega composta da sedici nazionali che prevede partite 


In questa coppa a eliminazione diretta trentadue squadre nazionali si affrontano in incontri di sola andata. 


Jola andata. 


di giocare il passato campionato europeo - quello vinto dalla Danimarca per inten. 


giocare come meglio si crede, ovvero sia affidan- 
dosi all'istinto del gol, sia seguendo uno schema 
di gioco coordinato. 

Alcuni potrebbero chiedersi come sia possibile 
seguire o improvvisare veri e propri schemi in 
un videogioco. E qui che entra in ballo la visuale. 
Le vedute della maggior parte dei giochi di calcio 
molto spesso mostrano una fetta di campo trop- 
po ridotta, comunque insufficiente per poter 
sapere se un lancio in profondità o un passaggio 
possono avere esiti positivi; il rimedio più diffu- 


sadre di club europee 


AMICHEVOLE 


Come per le nazional 
dre di club. 


identiche a quelle illustrate per le 
nazionali. 


COPPA 


L'unica differenza con la coppa del 


di tutte le squadre presenti. 


SUPERLEGA EUROPEA 
Consiste in un campionato di venti 
I A] 
incontri di andata e ritorno. 


COPPA UEFA 


Tutte le squadre prendono parte alla più popolare manifestazione europea di club; tutti i turni, compresa la 
finale, hanno partite di andata e ritorno. 


COPPA DELLE COPPE 


Come quella reale, vede in lizza solo trentadue squadre. 


COPPA DEI CAMPIONI 


La nuova formula, che prevede, dopo due turni ad eliminazione diretta, due gironi da quattro squadre, è 
presente solo sulla versione Megadrive, mentre quella SNES prevede una strana eliminazione diretta con parti 
ta di sola andata. 
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In alto: Anche nella versione MS il gioco ha tutti gli el 
menti del calcio vero, cartellini e punizioni con barri' 
compresi. 

portiere blocca e salva la sua rete da un 


4 
£ ì 
1 
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I 
consente 1 
- di fare gol anche dal limite t 
dell’area di rigore. 
2 a i 
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Utile tiro 
della palla e automatico e 
rei met re del pubblico immediatosi- 
meno rom ii minna stema di con- 
S Fritti peri tiri ee Sii ni trollo. 
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> Sicuramente è la versione migliore, 
= fn alto: lu questi schermata si presenta la possibilità di modificare WU 
può scegliere la propria squadra IU i tre diversi livelli di difficoltà incldenai 
|a nazionale (Fratelli d'Italia)... 
lee ‘avvers sul tipo di controlla dia 
sti è perfetta e prevede 
1e parte con la masi 
za e con un certo effetto, utilissimal 
saprai Nan ari izioni più concitate e frenetiche della paftitàt] 
re di Log stà Deo c'è l'ho già, voi cosa state aspettandoRiti 
* Il livelli gi difficoltà e le categorie delle 
cio d'angolo “ - ge un centinaio in tutto, sono solo duale? 
un tiro nor- “ S 
male; immediato a dir poco. %; dî B un sistema di salvataggio. Eppure ig 
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Fonservato la sua giocabilità e il sU0! 
Certamente non consigliario agli irfiduGlà 


Columbia 
— Quante sono 


SPORTIVO 


| SOTTO CONTROLLO 


In quest'ultimo file sono racchiu 


zì che hanno programmato il gioco. 


AMICHEVOLE 


Cambiano solo le squadre a disposi- 
zione. 


LEGA 
Se gli si pi 
“fai da te” già vi LEGA DE PERDENTI 
TORNEO DELLE SCHIAPPE 
COPPA COPPA UOVO 
tes: ni e stesse regole del LEGA POLLI 


= NESSUN GIOCO SAL VATO + 


fa 


vincere, que- 
sole otto 


IRRMipp=-E 


Segue lo stesso schema della Champion’s League, anche se è composta da tutt’altre squadre. 


COPPA UOVO 


Sessantaquattro squadre si giocano la coppa commestibile in sei turni ad eliminazione diretta, con partite di 
‘andata e ritorno. 


LEGA DEI POLLI 


Le due squadre più blasonate si incontrano per ben sei volte. 


AGIRE & PENSARE 


O0000P 


dicembre 1993 GAME POWER 


EZIO 


(2 


Late | 


Una semplice 

> suddivisione 
dei tasti, ma 
una immuta- 
ta immedia- 
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nostante siano presenti effetti 
il gioco manca, inspiegabili 
i modifica: inoltre | tre livelli di 
molto meno sul controllo dell 
atico è molto meno utile ma i 
sione va bene 
del:gioco in definitiva c'è, ci 
ito che ne deriva. Solo un p 
sarebbe stato sicuramente al 
ione MD. ho 


to il Mondo. Seppur non pos 
arità delle versioni 16-bit, coi 


di difficoltà 


SPORTIVO 
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per fare i passaggi Per 
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In alto: Dalla panchina par- 
tono le nuove disposizioni » 
tattich — 

A destra: Anche sul SNES i 

portieri hanno conservato ì 4 
tuffu spettacolari. À (90), 


LA 


so è quello dell'impiego di un radar che, seppur 
di indubbia utilità, dà non pochi problemi al gio- 
catore occasionale. In Sensible la porzione di 
usrara campo rappresentata sullo schermo è molto 
enna ampia e l'ausilio di un radar risulta quanto 
meno superfluo; il campo è visto dall'alto e i gio- 
catori hanno delle dimensioni assai ridotte, ma 
non così tanto da non consentire una chiara 
visione. Questi due fattori consentono al giocato- 


re di tenere sott'occhio gli spostamenti e le posi- 
zioni di un rilevante numero di omini e quindi 
di impostare rapidamente ed efficacemente 
l'azione che più gli aggrada. 

Ma il realismo non è presente solo nel rettangolo 
di gioco; infatti è possibile scegliere la propria 
squadra fra le decine presenti, la 
propria formazione, il proprio sche- 
ma di gioco - ve ne sono ben otto 
per tutti gusti - il tipo di terreno (o 
affidarsi al tempo stagionale), la 
competizione in cui cimentarsi o 


OGNORI i addirittura crearsene una propria. 
CESIRAGHI 


ANNULLA 


In alto: una partita amichevole è quel che ci vuole per 
prendere confidenza con i comandi. 


E ancora sono presenti nel gioco i 

MEDTNECIARE 4 soliti cartellini dei severi arbitri, le 

3. IRANKO c giornate di squalifica (avete capito 

SSR È bene!), un aspetto differenziato dei 

giocatori - Gullit è proprio nero e 

dsdre 5-41 (4-5-1 :5-3-2 Bergkamp è biondissimo - e un dif- 

3-5-.-2 4-3-3 ATTACCODIFESRA ferente livello dei giocatori, ovvero 

‘ È, all'interno di ogni squadra ci sono 

GIOCA PAR. DISFA ben tre fuori classe evidenziati da 

una stellina; inoltre tre livelli di difficoltà per 

una sfida infinita. Insomma, tutto ciò che il cal- 
cio vero è, Sensible Soccer ve lo offre. 


VIS. AVVER. 


® log 
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© 
63.000 


fare la vostra conoscenza. Fin qui niente di 
nuovo; ciò che rende veramente unico RV' 

l'impressionante concentrato di violenza che 
caratterizza tutti i livelli di gioco: quando sparate 


a qualcuno, il bersaglio non si limita a lampeg- 


giare e sparire, o a emettere un grugnito e cade- 
re. Quando sparate a qualcuno questo esplode! 
Un colpo di una qualunque delle devastanti 
armi di cui disponete provoca la deflagrazione 
della vittima e il conseguente sparpagliamento 
di sangue, intestini e frattaglie varie per tutto lo 
schermo. Una vera ghiottoneria per i fan del 
genere splatter! 


® Vordak 


Come si è detto, qualunque arma usi provoca lo stra 
cellamento istantaneo del bersaglio, sia esso umano 
oppure no. Tuttavia, il numero di colpi necessari per 
spappolare la nostra vittima dipende, ovviamente 

dalla potenza dell'arma utilizzata. Qui di seguito trova 


te la descrizione di tutte le armi utilizzabili in RVT, con 


l'indicazione della rispettiva potenza, precisione ed 


efficacia 


STANDARD GUN 


La pistola con cui si inizia il gioco, E' 
l'arma più debole, imprecisa e inaffidabi- 
le. E' però anche una delle più veloci, 
soprattutto, inso che, a diffe- 
renza delle altre, ne otterrete sempre 
una dopo aver perso una vita. Come si 
usa dire, a caval donato... 


GRENADE LAUNCHER 


E 
standard gun, tuttavia, 
quest’ 
essere acquisita di nuovo distruggendo 
un determinato numero di T-800 (dipende 
dal livello). Sufficientemente potente 
‘anche se scomodo da usare, il lancia-gra- 
nate offre però al giocatore la possibilità di controllare la 
traiettoria delle granate che la rende, di fatto, un'arma 
particolarmente utile in determinate situazioni 


te tosti quindi attenzion 
Sopra: alcune dei 

che Robocop può compiere 
{lo sprite è veramente 
bello). 


Hop! Con due balzi sare 
bella forza, con i muscol 


ultimo piano del palazzo: 
cciaio non si sente la fatica! 


LASER GUN 


Si può trovare solo in alcuni livelli di 
RVT. Tanto rara quanto micidiale, la 
pistola laser emette un raggio continuo 
dalla potenza devastante in grado di 
perforare anche ù 
coriacee. E' 
boss di fine livello ma, sfortunatamente, 

è anche quella più rara. 


La macchina nemica di Robocop nel 
primo film della serie? Questa è la sua 
Ja preferita! Si tratta sostanzialmente 
un lanciagranai veloce e potente. 
Questa è la seconda arma più devastante 
del gioco, e con un po' di abilità unita ad 
un pizzico di fortuna potrà garantire una 
scorta inesauribile di munizioni dalla potenza dirompente. 
Insomma, qualità costante nel tempo, ehm... 


HOMING MISSILE DEATH DEALER 


istributore di morte a 
ica”. Quest’arma dal 


effetti un letale lanciamissi 

li emettere un flusso continuo di 

razzetti a ricerca calorica in 
dirizzarsi automaticamente sul 

bersaglio e annientarlo. E’, come avrete facilmente intui- 
to, l'arma più appetibile del gioco perché consente a 
Robocop di non preoccuparsi di prendere di mira i propri 
bersagli consentendo al nostro poliziotto in scatola una 
maggior libertà d'azione e di movimento. 


frenetico e 
divertente 
genere di 
gioco che può 
conquistare 
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STREET OF RAGE® 103.000 
Sumo FIGHINO. 126.000 
SUNSET RIDER 18.000 i 
SUPER MONACO GP li 12.000 [i 
SUPER OFF ROAD. 119.900 
Ta - TERMINATOR 2 ARCADE GAME. 103.000 
TALE SPIN 87,000 a" 
TEAM USA BASKETBALL 72.000 SF 
TECNO CLASH. 116.000 
THE SINPONO: SARTIS NIGHTMARE 114,000 
Tiny TOONS, 107/000 
ovs. 120.000 
TRASI 72.000 
GENERAL CHAOS 1t4.G00 = THUNDER FORCE. 73.000 
GEORGE FOREMANS KO BOMING. 129900 —TURBOOUTRUN. 72.000 
GLOBAL GLADITORS 72.000 
TYRANTS - MEGA LO MANIA 87/000 
‘GUNSTAR HERO. 108.000 
UNIVERSAL SOLDIER 119.900 
WARP SPEED. ‘56.000 
HOME ALONE 73.000 
WONDER BOY 5 11.000 
Human 103.000 ) 
INDIANA JONES. 3.000 —RWORLDOFILLUSION-TOPOUNO.... | 87,000 
n WORLO TROPHY SOCCER 7.000 
JAMES BONO 007 73.000 î 
JENNIFER CAPRIATI TENNIS 36000 x-MEN 1.000 
JEWEL MASTER, fio x08 42.000 
“OE MONTANA FOOTBALL il 49.000 
ONIBILTA, 35 È 
CONSOLE |PREZZO | COGNOME E NOME = 
| 
i 2 
INDIRIZZO E R3 GIVICO. = = 
= [CAF CITTA E PROVINCIA | 
| = 
= I [PREFISSO È TELEFONO 
=== FIRMA (OI UN GENITORE SE MINORENNE) ssi 
T) SPESE DI SPEDIZIONE INVIO ORDINARIO L7000 | 
D SPESE DI SPEDIZIONE INVIO URGENTE IL.....13.000 | [D] PAGHERÒ AL POSTINO IN CONTRASSEGNO 
ALLEGO RICEVUTA VA( 7 | 
PER SPEDIZIONI TRAMITE CORRIERE TELEFONATECI TOT |L LIAISON, RA POSTALE 
[) ALLEGO RICEVUTA VERSAMENTO IN C.C. POSTALE W. 14308100 


QUPUTER 


N 


FIFA INTERNATIONAL 


l'animazione dei 
giocatori è una 
delle cose mi- 
gliori, 


| colpi speciali 
jono fantasici. Pro- 
vate a vedere il 
colpo di tacco qui 
a fianco. 


Per prima cosa è possibile scegliere i giocatori da mandare in campo; 

fatto rilevante in quanto ognuno è caratterizzato da ben tredici para. 

metri che vanno dalla velocità, alla potenza e precisione del tiri. 

I MODULI 

Ve ne sono appena cinque, ma nel loro piccolo svolgono ottimamente 

Mi verotie bio Rane 4 E RARE SE FI Za Beoper ciob con 
della difesa). 


LA( CONVERGENZA 


LA STRATEGIA 
L'ultima disposizione impartibile è quella che determina il comporta» 


FRRONRIIIA RNA Raso Re preveda li Laccene della 

“difesa”, che si basa sul gioco di rimessa; quella del “tutti in attacco” che consente di sferrare un arrembag- 
glio totale alla difesa avversaria; infine è possibile anche affidarsi alla propria fantasia scegliendo un coraggio- 
so “nessuna strategia". 


Lao conconcococzzzz-_-------------------=J 


| rg 4 Da alcuni anni a 
LI I ! questa parte, n. 
i | l'Electronic Arts si è 
contraddistinta per 
l'elevata qualità dei 
suoi simulatori di hockey e di 
football americano. Non 
soddisfatta dei suoi risultati, la 
casa americana ha deciso di 
monopolizzare anche 
l'attenzione e la stima degli 
amanti del soccer; è solo 
presunzione o effettiva 
conoscenza dei propri mezzi? 


il motto di questa software-house, 

sempre attenta a presentare i suoi 

titoli con un impeccabile aspetto 

esteriore. Non a torto, comunque, 
dato che le simulazioni, per essere tali, 
devono, per ovvi motivi, avere un aspetto 
quanto più rassomigliante alla realtà possi- 
bile. Ecco, allora, che tutti gli elementi gra- 
fici presenti in questo nuovo ed ennesimo 
gioco di calcio, assumono un significato 
che va al di là della pura spettacolarità e 
non si prefiggono il solo obiettivo di stupire 
chi gioca. 
Così le fluide mosse dei giocatori, che pos- 
sono correre, scattare, colpire di testa in 
tuffo o in salto verticale, fare rovesciate, 
lanci lunghi, passaggi in profondità colpen- 
do di piatto o con tiri ad effetto (effettuati 
dal calciatore inclinando il piede e il corpo 
come nella realtà) sono tutti elementi utili 
per creare il giusto spirito del calcio. 
Si potrebbe continuare con il descrivere le 
parate e le respinte dei portieri e tutti i loro 
movimenti, ma penso che le foto parlino da 
sole. Un'altro aspetto ampiamente curato è 
sicuramente il sonoro, che si compone sia 
degli effetti della palla e dei suoi numerosi 
impatti - contro i pali o sulle mani del por- 


7 accuratezza grafica sembra quasi 
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tiere para un bolide, lo fa con una certa dif- 
ficoltà e spettacolarità; se invece il tiro supe- 
ra il “numero uno”, la palla si insacca e 
gonfia la rete (il mio sogno è diventa- 
to finalmente realtà!). 
Un aspetto discutibile, dal punto 
di vista del realismo, è sicura- 
mente quello della corsa dei gio- 
catori; l'intento dei programma- 
tori era di dare l’effetto dell’accele- 

; snrSciect Team 
razione, mentre il risultato è una CotaR., pie Rod 
fastidiosa e incontrollabile sensazione di ibidine di Fifa Soccer: La possibilità di 

; i .\jx giocare fino a quattro giocatori in qualsiasi formazione. 
scivolamento, non letale per la giocabilità, 
ma nemmeno impercettibile. Infine vorrei 
raccomandare il “4 way play” alle compa- 
gnie numerose, accompagnandolo con un 
solo commento: Log-Rical 4, Alkross-Sir 
Biss o. 


[el 
= 
[3 ie=l 
=] 
_ 


sm urli ed Sofisticato, 

affetti sonori ma poco 
immediato 
sistema di 
controllo 


unica cosa che danneggia il gioco è Il 
iible Soccer, che incorpora molti più e 
Mall di tuori del rettangolo di gioco. Infatti 
Stante i piccoli aspetti negativi già illusi 
faioco è un vero e proprio capolavoro, Mam 
fiipresenta tutte quelle sottigliezze che' il pra do 
MiSOny possiede. D'accordo che con il 4; p 
s no possibile fare degli incontri storici, grazie! 
lla possibilità di suddividere i giocatori Uma 
come si vuole (per es. tutti contro la cpu 0 3/60 
Uno), ma i tornei presenti possono far v@ 
fmal di poco". Comunque non ho nessuna? 
per chi ama il calcio come me, che potreb 
[itfanquilamente acquistare, salvadanaio pi 
‘tendo, ‘anche questo gioco e ottenerne ind 
ICabili soddisfazioni 


i W| SCHEDA TECNICA 
‘Livo Fifa International Soccer } 

| [casa etectronicAra]] 

| N Distribuzione __ Leader |. 

| MMeGiocator1-2 (0 1-4 con ll 4W nl 

Continua? ___ ji 

MUi [bivani ci citficota 


SPORTIVO | 


FOTTO CONTROLLO | 


Per fare 
le scivi 
ss 


Uro gia Ly 


poche va 
tiro. 


' 

LI 

' 

È LA FRECCIA ORIENTATIVA 

| Purante ll gioco, l'omino sotto ll controllo del gioca 
| tore è evidenziato da una stellina che si riempe di 
LI 

LI 

LI 

LI 

LI 

LI 

LI 


colore quando si è in possesso della palla. Quando la 
sfera di gioco è nei piedi dell'avversario, dell’omino 
tenuto sotto controllo, se non è presente nello scher- 
mo, viene evidenziata la posizione da una freccia. 


Per fare i passaggi n 
scelte e scegliere l'omino | fi 


AGIRE & PENSARE 


\(O0000P| 
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telecamera mobile, con al centro un mirino, con cui il 
giocatore decide dove lanciare la palla. 


37138 VERONA - Corso Milano, 1 


SONO CATTIVISSIMI, SONO CRUDELISSIMI E SI COMBATTONO SENZA ESCLUSIONE DI COLPI 


TINCREDIBILE 
IMA VERO: 


STRIP FIGHTER 


STRIPTOSAURI 


Alla faccia dell'estinzione !!! 
E’ proprio il caso di dirlo. 
gli Striptosauri meglio noti 
con il nome di “Strip 
Fighter” sì riaffacciano pre- 
potentemente sulla terra 
inaugurando una nuova era 
quella del “CARTACEO” 
Come può essere avvenuto 
tutto ciò? Molte le teorie 
degli studiosi, da quella 
cosiddetta del “Big Egg” lo 
scoppio del grande uovo alla 
più fantasiosa, ma non meno 
credibile, dell'ultima goccia 
di “Ambra Solare" 
Scoprirete la verità leggendo 
il N° zero di Strip Fighter. 


LE NOVITA” 
PER'SUPER NES 
E SUPERFAMICOM 


e> 
> 
È e 


Aladdin ? 

Clay Fighter 

Sensible Soccer 

Sunset Riders 
Battletoads Double Dragon 
Super Empire Strikes Back 
Actraiser 2 


Super Battletank 2 
Jurassic Park 

Robocop vs Terminator 
Winter Olimpics 

Super Battletank 2 
Cliffhanger 

Legend 


SONO TORNATI 


I_D 


Nella foto (Mammuth Newton) una fase de 


COMPILA E SPEDISCI IL TAGLIANDO IN BUSTA CHIUSA A: 
L VIDEOFOLLIA s.r.. 
7 &' Corso Milano, 193 - 37138 VERONA 


NOME 
COGNOME 


ETA” 

VIA 

C.A.P. 
PROVINCIA 
TELEFONO 


COMPILA E SPEDISCI IL TAGLIANDO 
RICEVERAI Al PRIMO 
MITICO NUMERO DI STRIP FIGHTER 
colpi... sarà l'inizio 


\di una nuova 
estinzione? 


Le avventure dei ter- _ 
ribili Striptosauri _g# 

in esclusiva per £ 

voi nel Numero fl ) Assolutamente 
Zero di Strip CH Ea3 IE no, perchè sulle 
Fighter. Dodici WA_J (</ pagine di Strip 
mastodontici lot- A SA Fighter si muore 
tatori si affrontano “<< solo dalle risate. 
senza esclusione di Buon divertimento. 


INOSAURI ! 


ago» CCG 
120 ed 


iva del combattimento. 


LEONARDO, MICHELANGELO, DONATELLO, RAPHAEL 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
TOURNAMENT FIGHTER 


Dalla Konami una EC ben noti amici, altri 
sorprendente Id ® 6 agguerritissimi 
novità le Tarta- @ lottatori. Tre i 
rughe Ninja in tipi di combatti- 
versione mento: Battle 


Tournament “A ( L] Mode, Versus e 
Fighter con la e‘ Story Mode il 
possibilità di sele- 

zionare oltre ai nostri Pre 


Pio in 10 differenti 
© e ina location. 


Sn 1  Iincormei 
rm, 


®° VIDEDFOLLIA 


VIDEOFOLLIA ATEL 045-810.12.13 X FAN810.12.17 * 


CLAY FIGHTER 
ROSIY 


L<o) ma non per 
rrivato il più cattivo TO 

20 di neve della sto- 

ria dei Videogames. 

Dalla Interplay 

ecco la rivoluzio- 

ne del PICCHIA- 

DURO. 


LE NOVITA’ 
PER GENESIS 
E MEGADRIVE 


)s 


Winter Olimpics 
Gauntlet 4 

John Madden ‘94 
Formula] 

Tecmo Bowl 

EA Soccer 
Robocop vs Terminator 
PUGOSY 

Aladdin 

Chuck Rock? 
Sensible Soccer 
Last Action Hero 


mese we 

A 

SEEN e 
L) 


BI Ga fa 


La Capcom, dopo 


possessori di SN, MD 
- |] e PCEngine, 

«l realizzando su tre 
console tanto diverse tre 
capolavori di giocabilità, 
grafica e realizzazione tecnica 
con le conversioni di SFII, ci 
propone la versione Snes di 
Aladdin. 


TUTTI I LIVELLI DEL SULTANO 
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ze 101: 


a ali: 


Ritiene ne 


gico. ma questo non è un picchiadu- 
gf ro!“ - Potrebbero obiettare i più 
fi attenti Infatti, da ormaitanto, forse 
a troppo, tempo si parla di Capcom e 
NU SFII come se fossero la stessa cosa, 

Ma un po’ di originalità non guasta, ed ecco 
che la Capcom si accaparra la licenza del gioco 
ultimo film a cartoni animati della 

he ci potremo gustare a Natale: Alad- 

rivato per MD, non si è fatta aspetta- 

re poi molto la versione del 1Gbit della Ninten- 
do. Il gioco racconta le avventure del ladrunco- 
lo di Agrabah di nome Aladino, appunto, che 
avrà la (s)fortuna di incontrare la bellissima 


Una vita extra: probabilmente 
l'oggetto bonus più succulen- | 
to (naturalmente dopo la trip- | 
pa coi peperoni). Oltre agli 
scrigni, Il modo più veloce di 
guadagnarsi vite extra consi. 

te nella buffissima roulette 

del genio. Rien va più... 


Jasmine, figlia del Sulta- 
no, e di imbattersi nel 
malefico Jaffar. Il poveri- 
no (si dice che assomigli 

a Tom Cruise, non vi | 
sembra?) sarà costante- 
mente aiutato, se così si 
può dire, dalla scimmiet- 
ta tuttofare Abu, fedele | 

compagna di mille 

avventure. È 

Come avrete già capito, impersonerete proprio 
Aladino il cui scopo è quello di raccogliere più 
pietre preziose possibili, sconfiggere Jaffar, sal- 


LA LAMPADA 


Siete riusciti ad uscire vivi dalla caverna ed ecco 
che che pulite un po' la lampada che avete trovato. 


sua vera natura: è la casa-prigione del Genio che 
diventa ben presto vostro amico. Non sapete come, 
ma accettate di vi 
miglior livello in 


Abu non solo è tarata, ma è pure un poco stupida. 
State tornando dall 


ramide che stavate sorvolando. A voi il com- 
pito di ritrovarla e di affrontare un mostro di fine 
livello moooolto diff...facile! 


BREAK TIME! 


Scivolare lungo uno stendibiancheri. jppeso a decine 
metri d'altezza aggrappati ac paio di mutandoni 

ascellari: anche quest in Aladdin... 
Pare che per girare | disegnatori dell 
Disney si siano ispirati alle vicende intime di Bio Massa. 


vare (e magari sposare) l’affascinate Jasmine e 
recuperare la lampada dove è rinchiuso il 
Genio. Per far questo dovrete attraversare sei 
livelli (più un bonus stage abbastanza “origina- 
le”) che si ispirano ai vari posti visitati dal 
buon Aladino nel lungometraggio. Il gioco 
segue la classica struttura dei platform a scorri- 
mento orizzontale e vanta due grandissimi 
pregi e un difetto. Iniziamo con le buone noti- 
zie: prima di tutto la grafica ed il sono- 
ro sono arci-mega-stupendi! Inoltre 
l’azione è veloce e lo scrolling super- 
scorrevole. La brutta notizia è che lo 
finirete in pochi giorni; infatti l'estrema 
facilità del gioco, insieme al sistema di 
password segnalate ad ogni fine livello, 
e alla marea di bonus (tra cui lo scara- 
beo d'oro) molto facili da raccogliere 
rendono Aladdin molto, forse troppo, 
facile, tanto è vero che l’ha finito pure 
Zia Marisa. Ancora più assurdo ed 
impensabile è il numero di boss di fine 
livello: quattro, ripeto, quattro, di cui 
solo due sono realmente “difficili” da 
abbattere! Le basi per un grande gioco 
ci sono tutte, dalla stupenda grafica all’imbatti- 
bile sonoro, senza dimenticare la giocabilità e 
le idee originali (il mantello con cui Aladino 
può svolazzare, per esempio), ma il tutto è 
stato un po’ sprecato. 
Davvero un peccato! 


® MYSTERE 


are un picchiapicchia? 
vo una ciofeca nel 


è d'obbligo: le idee, l'a 
un po' troppo facile già al 
condo) tentativo. A parte 
lo SMW, molti altri giochi 
O decisamente più intei 


foglio! Da vedere assol 
amico, è davvero troppo bella 


[PIATTAFORME 


Las 


i : 
<> Svga reno 


db 


AGIRE & PENSARE 
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Tai 1 Con rischi indicibili e 
1 | traversie 

| Innumerevoli noi, 
fedeli servitori di 
Lamele, re di 
Ticondera, recupereremo le 
sette magiche rune per 
ricacciare il signore del male 
nel regno dell'oscurità dal 
quale non gli permetteremo 


mai più di uscire... Il buon re ci affida un incarico importantissimo. e=" mostrano una visione approssimativa della zona. 


na vera, stupenda avventura nel 
regno di Ticondera vi attende, 
prodi guerrieri, e il sette sarà il 
magico numero che vi accompa- 
gnerà durante tutto il vostro viag- 
gio: infatti il compito che re Lamele, il 
sovrano a cui siete devoti, assegnerà ai 
suoi sette migliori elementi scelti tra 
guerrieri e maghi, sarà proprio quello di 
recuperare le 7 rune sparse per tutto il 
regno. È risaputo, infatti che chiunque 
riuscirà a entrare in possesso di tutte e 
sette le rune, avrà il potere assoluto su 
Ticondera. Proprio per questo motivo i 
servitori del signore del male cercheran- 
no di ostacolare il vostro cammino e di 


A SCHEDA DE 


durante ‘SIONI pair 16 casartacietioia \MseAAL 10 stata dei 


ti da nemici. Una 
nell'universo di Ticondei 
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Diva IS ZI 


1 mostri sono sufficientemente vari da non stufarci dopo 
i primi cinge o sei incontri. 


impadronirsi di questi segni magici così 
preziosi! All’inizio sarete proprio voi a 
decidere chi, fra i sette personaggi, 
impersonare, scegliendo tra un umano, 
un demone, un nano, un’elfa (unico per- 
sonaggio femminile), un alieno, un 
tetujin e un mago, tutti rigorosamente 
convocati dal re. 

Durante il colloquio a palazzo verrete a 
conoscenza di alcuni particolari che 
potranno esservi utili nella vostra ricerca 
e inoltre verrete dotati, secondo i voleri 
del vostro sovrano, di una preziosa sfera 
di cristallo. Questa vi servirà come 
mappa personale, al centro della quale 
saranno evidenziate: la vostra posizione 


ud 


54 GAME POWER dicembre 1993 


in due le opzioni di combattimento sono più vaste. 


INFURYA LA BATTAGLIA! 


eZ NI SI 
Ù 


(punto azzurro), quella delle città, dei 
castelli e dei dungeon più vicini (cerchiet- 
to vuoto), la situazione per quanto riguar- 
da i tesori che potrete raggiungere (punto 
giallo) e infine la posizione della runa nel 
caso che vi ci avviciniate. Questo tipo di 
mappa però ha un raggio molto limitato 
perciò sarà davvero difficile orientarsi 
tenendo conto solo di questa! Ma andia- 
mo con calma e cominciamo dal princi- 
pio: il vostro viaggio avrà inizio nella città 
di Lamele dove, per individuare la vostra 
meta e il luogo verso cui focalizzare le 
vostre attenzioni, potrete chiedere parec- 
chie informazioni. 

Nel frattempo però, tra una domanda e 


$i de 


l’altra, non dimenticate di fare riforni- 
mento di tutti quegli oggetti che in una 
sacca da avventuriero non dovrebbero mai 
mancare... Ed ecco che in lontananza 
scorgete la bottega delle armi, dove potre- 
te vendere e acquistare qualsiasi tipo di 
spada o di scudo desideriate, a patto che il 
vostro personaggio abbia la forza adegua- 
ta per usufruirne! 

La stessa cosa vale ovviamente per le 
armature. Per quanto riguarda gli oggetti 
come pozioni di guarigione, antidoti, 
gioielli, specchi, mappe e così via dovrete 
rivolgervi, chiaramente, all’apposito nego- 
zio in città; sempre che possediate il dena- 
ro sufficiente per i vostri acquisti!! Ricor- 


le node dii ® 
Ecco un bestione che non avremmo mai voluto incoi 


date che ogni centro cittadino che visite- 
rete possiede questi negozi, quindi rifor- 
nitevi secondo le vostre necessità. Nei 
centri abitati, inoltre, non mancano le 
locande per il riposo dei guerrieri e usu- 
fruendone salverete la partita automatica- 
mente. Riguardo la dinamica del gioco: 
cosa posso dirvi senza rivelarvi elementi 
importanti della trama? 

Innanzi tutto la vostra sarà un’avventura 
costellata di numerose piccole sotto- 
trame incatenate spesso l’una all’altra, 
perciò il vostro comportamento con i vari 
personaggi con cui avrete a che fare e le 
azioni che compirete all’interno delle 
varie città avranno ripercussioni 
sull'andamento dell’intero viaggio; inoltre 
una volta fuori da uno dei centri abitati 
sarete soli nella più totale desolazione ad 
affrontare i nemici che, vi assicuro, non 
vi daranno tregua! 

Nelle sezioni esterne infatti potrete 
imbattervi nei mostri più strani e crudeli 
e i casi saranno due: o sconfiggerli, acqui- 
sendo così punti esperienza, validi per il 
passaggio di livello, e preziose monete 
d’oro che vi saranno utili in città, oppure 
evitarli tentando la fuga. 

Durante il vostro viaggio potrà capitarvi di 
imbattervi in uno degli altri sei combat- 
tenti a cui il re ha affidato il vostro stresso 
compito. Questo guerriero potrà chieder- 
vi di unirsi a voi dandovi così la possibi- 
lità di usufruire delle caratteristiche di 


Nella desolazione delle piane di Ticondera troviamo un 
punto che desta la nostra attenzione. 


due personaggi! 
Ticondera vi sta aspettando e ricordatevi 
che non si tratta di una visita guidata... 


© Red | 


SI ringrazia Newel-Mi 


I PERSONAGGI 


RLLLKUNNI 


Una trama 


#3: 
i 

si 
8 


troppi com- 
battimenti. 


i Mie 7th Saga è. a mio parere, un'avveniana 
aWincente; dotata di una dinamica di gioco Maniai 
EWivace e una vastissima possibilità di azionaria 
grafica più che discreta, con il frequente Utilrai 
MeliMode 7, è affiancata da un sonoro GMMiaii 
Malio orecchiabile e decisamente d'atmasiarali 
niche in The 7 saga, come per tutti | giaciiifali 
fiUesto genere , l'unico modo di assurgere ai 
ÎiVelio superiore è quello di guadagnarsi \/RUINii 
esperienza SOLO uccidendo i nemici nellelS6aian 
nigi combattimento. Inoltre devo sottolineafetaaszi 
iffiumero di combattimenti nelle zone estetmanai 
Meldungeons è davvero esasperante 


I 
The 7th saga 
Enix 
Distribuzione 
NîGiocatori __ 
(Continua? 


Per selezionare 
il comando 
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COMPUTER ONE 


TELEFONO: 
051 - 543.504 10 tinee 


FAX 
051-344.906 o 345.100 


LIT. 123.000 


L. 99.000 L. 139.000 


L. 75.000 L. 129.000 L. 138.000 L. 77.000 


L. 99.000 L. 129,000 


i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesî. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 
7 E 


LIT. 129.000. 


99.000 
S N 
SSN Co vom 


L. 75.000 


» 93.000 L. 138.000 


ONE 


7 FAX 
051 - 545.504 10 linee 051-344.906 o 345.100 


107.000 


ANI HITS ui 
A Cari 


N 
> 


LIT, 


89.000 


ia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 
d LI 


E ] Li 
LIT. 127.000 LIT. 115.000 


Kawasaki 


Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. 
Y ® 


min 


PS - 
LIT. LIT. 119.000 


— SY 


- MONTAÌ KNMPAT 
sen @ 


e > [ut z A 
LIT. 129.000 + 119.000 LIT. 125.000 . 119.000 . LIT. 138.000 


no sei direzioni, oltre alle loro code, 
zampe, aliti di zefiro putrefatto. Saltando 
di piattaforma in piattaforma, i nostri tre 
marmittoni arriveranno, eventualmente, 
ai mostri di fine livello (che si chiamano 
così sempre e comunque, anche se 
rispetto a loro sono effettivamente più 
piacenti) e allora giù botte, raffiche, peti 
letali e tutte le armi più scorrette che un 
cervello di dinosauro possa arrivare a 
concepire in un attimo di genio. 

A proposito, la sequenza introduttiva è 
piuttosto demenziale, ma non ve la rac- 
conto perché è probabilmente la cosa più 
originale del gioco. 

Più in là nei livelli c'è pure una sezione 
col dinosauro a bordo di un Jet Sky, ma la 
storia rimane sempre la stessa, si potreb- 
bero citare fonti d'ispirazione a migliaia. 
Se si fa un gioco del genere bisogna 
almeno farlo bene, vedi Contra Spirits su 
SNES. Dinosaurs non è disprezzabile ma 
problemini ce ne sono: principalmente, il 
gioco è difficile, anche se tutto sommato 
la durezza complessiva invoglia a prose- 
guire. Le collisioni sono un po’ fastidiose 
perché se vi beccano una volta lo sprite 
accusa il colpo ed è possibile che un altro 
proiettile vagante raggiunga il bersaglio. 


...ma attenzione, perché i loschi figuri che di volta în volta ci si parano 
dii fronte non sono degli sprovveduti! 


Carina la possibilità di pestare i cristiani 
(nel senso letterale, con le zampe) ma 
peccato per la rada possibilità di farlo, 
dato che siete costantemente attaccati. 
Peccato anche per un gameplay da scon- 
gelare quando le idee latitano: milioni (di 
dollari) per la Sega, milioni (di anni 
dall’éstinzione) per i dinosauri, milioni 
(di volte) ormai, che abbiamo visto giochi 
identici a questo. Ciao. 


® Apecar 
Si ringrazia Megaboy Club - Roma 


Sui binari di una 
mente a suo agio, ma 


jnora aragosta sa indicarmi la stra 
fa la gnorri? 


per via Torino? Beh, che 


Molto ripeti- 
tivo 


le la sezione 
“Jetsky” 


Bettanta per cento, settanta per cento. E Unibuoni 
NOto, Settanta per cento. | due che beccaVatianini 
@himica erano brutti, e anche se facevo ì l'est pitiai 
ffiono come questi della Sega hanno messo nale 
(Minosaurs for Hire. ovvero copiando un po' dilguatal 
[inipo' di là, nessuno mi ha mai messo un Seltanial 
percento in pagella. Dinosaurs for Hire ha le'ehiana 
Pelte baciate da quella fortuna particolare chetsana 
Hani al raro gioco, tra i tanti messi, insiemefGani 
Molieplici smozzicature, di rivelarsi tutto sommato 
gradevole. Probabilmente dietro Dinosaurs foRiAMneN 
Mon cè lo sforzo necessario a garantirsi un S6Manta 
pet Cento, ma i programmatori hanno avuto lamanal 
ferma e non hanno sbafato sulla giocabilità Grana 
Mella media (ma non mediocre), sonoro passataiata 
zione di gioco banalozza con difficoltà appafentat 
Menia esagerata ma in definitiva abbordabilet 


Mn — — Gican 


Dinosaurs for Hi! 
Casa Sega 
pistribuzione ___ Giochi Preziosi 
NeGiocatori 12 
Continua?, Sino a 9 volte 
Livelli di difficoltà _ 


in aggiunta al 
tasto B spara In 
otto direzioni 


Colpo 
ravvicinato 
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Si sa la fame è fame 
e quando ad essere 
affamato è un tipo 
come Rocky Rodent 
non c'è davvero da 


starsene tranquilli. Un'altra 
bestiaccia si dà ai videogiochi 
dopo linci, porcospini, delfini, 
elefanti e chissà quanti altri. 


la stessa storia tutte le volte: hanno rapito 
la figlia del capo... peccato che questa 
volta non si possa rifiutare, non per una 
questione puramente morale, bensì per 
‘quel certo languorino che prende dritto 
alla bocca dello stomaco, nelle ore cruciali della 
giornata! Rocky è stato chiamato da Face Balboa, 
il proprietario del ristorante, per cercare di ritro- 
vare la sua perduta figlioletta, caduta nelle mani 
di certi cattivoni che non sopportano la concor- 
renza... e se Rocky vorrà riempirsi lo stomaco 
ancora una volta dovrà proprio andarla a cercare, 
dato che è proprio lei la cuoca del locale!!! 
La vostra sarà un'avventura all'insegna del dina- 
mismo e soprattutto all'insegna delle “pettinatu- 
re” più stravaganti. Per sconfiggere i nemici, 
infatti, avrete a disposizione una serie di armi 
assai poco convenzionali che staranno tutte sulla 
sommità della vostra capoccina (vedi box). Ini- 
ziando dal downtown della città, dovrete attra- 
versare i posti più improbabili, a cominciare da 
stabili pieni zeppi di fantasmi, per salire fino in 
cima alla torre della metropoli, sino a giungere 
in un'esaltante e golosissima fabbrica di chili 


gioco è 
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che appetito! 


DOTT 


"gi 


e rn 


È proprio vero che la testa è la nostra parte più importante ma in questo caso saranno soprattutto i capelli ad aiutare 


Rocky nella sua impresa: 


Utilizzabile solo con l'aiuto di una speciale lacca che troverete dentro il cestino per rifiuti 
vi permetterà di far fuori i nemici con una semplice craniata o di infilzarli per poi farli 
rotolare addosso ad altri brutti ceffi...perbacco! Per finire, inoltre, avrete la possibilità di 
raggiungere altezze altrimenti improponibili semplicemente “piantandovi" con la cresto- 
na su uno dei blocchi gialli e di raggiungere con un potente slancio la parte superiore 
del piano. 


Oltre a seccarvi i nemici a distanza ragguardevole sarà utile per i pericolosi don- 
dolamenti sulla torre! 


Che dire di questa pettinatura? Potrete lanciarla contro ogni malca- 
pitato e ne potrete usufruire per salirci sopra una volta impiantata nel 
muro! 


Altra arma efficace per la sterminazione di indivi- 
dui poco desiderati, inoltre sarà utile per 
“molleggiarvi” fino ad altezze indicibili 


Come ho già accennato se lo porrete sulla 
vostra testa ne uscirà un piccolo amico 
volatile!! 


Che fanno questi cattivoni? Ci tirano anche le bottiglie 
N 


Moloto, 


IL PACCO REGALO 


C'è un solo modo per aprirlo e una 
volta scartato non ricomparirà più! 


LA BANANA 
Jare i nemici, ma Rocky? 
può pure canaaammi. 
sopraaaa: 


Sfruttando il trampolino potremo raggiungere altezze 
insperate. Chissà che non ci sia un bell'hot dog È 


IL MEGAFONO 

Usatelo e i nemici assordati salte- 
ranno letteralmente fuori dallo 
schermo! 


IL CUORE 


Cosa potrà mai essere se non una 
vita supplementare? 


IL CESTINO DEI RIFIUTI D’ORO 


Può contenere una grande varietà di oggetti, compreso un preziosissimo spray per capelli 


Ricordate che, anche se usufruirete degli oggetti al 
quello schermo il contenitore sarà di nuovo | 


(tenete l’acqua a portata di gola!!), per finire 
facendo un giro proprio sull’altissima e assai 
pericolosa torre dell’orologio...il tutto con un 

contorno di bonus vari e sfiziosissimi sempre 

sul tema culinario, ovviamente più riuscirete 

ad accaparrarvene, più Rocky sarà entusiasta 
di riempire il suo stomaco-lavandino che tanto 
‘assomiglia a quello di Dupont: dovete sapere, 
infatti, che il laido si è divorato una torta intera 
tutto da solo... non ho parole (e chi sei, Rical?) 
Ma il tempo corre e Melody vi aspetta (per tor- 
nare nelle sue cucine ovviamente!!!). 
Un particolare da non scordare è 
lurante il vostro viaggio potre- 


10 interno, ogni volta che tornerete in 
pieno!!! 


te incontrare un simpatico amichetto che sarà 
ben felice di potervi aiutare: è Pecky il pettirosso. 
Ha l'aspetto di un tipo dolce e socievole, in realtà 
lo è soltanto con chi gli va a becco...ecco perché, 
quando vedrà qualcuno dei brutti ceffi di Don 
Garcia avvicinarvisi troppo, non si farà troppi 
problemi a menarli di santa ragione con il suo 
piccolo ma funzionale becco giallo. 

Per farvelo amico però dovrete portarvi sulla testa 
il suo uovo per un po’ ma vi assicuro che “l’uovo 
vale la candela!!!”. 


© Red Fury 
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Un bel viaggetto in macchina è quello che ci vuole per 
dimenticare quel certo languorino. 


Una dinami» 
ca nuova e 
veramente 


coinvolgen» 


cercato di introdurre 
amica di gioco, fact 


e la trama è ormai trita e ri 
dent un'ottimo gioco | 
ati del genere ti 


PIATTAFORME 
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THE CREATION OF A NATION 


Cosa vuol dire 
Utopia? Secondo il 
dizionario è un 
"Ideale etico-politico 
DS destinato a non 
realizzarsi dal punto di visto 
istituzionale, ma avente 
ugualmente funzione 
ispiratrice nei riguardi 
dell’azione politica”. Ma su 
SNES è anche divertente! 


L'impostazione è chiaramente derivata da quella dei giochi 
prodotti da Peter Moulineux (Populous e Powermonger). 
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i sembra molto chiaro, no? 
Quindi posso finirla qui e 
andarmene a casa? Hmm... 
Non mi sembrate molto con- 
vinti, quindi spiego con più 
accuratezza il concetto. La Jaleco ha appe- 
na sfornato la conversione di uno dei 
miglior giochi di strategia/simulazione 
degli ultimi tempi, già uscito per Amiga e 
PC. Il concetto ricorda vagamente altri 
giochi (vedi box) già visti sul SNES; 
l'ambientazione è nel futuro abbastanza 
prossimo (il gioco parte in data 
01/01/2090) di 2001: Odissea nello Spa- 
zio o Star Trek, in cui l’uomo ha raggiun- 
to un livello di conoscenza tale da per- 
mettergli il lusso di colonizzare (leggi: 
invadere) nuovi mondi, arrivando là dove 
nessun uomo era mai giunto prima. 
La tecnologia ha fatto miracoli, ed ecco 
che l’uomo arriva sullo sventurato piane- 
tino con cento coloni (ricordate Aliens- 
Scontro Finale, no Alpitour? Ahi! Ahi!) 
che hanno il compito di ubbidirvi. 
Voi, infatti, siete il direttore della colonia 
che, armato di grande astuzia, un gabi- 
netto di prim'ordine (nel senso dell’orga- 


MANINA 
PUNTATORE 


zionabili con il tasto X. 


no di governo) e di somila crediti, dovrete 
raggiungere il 100% di QOL (Quality Of 
Life=qualità del benessere dei coloni). 
Come...? Si chiederanno argutamente i 
più attenti miei lettori. Il tutto è molto 
difficile: dovrete costruire le giuste infra- 
strutture al momento giusto e nel posto 
giusto. Tuttavia il vostro compito gestio- 
nale è alleggerito dal pool di teste d'uovo 
a vostra completa disposizione, che vi 
terrà sempre aggiornati sulle necessità 
della comunità, soddisffabili ingrandendo 
la colonia con nuovi edifici, scelti tra una 
vasta gamma di costruzioni e impianti - 
dalle culture idroponiche agli impianti di 
estrazione, dai condomini alle strutture 
sportive. 

A disturbarvi, oltre a black-out improvvi- 
si, eclissi di sole (tutta la colonia funziona 
grazie a pannelli solari) e attentati terrori- 
stici, ci saranno simpaticissimi alieni 
(anzi, indigeni! Gli alieni siamo noi, 
come sostiene, giustamente, Frederic 
Brown nel racconto “La sentinella”) che 
tenteranno, o almeno si spera, di rispe- 
dirvi a calcioni a casa. 

La visione di gioco è un 3D isometrico in 


PUNTO DI 


Per abbattere gli 
Per conoscere lo 
sini dgi tici e per eci pe pare let 


i Marker (i 
numeri dall'uno al nove) 
ove inviare i vostri Tank e 
le vostre navi. 


lor 100 cr 


La visuale sospesa nel vuoto è alquanto “mistica”, roba che 


| paesaggi sono spesso spogli ma dobbiamo fare del 
3 Apecar ci andrebbe a nozze coi Nirvana a tutto volume. 


nostro meglio per creare qualcosa di accettal 


a musiche 
che accompa- 
gnano nel 


| giusto modo 
l'azione. 


so. La suddetta “impressione 
DPO sei ore dì gioco inini 
lla strategia di un amministra! 


sorprese) che danno, nelle fa 


ino del tutto particolare & 


i Momenti iniziali, il secon 
gua utilizzata. Eh sì, purtri 


Un esempio delle numerose costruzioni che potremo “regalar nostra popolazione. 


atto, a voler essere pignoli, 
Ire una sola posizione. 


ppia ricorda 


originalità 


POPULOS 
rat Ha ispirato la dinamica 
RCA gestio: colonia, 

Fe come, per esempio, il giusto 

rapporto tra impianti energe- 
tici © pannelli solari, insieme 

a tanti altri particolari che 

rendono il gioco di uno “spes- 

sore” che si incontra difficil- 
mente, specie su console. 


stile Populous (vedi GP1 o GP 20), molto 
fluido e colorato; l'interfaccia utente (che 
paroloni, il sistema di controllo NdR) 
potrebbe sembrare un po’ scomoda ma 
dopo poche partite scoprirete che invece è 
molto completa e intuitiva. 

La vera forza di questo gioco risiede, 
però, nella sua capacità di essere allo stes- 
so tempo pieno di opzioni ma semplicis- 
simo da usare e, in special modo, troppo 
divertente; una sola parola lo definisce 


efficacemente: cenobitico! AGIRE & PENSARE 
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Dopo qualche tempo anche il pianeta più squ: 
ospitare ridenti vallate con tanti bei grattaci 


© Mystere 


Il primo livello è molto facile, se seguite 


muove con il vostro fucile spara-slime. 3) 

raccogliete più archi e bonus possibile. Se 

raccoglierete tutti e 100 gli archi in un livello. m 
riceverete una marea di punti bonus, anche 

se ve ne bastano 30 per proseguire e 70 per 

andare nello schermo bonus, 


det rà re più in do in su. Questo metodo vi | 
nu premete di lato mentre saltate arriveni vi Usate queste trampolino reto per! 
n giungere il punto massimo pri ovali ; raccogliere gli otto archi disposti a 


Questo livello è pieno di strapiombi. Troverete una marea di piattaforme segrete. Il miglior modo 
per trovarle è cercare nei punti in cui gli archi sono sospesi in aria. Eseguite un bel salto e p 
atterrate esattamente in quel punto: ricordatevi che, se cadete, non avrete più alcun riferimento 
visuale per sapere dove si trovava la piattaforma segreta. Non avrete un'altra “chance”!!! 


po Mondo di Mmmm mmmommmm 


DI5SÉ5 SS SSD. 


L= ‘Slimez 7" 
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\ 
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| vostri dubbi sono più che giustificati: 
er piattaforme crollano un secondo 

lopo averci messo il piede sopra. 
Potreste anche cadere nel fiume di 
slime, quindi occhio!!! 


queste semplici indicazioni: 1) non cadete nel) Mondo di I &l me 1 » 
fiume di slime. 2) sparate a tutto quello che si 
m 
2 mo 


o nella siepe viola e premete il joypad in su per andare 
nascoste. Ogni piattaforma rimarrà invisibile, b 
i contorni. Le abbiamo segnate in bianc non p 


cerchio. 


per scegliere 
il livello!!! 
Mettete in pausa il 
gioco e premete B, C 
B, A,B,B,C,B,AeB 


Queste macchine sputa-slime, sparse per 
tutto il mondo, vi possono colpire molte 
volte mentre vi avvicinate: cercate di 
arrivarci sopra in fretta e di farle fuori. 


In questo punto potrete salvare la Questa fila di piattaforme 
vostra posizione in modo da mezzo un bell'orologio che 
ripartire da qui nel caso perdeste nuto di tempo in più per ci 
una vita. Dovete toccare la “5” fino livello. Troverete anche altre pi 
a farla rotolare via. i i 


tare attenti a non 


perte don sei in questo 


do. Sarete ricompensati da un 
posto in cima (bell'affare!l). 


Saltate velocemente da una 
all'altra, se non volete cadere nel 
dimenticatevi di raccogliere 


Come avrete intuito, il mondo di 
slime 3 è il più difficile di tutta la 
serie, con strapiombi veramente 
pericolosi e solo poche strade vi pp v 
porteranno davvero alla fine. Ci 
sono molte piattaforme segrete 
che dovrete scoprire. 


0 questa macchina sputa-slime se 
bardati da proiettili melmosi. 


In questo livello la maggior parte degli archi si trova in cima agli alberi di 
questa gigantesca foresta. Adesso dovrete vedervela con scimmie pazze. 
castori e pesci pirafia dai denti aguzzi (un loro morso e per voi è la fine!!). 


Di 
mp” ‘!Foresta 
Mistica 1 
I ma 


0 e cercate i nodi: potrete salirci sopra. Quando sarete bloccati 
sibilità di salire, questi spesso saranno la risposta al problema. 


(3 Uccelli di slim 
d alta dei livelli 
ostacolano qui 


le. Stanno nella parte 

Vi bombardano evi 

lando saltate. 

ad na s Macchine Sputa-. 
‘5% -£,| tutte le direzion, 


Volte prima di fari 


slime. Sparano in 
Dovrete colpirli 5 
li fuori, 


Le | Esseri lanci 
pe ia-slime. 1 ne; 
Pericolosi di questi liner ei PIù 


3: " ta “ak molto velocemente, cc SPareno 
TAMA n 6 Li ; n 
Ae SAT Poema co Eseguite un bel salto mentre correte in modo J 74! sparando noe, Si muovono 
do n 


avanti. Saltateli e fateli 


che spariranno appena le toccherete. Alla fine raggiungere le piattaforme nascoste e fi 
saltate per raggiungere le piattaforme in t _P “ori con Il vostro fucile, 
= . Blob di slime. | 
« bi 
3 a- . Vistannofrai sati moltiplicano ® 


4°" saltarli piedi quando tentate di 


dI 


altate da questo punto sulle piattaforme nascoste in 
da raggiungere i preziosi bonus. Questa è anche 
(archi) Raccoglietene 30 per completare |l 
IAA) livello, 70 per il livello speciale e 100 per 
(cuore) Vi cura interamente. Molto utile LE 
D', certe situazione nelle quali potreste 
(blocchi) Usate i blocchi invisibili che vi 
permetteranno di raccogliere tutti i più 
impervi e nascosti bonus 


: s mando pre: 
cre percorrere per raggiungere la ; ; 
fine del livello, dato che è il punto più alto. o 4 
ricevere un pacco di punti bonus!!! 
ricominciare tutto daccapo! 
Ma non 


a solita vita extra 


(t-up) L a 
abbiamo crediti infiniti 


(8) Colpite questi pali per salvare la Venta 
posizione all'interno del livello. Mooolto 


Fate attenzione alle piattaforme N utile! 
sono il vostro unico mezzo indi (sveglia) Se raccoglierete una di queste 
alcuni archi e per passare. dI sveglie, guadagnerete un minuto di tempo 


supplementare per completare il livello 


La Foresta Mistica è popolata da una grande 
varietà di castori e puzzole. 
Oltre a correre sui rami degli alberi dovrete anche 
stare attenti ai pesci pirafia. Molte zone della 
Foresta Mistica 2 saranno raggiungibili solo 
scalando il giusto albero e saltando enormi 
nella speranza di atterrare su qualcosa di 
icordatevi di usare le tartarughe per 
attraversare l'acqua. 


le 


) i n 
) © 
NR fr 
O) \ TETTI ese 
modi 
l'importantissimo cuore. Scendete poi sulle tre pic 
alla vostra destra dove potrete salvare la vostra po: 
Per) 


Le 
[PAPI di 


L'unico modo per raggiungere la albero Sapieeoi: Ni igloo fe sta serie 
sui nodi da soft: : pie di piattaforme. Saltate poi verso in alto, sull'albero, e 
° A continuate per la vostra strada. 


Nella Foresta Mistica 3 

dovrete spesso. sstore Foresta Mist ca 3 
enormi precipizi e burroni 

partendo da piattaforme 
alquanto instabili. Non e 
dimenticatevi di raccogliere il ; i 

bonus posto sulle piattaforme ; SAN 
invisibili nel primo albero e gli n» ul pe: 

archi nella cascata. Cercate di n [|] Ù 

non farvi beccare sui tronchi, Wap 
verso la fine del livello. 


Saltate da questo punto per ri sggiungere le Due pesci pirafia balzeranno fuori 
piattaforme invisibili e la vita-extra. Non dall'acqua e cercheranno di mordervi. 
cadete in mezzo o pr non riuscire più a Basta un solo morso per farvi 
localizzare le piattaforme. ricominciare il livello da capo! 


La città tossica è un complesso 


d fi ° è si. 7 E P 
Imatcaro toria corta GIà Tossica 
J 


“ 


giorno rendendo il cielo sempre 
più grigio! Dovrete combattere 
contro questo inquinamento 
selvaggio e ripulire tutta la 
città. | vostri nemici principali 
sono i cassoni dei rifiuti, i | 
martelli pneumatici, le nuvole di 
fi smoge le macchie d'olio. 


= ; 
J 


“Hotels n È 


I 
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DR 


x 


Queste torri di mattoni 
spesso dei bonus, quindi ricordatevi di 
correrci dietro in ogni livello. Niente 
nella città tossica è come sembra! 


Non potete saltare questo burrone) 
; n Dovere per forza salire sulle 
0 in mente perché pioltafore dilgno pal por 
in un precipizio. ra rdo destro. 


Ci sono un sacco di inceneritori sparsi per tutta 
la città che si accendono a intermittenza. 
Aspettate che la fiamma si spengo e passate 
molto velocemente. 


Vi risparmierete così 
scendere e risalire dall'altra parte. 


Le impalcature diventano sempre 
più intricate, con inceneritori 
intermittenti sparsi ovunque. A 
meta livello c'è una serie di piat- 
taforme che può essere raggiunta 
solo con l'aiuto delle quattro 
| piattaforme invisibili sulla destra 
Se volete raccogliere tutti e 100 gli 
archi, dovrete passare di qui. 


ci li archi nascosti Î ta 
eg 


| potrete anche usare per salire e 


> 
roGionger ilo iù le. tà Tossica 2 * 


Sa State attenti quando salite su queste! 
Le fiamme di queste fornaci non vi piattaforme, poiché tenteranno di spingervi 
danneggeranno... Quelle dei becchi verso i bordi e farvi cadere. Potrete trovare 
Bunsen sìl Evitatelil!! un cuore in cima che vi ripagherà degli sforzi. 


Camminate attraverso questa sezione di 
muro in modo da ricevere un bel cuore. 
Continuate a saltare nello stesso punto 

per raccogliere tutti i bonus nascosti. 


Mentre saltate oltre 

fornace, potreste ferirvi 
ravemente quando le 
jamme si riaccendono! 

Fate attenzione! Ù 


Qui troverete 6 inceneritori Forse non lo sapete, ma potele 
perfettamente allineati. Dovrete correre saltare su queste catene e raccogliere 
al momento giusto se non volete tutti gli archi nelle vicinanze! 
ustionarvi gravemente. 


WOW! Guardate quanta roba! Saltate sulle 


SM Ra rogi gore queste penne picficforme invisible potrete raccogliere 7 
Wale andore all'estremità destra e rchi e una sveglia. State ben attenti a non Le 
fg pietre fovibli cadere, non avrete una seconda chancell creatui 
senza fare un solo errore. < 


Martelli, Saltella; 

i, ino da tutte 
lanciano dei Chiodi e si pel #60 
sempre sulla vostra Strada, 


Smog. Le Nuvole di “smog sono 
Molto pericolose. Vi si flonderanno 
‘addosso, cercando SÌ soffocarvi, 

ì 


4 Molle. Le 
molle sono 
4 soltanto se le unto, "ose 


Bidoni. Sono i nemi 
Scaglieranno addosi 


‘ci principali. Vi 
so rifiuti di ogni 


tipo e schegge! 
Usate il carrello elevatore p e dovrete 
prio e raccogliere tuti intenzione di => Da "se vjAlici. Rotolano giù per i pengii 
modo per tornare indietro è da fare è "i Vi INvestono, posso 
della cabina e poi saltare un'occhiata in DE 4 nlisgervi Parecchi danni, 


= 
Siri ie Za I, 


Argh! L'ultima sezione della città tossica 
è veramente difficile. Ci sono un mucchio 
di bidoni che spareranno spazzatura in 
continuazione e rischierete di essere 
colpiti 4 o 5 volte prima che riusciate a 
farli fuori. Guardate bene la nostra mappa 
e state ben attenti a non cadere in uno dei 
burroni senza fine. State particolarmente 
attenti ai nastri trasportatori che vi 
spingeranno verso lo schiacciarifiuti. 


In questo livello, vi capiterà spesso di dover 
salire su altri oggetti per raccogliere gli 
é i x Nel nostro caso dovrete saltare su questo tul 


iciclag9g pu 
Us, 


‘ete andare in Un 
sto gioco è di 
dono dal cielo 
alla volta) e 


se raccoglierete più 


L'obiettivo di que 


he ca 
li oggetti © 
tti g no solo uno 


livello bonus 
raccogliere tu 


merne in mai laggio. | tre 
utey dentro il giusto bidone ice pottglia 
bu! liere 
accog mente 
oggetti che potrete i Non dovete assolutameni 
i 


una lattina e un gi 


dere O ire da un incudine. 
jarli cai 


farvi colpi 
\asci: 


Ahhh.... L'aria fresca della montagna. A parte il buco della fascia di 
ozono, i pericoli di questo livello sono dei feroci yeti (sì sì!!! Esistono 
sul serio!), orsi polari e uccelli di ghiaccio. Gran parte degli archi si 
trovano per terra e si raccolgono molto facilmente, ma assicuratevi di 
aver cercato in ogni angolo del livello passaggi segreti e bonus 


nascosti 


La 


l Stavamo per dimenticarci di questi 5 1 gradini di questa scala di ghiaccio 
archi, accessibili saltando sulle distruggeranno poco dopo averli toccati 
piattaforme invisibili che li reggono. (già ve l'immaginavate, vero?). 


Questo nastro trasportatore vi porterà dritti dritti 
he ba: 


Premete in su per vedere bene dove 
sono localizzati tutti gli archi, quindi 
eseguite un bel salto alto per 
raccoglierli tutti. 


segrete di 
anche la sveglia. 


piattaforme in modo da 
Se vi lasciate cadere o € 
seriamente di ci 


Vite infinite 
‘Quando appare il logo 
della Virgin, premete 
AB, C, B. A,C, A,B,C 
B,AeC 


piattaforme ghiacciate e scivolose. | HIHI 
più grandi pericoli che dovrete Ill 
affrontare sono i pipistrelli (che 

cercheranno di beccarvi), gli orsi Peet) |\ 

polari (che usano sempre la stessa N 

tecnica in scivolata) e una specie di | Ii 

tree een (N 

qualche abisso!!!). | livelli artici sono 

comunque molto facili da completare. 


NA 

Il secondo livello del mondo artico è 

Tae Monda;Attico a! Ci 
i 


vl 

Il Mondo Artico 3 è il livello più facile dopo il Mondo di Slime 
3. Tutto quello che dovrete fare è correre verso sinistra, 
raccogliere tutti gli archi sulla vostra strada e sparare 
continuamente. A metà livello dovrete andare verso il basso, 
per potrete trovare un bel cuore come ricompensa. Alla fine 


del livello potrete incontrare il guardiano globale. (andate a Ii 


vedere l'apposito box per sapere come farlo fuori) 


ni in i {OI HrRo 


il 


CAL 
4 


dia 


) 


Aiulebikinl 


iampare solo una volta sul 
cadrete su queste stalagmiti dove vi 
aspetta una morte instantanea! 


Non dimenticatevi di saltare 

quassù per raccogliere tutta la Questo è l'ultimo punto in tutto il gioco dove 
serie di archi nascosti. potrete salvare la vostra posizione ed è da qui 
Ricordatevi anche di prendere che ripartirete se non riuscirete a far fuori il 
il cuore prima di proseguire guardiano di fine gioco. Pfivuu..! Almeno non 


@ sulla strada più in basso. dovrete rifarvi tutto il livello daccapo! 
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Vi è mai capitato di stare ore dietro a un platform o di non riuscire a 
superare quel nemico di fine livello? Beh, eccomi qui: il vostro imper- 


meabile, unico Dupont!... 


JURASSIC PARK B.0.B. 


Ecco i codici dei primi livel- 

li (utilizzando Grant): 

Livello 2 - 2R9BJ015 

Livello 3 - 41TCI099 

Livello 4 - 6VVVL495 
Eccovi i codici dei livelli: 
Secondo livello = 272578 
Terzo livello = 652074 
Quarto livello = 265648 
Quinto livelli 
Sesto livello = 583172 


Eccovi due fantastici codi- 
ci per rendere invincibili i 5 
due giocatori, a patto di 
avere un'Action Replay Ml 
Pro!!! 

Primo giocatore 

7E107B60 


Secondo giocatore 
7E117B60 


Quando appare il logo 
DATA EAST, prendete il 
secondo joypad e digita- 
te: basso, Start e C. Poi 
andate a giocare nor- 
malmente, e con la 
seconda manopola pre- 
mete start. Adesso pote- 
te finalmente scegliere il 
livello dal quale volete 
Iniziare. 


Sn pulei BK VSFINOSI 
—ii or E 


TEAM USA 


| codici di ogni mondo: 
Mondo 2 = MKBRLN 
Mondo 3 = STGRTN 
Mondo 4 = MSFCTS 
Mondo 5 = TGRTVN 


Nello schermo di pre- 
sentazione, premete 
contemporaneamente i 
tasti A, B e Start. Rice- 
verete 5 vite-extra il che 
non è niente male vista 
la difficoltàa del gioco!!! 


sar 


Se volete avere energia 
infinita per i nostri eroi 
digitate questi due codiei 
per Action Replay Pro: 
76124404 

Se volete vite infinite per 
Jerry, digitate: 7E14FE04 
Se volete vite infinite per 
Truffy, digitate: 
7E150004 


Se volete energia infinita 
per questo tetro gioco 
alla “Mad Max", premete 
durante il gioco i 


seguenti pulsanti: 
su, LR, su, BeA. 


DRAGON 


riti a 


BALL Z 


e de 


A \ 


lenze 


He 
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SE DONA NDESONONRE SÌ; 
TENETE PROPRIO QUELLO CHE 
1eBi O PREDI ARATOPERVOI 
NGANEPONERDI GATTI: ONDONN TOSTI EIUCORANIMTOROROGITONE 
E POOH IASEPERTONTOSLNODS I LRIINGRTI DA SIOGGARE E CONNEAVARE 
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COMPUTER ONE 
051 È, 345.504 10 linee 951 tr. 345.100 


denza ai sensi di Legge. 


Vendita per corrispon 


restio I. 


L. 75.000 


L. 79.000 


mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. 


289.000 


269.000 
298.000 
239.000 


J0mi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 


LE INCREDIBILI OFFERTE DI COMPUTER ONE 


Un veloce briefing e poi via! E allora vai, vai, val, stappa 
un cretino. E ricorda: Thunderhawk e basta! 


CILLILIIIAIIMATIAIÀ 


Johnny Lee è un 
! bravo ragazzo. 


tal; Vuole bene alla 
mamma, regala le 
caramelle ai 


cuginetti ed è un ottimo 
giocatore di baseball. Ogni 
mattina si alza alle 6 e 

mezza per portare giù il cane. 


ossiede un’estesa cultura e un fisi- 
co statuario: quando non è impe- 
gnato con qualche fantastica donna 
conosciuta in una delle sue abituali 
passeggiate di relax tra le rapide 
del Niagara e la Foresta Nera, Johnny Lee 
posa per i più quotati fotografi e sfila in 
passerella per i migliori stilisti. Se ha 
tempo poi, si concede volentieri qualche 
opera volontaria di assistenza nei ghetti più 
depressi e aiuta pure le vecchiette ad attra- 
versare la strada, dovesse incontrarne qual- 


Dsceo G=ocs: 


pico vedi 


cuna mentre va a prendersi il solito 
espresso con Bill, il Presidente. Nei ritagli 
di tempo Johnny Lee ama salire a bordo 
del suo elicottero e raggiungere le zone 
più ad alto rischio, nel tentativo di salvare 
il mondo dalla catastrofe. 

Per chi possiede o ha posseduto 
un'Amiga, il nome Thunderhawk non sarà 
certo una primizia. Anche se ci avete già 
giocato sino al tristemente noto “livello 
diottria”, con la versione Mega CD anche i 
più smaliziati piloti si troveranno a fron- 
teggiare l’incombenza del trapianto di reti- 
na. L'Aquila del Tuono, in questa sua 
nuova incarnazione su dischetto d’argen- 
to, è un gioco completamente diverso 
rispetto alle versioni su computer, e sfrut- 
ta adeguatamente il sinora bistrattato 
hardware del Mega CD. 

Tra l’altro, bisognerebbe piantarla tutti 
quanti con questa storia del mancato uti- 
lizzo delle “grandi” capacità del Mega CD. 
Finquando non uscirà il modulo per 
aumentare i colori su schermo di cui si 
vocifera ultimamente, il Mega CD avrà un 
full motion video pessimo, punto e basta. 
E un CD ROM col FMV coperto di ragna- 
tele non è il massimo della vita, con cose 
tipo CD32 o Jaguar in giro. Silpheed ha 
dimostrato che è possibile buttarsi sui 
poligoni e riempire un CD di ottima grafi- 
ca e animazioni, ma oltre alla possibilità di 
disporre di giochi più grandi (per esempio 
Thunderhawk supera i 400 Mbit) e al chip 
che rende accessibili al Mega Drive effetti 
di rotazione tali e quali a quelli del Modo 7 
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Nintendo, non c’è davvero nulla che il 
Mega CD possa fare meglio del lettore CD 
dedicato al PC Engine. Non sto uccidendo 
il Mega CD, ma semplicemente constatan- 
do che probabilmente Sonic CD è, a pari 
merito con Thunderhawk, praticamente il 
limite massimo che il CD ROM Sega può 
raggiungere attualmente. Il lancio del 
Saturn a fine ‘94 non fa che rendere più 
plausibile tutto il discorso. Credo. Fine del 
punto di vista, torniamo al gioco. Si dice- 
va, è diverso dalle vecchie versioni. Infatti 
la Core ha ben pensato di sfruttare una 
buona volta queste rotazioni hardware e 
infatti il gioco ha cambiato completamente 
numero di scarpe: dalla simulazione arca- 
de che era Thunderhawk è diventato un 
violento sparatutto in cui scorazzate a 
bordo dell’elicottero su questi benedetti 
paesaggi rotanti (un po’ scarni a dire il 


IL CRUSCOTTO 
ENERGIA 


Questo è l'indicatore dei danni subiti dal vostro eli. 
cottero (che fai, sfotti? NdR), 


SCAN 

che questo sia un radar. Cosa Questo è un quadro cubista dipinto dal famoso pitto- 
re A. Voloduccello, noto per la mania di capire sem- 
pre dove si trovasse esattamente in ogni momento 
(occhei, fai le valigie e vattene, NdR) 


nonno n | 


1 teatri di opera- 


Le epasiine da Vero, ma in compenso parecchio veloci) 
bro: 


distruggendo tutto quello che riuscite a 
mitragliare o, se usate i missili, a lockare e 
far saltare in aria. Crediateci o meno, 
Thunderhawk è tutto qui. 

Ripetitivo? Forse. Noioso? No way, 
brothers. Thunderhawk è come i dischi dei 
Ramones, dei Bad Religion e degli 
AC/DC: sai già cosa ci trovi dentro (nel 
prossimo livello) ma non puoi fare a meno 
di goderteli (smanettando come dei folli). 
Certo, gli oggetti a distanza ravvicinata 
sono un po’ sgranati e pixellosi, ma la 
velocità è talmente elevata che non vi 
accorgerete né di questo e né del fatto che 
le animazioni dei veicoli nemici sono 
abbastanza limitate. 
Oppure, se ve ne 


| tattica nelle tun- 
| dre gelate del Cir. 
| colo Polare Arti- 
co, e persino un 
viaggio premio 

| nei vecchi paesi 

| dell'Europa 
dell'Est. Conclu- 
de il simpatico 

| tour una gradevo- 
le gitarella nel 

| vecchio pae: 
del Sol Levante! 


visto dei carrarmati 
sa di ghiaccio? No? Neppure io; bho? 


doveste accorgere, 
ignorerete tranquilla- 
| mente il fatto. Ci 
sono 10 missioni da 
affrontare in Thun- 
derhawk, e vi giuro 
che le vostre orecchie 
saranno scorticate a 
lungo dalle ruvide 
soundtrack hard 
rockeggianti. Il gioco 
è davvero immensa- 
mente divertente e 
non sono il solo a 
pensare che tutto 
sommato valga la spesa più di Silpheed. 
Attenzione, comunque: l’azione non con- 
templa affatto elementi strategici e/o di 
volo, quindi se cercate una simulazione 
lasciate perdere Thunderhawk e compratevi 
un PC: qui c'è solo violenza arcade gratui- 
ta, ma sicuramente esaltante. Tra l’altro, le 
sequenze di contorno al gioco (intro e 
funerale in caso di decesso) sono molto 
curate e tutto sommato abbondantemente 
guardabili. 


Quei camion non faranno molta strada... Non dopo che 
avrò attivato i miei missili a ricerca calorica! 
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Un'immagine ad alta risoluzione (?) dei principali nemici 
di questa missione... 


La sequenza introduttiva non è particolarmente signifi. 
cativa,però é abbastanza gradevole da vedere. Dopo 
due partite però la skipperete a pié pari. Tutto sommato 
si può pretendere di più dal Full Motion Video. 


Ora, la nostra coscienza ci fa titubare un 
po’ e dubitare sul buon gusto che ci vuole 
per pubblicare questi giochi cruenti e 
quanto mai attuali. Potete sempre preten- 
dere che all’interno dei veicoli che blastate 
non ci sia nessuno e che si tratti di 
un'esercitazione con bersagli telecoman- 
dati, anche se il manuale fa di tutto per 
convincervi che state uccidendo delle per- 
sone cattive. È solo un gioco, scusate il 
pistolotto, e non avrei 
mai pensato di poter 
scrivere una cosa del 
genere sino al giorno 
in cui seppi dell’esi- 
stenza di Desert 
Strike. Ma credo, 
senza fare del morali- 
smo da bancarella, 
che un gioco non rie- 
sca a far riflettere 
sugli orrori della 
guerra in un periodo 
in cui ce ne sarebbe 
particolarmente biso- 
gno, e che ora come 
ora un invito a rilas- 
sarsi massacrando 
cristiani digitali sia 
quantomeno fuori 
luogo. Ma data la 
qualità generale di 
Thunderhawk sup- 
pongo che siate tutti 
concordi e autorizzati 
a mandare al diavolo 
noi hippie. Chissà se 
fate bene. Ma no, chi 
se ne frega, viva san- 
gue, budella e fratta- 
glie varie. 


Con tutto quel ghiaccio un bel pò di piombo rovente 
misto a Napalm è proprio quello che ci vuol 


En DI 


Nello scenario navale il nostro principale obiettivo è costituito da un gruppo di som- 
mergibili classe Los Angeles il cui carico bellico, dei terrificanti missili balistici a 
testata multipla nucleare, è puntato verso le più importanti città dei paesi apparte» 
nenti al Patto Atlantico. Con un pizzico di coraggio, un po' di abilità e, soprattutto, 
un gran cu... ehm un gran cuore la missione si concluderà con un altro sfolgorante 
successo della democratica libertà Americana! 


® Apecar 
Si ringrazia Newel - MI 


COMMENTO 3 


[Le rotazioni e lo scaling non sono propriamente l'obiiatà 
tivo principale della rivoluzione CD, giusto? Thund 
MNGierhawk è un semplicissimo arcade e non fa alira chel 
È efruttare ll Mega CD per le musiche e il chip preposta! 
MMM Ialie rotazioni. 1 dischetto è un supporto come un alia) 
ima Onestamente non potrebbe tangermi di meno, s@fil 
[iigioco è così sollazzante. Questo per dire che secondi 
me Thunderhawk, così come è sul Mega CD, potrebibei 
ifare più o meno allo stesso modo su un Super NES 
ben programmato, con la possibile eccezione del 
Eonoro (assolutamente grandioso). YhunderhaWkii 
incredibilmente divertente anche se alla lunga risulta 
[MM MOnOtono, ma l'azione velocissima e immediata Vella 
fniarà riprendere spesso in mano. Graficamente è ottima! 
i i&/Quindi, o ignaro lettore, puppati il vaticinio: TAUAE 
MlGernawk è la cosa migliore disponibile per Mega CORI 
ifalitempo stesso è pure un bel gioco. Smile. 


SCHEDA TECNICA |\ 


I 


Titolo _Thunderhawk 
(Casa ___Core Design 
Distribuzione ___ Giochi Preziosi 
IN°Giocatori 1 
(Continua? __ a 3 

[Livelli di difficoltà ___10 missioni 


SPARATUTTO! 


[ SOTTO CONTROLLO | 


Muove l'elicottero Per controllare il 
rotore posteriore 


} Cambia arma (giuro) Spara i colpî 


AGIRE & PENSARE 


O00000P 
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pe —| Ecco l'ultimo 
acquisto del grande 
| ff circo Togni: lo 
stravagante, 
dirompente, 


eccezionale pipistrello acrobata 
Aero!!! Tra mirabili volteggi ed 
esaltanti piroette lo 
ammirerete in improbabili 
esercizi attaccato ad un 
trapezio! 


ignore e signori vi prego di porre la 
vostra attenzione su questo nostro 
pai fantastico artista dotato di particolare 
messe sempre a dura prova. MIETCHENES SERE destrezza nell'eseguire i numeri più 
complicati riservati solo ai veri pro- 
fessionisti... Quante volte vi sarà capitato di 
udire queste parole in uno di quei circhi 
nomadi che sovente passano per la vostra 
città e se fate mente locale forse vi parrà di 
ricordare un tipo un po' speciale: un trape- 
zista dall'aria familiare. 
Se aveva i denti aguzzi (quasi come i miei, 
ndLamù) e le ali membranose allora potete 
stare certi che fosse proprio lui: Aero il pipi- 
strello acrobata!! 
Durante una tournée, però, al nostro eroe è 
capitato uno spiacevole incidente. Al diabo- 
lico Edgar Ektor, un ex clown che lavorava 
per lo stesso circo, è saltato in mente di ven- 
dicarsi di tutti i suoi excolleghi e per farlo ha 
pensato bene di sabotare gli attrezzi utiliz- 
zati dagli artisti e di mettere le mani sulle 
giostre dell’attiguo parco dei divertimenti. 
Ma niente paura, Gotham City è salva...no, 
quello era un altro pipistrello, insomma non 
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temete, ci penserà Aero a fermare Ektor e la 
sua banda di mascalzoni. Per aiutarlo dovre- 
te guidarlo lungo 4 mega livelli super diver- 


FULMINE. tenti, formati tutti da ben 5 sezioni di gioco 
Una volta Vi fornisce RE È già 
presa “un doppio ognuna con un obiettivo ben preciso. All’ini- 
perte L Z para zio di ogni sezione, infatti, vi verrà resa nota 
avrete Zi seggiongere la meta (da raggiungere per passare alla 
ottenuto il le piattafor- E S È 
Ottimi per accumulare diritto a me più alte. parte successiva), che potrà variare dal salva- 
punti durante il gioco. giocare un “bonus Vi conferisce un punto H i joj i 
round". fouita tino a un massi: re una Moe asa RE in 
mois, dopodiche una grande gabbia, al cercare semplicemen- 
ALI DI AERO PARACADUTE AERO ale 100 punti. ui 8 " si n sac RL "i 
Questo Una volta sei e l’uscita, o al distruggere un numero preci- 
bom gi tizia z “ OROLOGIO so di piattaforme stellate; attenzione però, 
arà la - 5 ; To 
monica perché avrete un tempo massimo disponibi- 
mente e sone 5 
fluttua. è ibi (i) le per portare a termine il vostro compito, 
La neri densa ne quindi cercate di sbrigarvi!. I livelli che 
prolungato del solito. STELLE dovreste affrontare sono: “Il circo” nel quale 
Era ene Agolunge us minuto vi troverete a giocare in uno sfondo tutto cir- 
STELLE DELL'INVINCIBILIT MSIIO 1 cn ortrazivostrotempo, g * 
SEpST ARA ae peso cense contornato da figure a tutti note come 
i pos- è già arrivato è gi È SE > 
sono ser rotto clown, trapezisti e ballerine; “Il parco dei 
Mi Come arma — Sicun effetto: divertimenti” dove proverete il brivido della 
‘contro | Heetick: velocità sulle iperboliche montagne russe; 


“La foresta” ovvero il quartier generale del 
diabolico Ektor e infine “Il museo degli 
orrori” (brrrrr...fa paura solo a nominarlo!!!). 


Stiamo per essere sparati 
verso l'azzurro cielo, forse 


poi potremo precipitare su La versatilità è dunque la principale caratte- 
quel tipaccio della foto più Pa: Bi E; P, Pari 
in basso! Scherzi a parte, ristica di questo gioco, che vi vedrà impe- 


lassù potrebbe nascondersi 


‘qualche home sircosiente. gnati contro agguerritissimi nemici circensi, 


con tanto di guanciotte purpuree e chewing- 
gum alla mano... occhio, però, perché questi 
tipacci malefici non ve li offriranno certo 
senza qualche brutta sorpresa. Per liberarvi 
di loro, mentre saltate da una parte all'altra 
del tendone o vi lanciate in un giro della 
morte sulle montagne russe, potrete utiliz- 
zare solo pochi espedienti: innanzi tutto, 
sfruttando la mirabolante agilità di Aero, 
potrete fiondarvi a testa in giù sui malcapi- 
tati, facendo ruotare il nostro eroe come una 
vite. Questa specialissima tecnica vi servirà, 
oltre che per far secchi clown, Jester e com- 
pagnia bella, anche per raggiungere locazio- 
ni altrimenti un po’ troppo elevate: premen- 
do il pulsante B la prima volta, infatti, salte- 
rete, mentre la seconda potrete utilizzare 
l’avvitamento in aria per fiondarvi su una 
piattaforma che sembrava irraggiungibile. 

Inoltre, essendo un pipistrello, Aero può 


Uh-oh...che sitazione da 
brivido, destreggiarsi su un 
monociclo non deve certo 


a pure invincibile su | 
questo mezzo. Î 


OINRES Rig / 0 059 


AAA Te 
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tenersi sospeso nel- 
l’aria, ma solo per 
qualche istante, per- 
ché le sue ali non 
funzionano perfetta- 
mente! Un altro siste- 
ma abbastanza effica- 
ce per stendere i catti- 
voni è quello di 
utilizzare le stelle che 
raccoglierete durante 
il vostro cammino, 
queste infatti, se lan- 
ciate contro l’avversa- 

. rio, lo stendono senza 
WED FRI Avena Un3 j riserve, sempre però 

UVIYORY VIS VIS VIVVIVVIVVIVVIVO, 

».pssn 5:21 che non si tratti di 

AA A“ x È alcuni nemici partico- 
larmente ostici, che 
non si fanno atterrare se non dal vostro chi darci 
salto con avvitamento! Ogni volta che riusci- i precisa. 
rete a liquidare qualcuno della numerosa 
banda di Ektor, raccoglierete dei punti, a 
seconda della “qualità” del tipaccio e della 
conseguente difficoltà di farlo fuori. 
Che dirvi di più... sarà dura ma non desiste- 
te, il pubblico ha bisogno di voi, il circo ha 
bisogno di voi e allora forza... “the show 
must go on”!!! 


EI | 


Purtroppo, anche se per la 
In alto, sopra © in basso, come potete vedere da qui © Red Fury Ntastico sonoro, questa cartuecì 
ica Mega Drive è pi si rinrazia newel - mi nte meritato il power game, 
nto su una certa difficoltà di 
e, con problemi nell'attacco a v 
io delle ste } 
o-bat resta comunque ui 
sia nella versione SNES cl 


Ma gli spettatori si divertiranno a vederci giocare? 
Forza, abbiamo delle responsabilità verso il pubblico. dai, tuffiamoci nella bocca del cannone. 


I PALLONI MACCHINA IL CANNONE MONOCICLO 
Servono Potrete Entrandoci uti 
ad Aero saltare - e premendo mo 
per farsi sul il pulsante attrezzo 
traspor- bolle per alto po- 
tare in esplorare trete farvi 
alto zone sparare 
verso impervi sempre più 

vette proibite o per supe- ma attenti a non sostare in alto... Occhio a calcolare 

rare zone pericolose. Si troppo a lungo perché bene l’ini tà di spinta o 

muovono dal basso verso potrebbero scoppiare e... _correrete il rischio di bec- 

DELLCA puffi carvi delle sonore craniate. 


TRAMPOLINO IL TRAPEZIO ALTALENA 
Utilizza. Sempre în Una volta, a Roma, su 
telo per movimento un tram rovesciato 
raggiun- questo S 
gere le attrezzo vi se ne stava 
aiuterà a to nel mezzo: “scusi lei 
sfuggire da faccia da 
qualche contrappeso!” e lui 
nemico, sempre che ricor. rispose “aò, faccia da contrappeso a 
diate come si salta da un Mò te do dù ceffoni, faccia da 
trapezio a un altr ” 


AGIRE & PENSARE 


AOODOOP 


COSNIR 
SIPACEREN 


Maniac Mansion non 
è più solo. Allegri 
ragazzi, chi pensava 
che unicamente i 
possessori di NES 
potessero godersi 
un'avventura grafica decente 
dovrà cambiare idea! Dallo 
spazio profondo ecco, infatti, 
arrivare Cosmic Spacehead. 


'è chi, leggendo l’introduzione, si 

metterà a ridere pensando che il 

mitico titolo LucasArts sia un’avven- 

tura megagalattica, ma vi assicuro 

che da quando Cosmic Spacehead è 
entrato nella mia vita, ho passato molte 
notti insonni spremendomi le meningi nel 
tentativo di capire come potessi usare la 
moneta d’oro o l'ombrello automatico.La 
storia non è molto complicata: il solito 
scienziato pazzo, con manie di grandezza, 
ha deciso di impadronirsi della terra e ha 
minacciato il governo generale dicendo che 
non avrebbe esitato a distruggere il pianeta 
se non fossero state accettate le sue condi- 
zioni. Le speranze erano ormai poche: sot- 
tomettersi o morire. Sembrava tutto perdu- 
to, quando invece, dallo spazio, arrivò 
Cosmic Spacehead, un bambino spaziale 
dotato di superpoteri che, senza esitare, si 


Chi sarà quello strano tipo che ci guarda dalla finestra? 


prese l’incarico di eliminare la minaccia 
dello scienziato pazzo nel giro di venti- 
quatt’ore. 

Il gioco comincia con il protagonista davan- 
ti all’ufficio postale dell’isola del cattivo. 
Servendosi di un puntatore a freccia 
comandato dal joypad si potranno compie- 
re moltissime azioni, dal raccogliere gli 
oggetti allo spostarsi lungo l’isola. Riguar- 
do a quest’ultimo punto c'è, però, da fare 
una precisazione. Per muoversi da una 
parte all’altra occorre affrontare una brevis- 
sima sezione di piattaforme dove bisogna 
avanzare senza farsi colpire dai nemici. 
Non preoccupatevi però; una volta superata 
la parte arcade, non occorrerà più affron- 
tarla di nuovo nel caso si decida di tornare 
indietro: questo vi permetterà di spostarvi 
liberamente per le locazioni già visitate, 
usufruendo comodamente di una mappa 


Siamo alle prese con uno strano marchingegno. 


dell’isola. Comunque, sezioni arcade o no, 
il gioco rimane pur sempre un'avventura 
e,quindi, dovrete far lavorare parecchio il 
cervello se volete concludere qualcosa di 
buono. C'è da notare che gli enigmi non 
sono molto complicati, anzi; alcuni sono di 
una stupidità incredibile e questo li rende, 
spesso, estremamente difficili da risolvere. 
Esempio: se un dinosauro intralciasse 
pesantemente il vostro cammino sicura- 
mente tentereste di ucciderlo con qualche 
pistola o di farlo spostare con del cibo. E 
invece no! Basta un semplice palloncino 
pubblicitario riempito di elio, ed ecco che il 
dinosauro spicca il volo liberando la strada 
Insomma, occorre avere una mente un po’ 
contorta per risolvere gli enigmi e, se devo 
dire la verità, questo rende il gioco estre- 
mamente divertente. Anche tecnicamente 
se la passa bene. La grafica è realizzata in 


Un'immagine delle sezioni arcade: niente di speciale, dopotutto. 
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La comoda mappa a cui facciamo riferimento durante l'avventura. 


PICKKA, LOOKKA & C. 


(Maniac Mansion non avrei mai creduto 
Dia giocare su una console con un'avvi 
Nita e clicca” così 
di Inizialmente si è un po' riluttanti, ma benipi 
NGi sì lascia prendere dalla demenzialità deglilé 
fe hon ci si accorge più del tempo chelpat 
a € Sè un'ottima avventura che, all contrari 
O che succede solitamente, potrà anche nomi 
Te molto gli appassionati del genere, mal 
i, impazzire completamente tutti gli altri. 


{di partite per farci l'abitudine. || resto 
Ne godibile allo stesso modo. Nel comeleRANE 


PISISIIFIAZAA 


Lost PROB 


Si 


THE _POST_OFFIC 
OST PROPERTY SÉF1ce 


Entrate nell'ufficio postale della città: chissà, forse 
potreste trovare qualcosa... (Foto, versione Game Gear) 


maniera più che sufficiente. Il sonoro, 

invece, è leggermente più scarno, ma biso- 

gna tener conto che per un prodotto di 

questo tipo le musiche non sono certo un 

fattore determinante. Insomma Cosmic 

Spacchead è un ottima avventura, ricca di 4 confernaa RIS 
esilaranti enigmi, anche se un po’ idioti, re. A si # le opzioni la 
che vi terranno impegnati per parecchio 


tempo. AGIRE & PENSARE 


9 Lo stile grafico riprende per intero quello delle avventu- 
®Bio Massa re demenziali targate LucasArts. 
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VENDITA AL DETTAGLIO-E PER CORRISP ZA- - TELEFONO 051/6486998 i4t6996® 


SUPER NINTENDO: 


SONIC CHAOS I © 
SPIDERMANRETURD.OF SINISTER 
STREEFOFRAGE2 

SUPER KICK OFF 

SUPER OFFROAD. 

TAZMANIA 


VAMPIRE 
WWF. WRESTLEMANIA STEEL:CAGE. 


VIA GUIDOTTI, 40/b - 40134 BOLOGNA 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL. 051/6446994 - 6446996 
ORARIO DI APERTURA 


Dalle 11 alle 19,30 continuato 
Dal LUNEDI' al SABATO 


CONDIZIONI DI VENDITA 
DISPONIBILI | GIOCHI Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA. DISPONIBILI GIOCHI 
DEL 3DO Spedizioni a mezzo posta e corriere espresso PER GAMEBOY, 


TELEFONARE MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI ACQUISTO E VENDITA 


DI CONSEGNA CONCORDATI GIOCHI USATI PER 
PER INFORMAZIONI Tutti i marchi citati sono di esclusiva SUPER NINTENDO 
proprità delle singole Case Produttrici 


ILTIMATE 


Sempre più sono le orse ancora per poco, perché il Dr. Evil è 


persone che a un passo dal traguardo. Egli ha infatti 
rapito la più grande scienziata specializ- 


desiderano È zata in missili balistici, l’unica in grado di 
conquistare il mondo aiutarlo a costruire l'arma più potente che 
e sempre più sono sia mai stata realizzata. Ciò che dà credito 
quelli che ci provano. all'ennesimo tentativo è l’inquietante fallimen- 


to del’ FBI, che nulla ha potuto contro l'astuto 
Dr. Evil; ma forse esiste ancora una possibilità 
di sventare il perfido piano, forse c'è ancora 


Fortunatamente nessuno può 
vantarsi di essere riuscito 


nell'ardua impresa, ma per qualcuno che può tentare l'impossibile stiamo 
quanto ancora dovremo parlando di un personaggio dell'ultima genera- 
temere una tale minaccia? zione dei Rambo, un ammasso di muscoli 


armato fino ai denti, addestrato ai limiti della 
sopportazione umana, è inc... come una bestia: 
è The Ultimate Stuntman. Ciò che deve affronta- 
re ha dell'incredibile: una serie di zone piene di 
nemici, mostri, alieni, androidi e pazzi scatena- 
ti della peggior specie, pronti a fargli la pelle 
pur di servire la causa del loro capo. Ognuno 


di finire nelle fauci di 
questo stomachevole 


poccabthY 9. BY 
DRER ACE PET ALARE 


Più che un alieno sembra un glatore di football dopo unaa sconfitta. 
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dei livelli di protezione del Dr.Evil, che corri- 
sponde a uno stage di gioco, è composto da tre 
aree nelle quali il nostro eroe è chiamato a sfo- 
derare una delle sue innumerevoli capacità, tra 
le quali si possono annoverare la guida sperico- 
lata, l'arrampicata, l’“arte” del disinnescare 
bombe e la destrezza nel volo col deltaplano. 
Alla fine di ogni livello “Stunt” deve dare il 
meglio di sé e della sua capacità di combat- 
timento corpo a corpo, in quanto un terri- 
bile boss è a guardia del livello successi- 
vo. La vitalità di “Stunt” è rappresentata 
da una barra composta da cinque qua- 
{ dratini che equivalgono ai colpi che può 
N sopportare prima di perdere una vita. 
Egli può comunque fare incetta di energia 
x È Pe di vite, raccogliendo i vari oggettini che trova 
sulla sua strada; tra questi ce ne sono alcuni che 
regalano tempo-extra e altri in grado di aumen- 
tare la potenza di fuoco. Il gioco non presenta 
un sistema di password, che tra l’altro sarebbe 
risultato eccessivo, ma in compenso esiste la 
possibilità di continuare la partita quante volte 
si vuole, a patto che si riprenda dall'inizio 
dell'ultimo livello raggiunto. 
Una scelta che, in fin dei conti, si rivela davvero 
vincente. 


È 


LIE nà 


Le musiche Semplice ed _— Non esist 
riescono a immediato. — difficoltà che 
meglio. ecaricare il freni la 
giocatore. voglia di 
vedere tutte 
le sezioni. 


(91919178 


fuego — — —— pere 


Bici AA EEE 


Finalmente, dopo mesi di renza, il 


mio NES è tornatc come nei tempi 
Migliori, non solo { ) mesi che na sita 
Mgoiava nuove ca é era dal © LOG 
tempi c î 
lutto di ur 
questo nuovo gioc 

si modo Fi 

ivi tecnic 0 estetico è bella 

to quello ari sono Gta 

Fealizzati con un me certi 
boss di fine | e a un bel «i 
Bispetto, delle notevoli dimensioni, Potrei parlati NA 
Gel sonoro esaltante redibile giocabl o LI 
lità. ma non voglio far o: cor 
fate a comprarlo! 


strutturalmente. 
1) Casa 
\Distribi 
N°Giocator 
lTGontinua? 
l Livelli di difficoltà 
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/ Punto Vendita: Milano 
97, Viale Lombardia, 25 
Tel. 2360120 


1A 


NOT A SIMPLY GAMES! 


NOVITA’ DICEMBRE 


S. NES/FAMICOM 
MEGAMAN X 
TWINBEE 
AGASSI TENNIS 
SUPER R- TYPE III 
T-2 ARCADE GAMES 
TERMINATOR 2 


3 DO 
TOTAL ECLIPS 
OUT OF THIS WORLD 
LEMMINGS 3 DO 
MAC DOG MACREE 
DRAGON'S LAIR 3 DO 
INTELLIPLAY FOOTBALL 


MEGADRIVE/GENESIS 
ETERNAL CHAMPIONS (24 MEGA!) 
E. ARTS SPORTS SOCCER 
ROBOCOP VS TERMINATOR 
N. MANSELL RACING 


Gi 
TOP HUNTER (162 MEGA!) 
FATAL FURY SPECIAL 


MEGA/SEGA CD 
MICROCOSM 
; . : STELLAR FIRE 
EA SPORTS SOCCER (MEGA DRIVE) MEGARACE FATAL FURY SPECIAL (NEO GEO) 
TERMINATOR 


ATTENZIONE?S® | VENDITA PER CORRISPONDENZA 


Ritiriamo in conto vendita IN TUTTA ITALIA 
il tuo usato. con Corriere Espresso o Postacelere. 


Portacha negong le tue Erbiccs usate, TELEFONATE PER | VOSTRI ORDINI 
le valuteremo insieme e le 
potrai esporre in un'apposita vetrinetta. (02) 23601 20 


Tutti i marchi e i logotipi riportati appartengono ai legittimi proprietari. 


a Con tutti i casini che 
| abbiamo sulla cara 
| vecchia Terra che 
bisogno c'è di andare 
a scomodare un altro 
pianeta? Così non sembrano 
pensarla i programmatori di 
Dune che infatti ambientano 
uno dei più avvincenti giochi di 
strategia mai apparsi, su 
Arrakis, un arido e inospitale 
pianeta sperduto in un angolo 
remoto dell'universo. 


ra 
I 
I 


nellata di melange, ci si 
trova tutti al bar per una 
partita a rubamazzetto. 


FIX 


IJ sl 


(13) 
pae ESTE 


rarragis 


1 principio è un periodo di delicati 

equilibri, sappiate che questo è l’anno 

IoIgI. L'Universo conosciuto è gover- 

nato dall'Imperatore Padisha Shad- 

Yam IV. In questo periodo la più pre- 
ziosa e vitale sostanza dell’universo è il Melan- 
ge, la Spezia. La Spezia allunga il corso della 
vita, la Spezia aumenta la conoscenza, la Spezia 
è essenziale per annullare lo spazio. La potente 
Gilda spaziale e i suoi navigatori, che la Spezia 
ha trasformato nel corso di oltre 4000 anni, 
usano il gas arancione della Spezia, che conferi- 
sce loro la capacità di ‘annullare lo spazio’, cioè 
di viaggiare in qualsiasi parte dell'universo 
senza mai muoversi. Ah già, ho dimenticato di 
dirvelo, la Spezia esiste su un solo pianeta 
dell’universo conosciuto, un arido e desolato pia- 


1 moduli di comando consentono al giocatore di comunicare con le 
proprie unità, le proprie strutture e propri veicoli. In più si può 
anche telefonare a Mike Bongiorno per partecipare alla ruota della 
fortuna proprio come il quizzy! 
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neta, con vasti deserti. 
Nascosta tra le rocce, in queste zone desertiche, 
vive una popolazione conosciuta come i Fremen 
che attende, secondo un'antica profezia, l'avven- 
to di un uomo, un Messia, che li guiderà final- 
mente verso la vera libertà. Il pianeta è Arrakis, 
conosciuto anche come ‘Dune’...’. Con queste 
parole, Ursula, la figlia dell'Imperatore, dà inizio 
a “Dune”, il celebre film tratto dall'omonimo 
romanzo di Frank Herbert (1920-1986), diretto 
da David Lynch e interpretato da Kyle MacLach- 
lan (l'agente Cooper in “Twin Peaks"). Benché 
ben realizzato e sufficientemente coinvolgente, il 
film non ha riscosso un grosso successo, non 
riscontrando infatti alcun riconoscimento né da 
parte della critica, né al botteghino. Non si può 
dire lo stesso, invece, dei giochi, prodotti dalla 
Virgin Games, che al film si sono ispirati più o 
meno liberamente e che 
hanno venduto un 
gran numero di GAME 
copie in tutti i 
formati per i =S 
quali il gioco è = d 

N 


/ 


stato realizzato 
Dune-Battle for 


Una mietitrice in pieno deserto impegnata nella raccol- 
ta di spezia, 


lussi i ie] 
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RICCHE. RICCHISSIME. 
PRATICAMENTE IN MUTANDE! 


inietta] 


una stupenda visua- 
le aerea di Vordako- 
poli, la stupenda 
base Harkonnen 
dotata di tutti 


night club. Più orga- 
nizzata di così... 


Arrakis è la conversione del secondo episodio 
della saga apparso originariamente per PC e 
Amiga. Il primo episodio, Dune , è anch'esso 
stato convertito per Megadrive ma soltanto in 
versione Mega CD. Sostanzialmente il 
gioco SI presenta come un sapiente mMIscu- 
glio di Simcity con un wargame di tipo tra- 
dizionale. Costruendo nuove strutture o 
nuove unità militari si cerca di guidare la 
propria Casa di appartenenza alla vittoria, 
per ognuno degli otto nari previsti 
L'appartenenza a una casa piuttosto che a 
un'altra non costituisce una prerogativa di 
carattere puramente etico o estetico ma differen- 
zia, in maniera determinante, il tipo di armi e di 
strutture di cui disporre, influenzando, in ultima 
analisi, gli scenari in modo decisivo cosicché, in 
effetti, il numero di scenari è 24 (8x3). Varietà e 
longevità, uniti a un ottimo sonoro e a una grafi- 
ca tutt'altro che sgradevole, sono i punti di forza 
di questa cartuccia che si candida come uno dei 
migliori giochi strategici della stagione. E ricor- 
date: “colui che controlla la Spezia, controlla 
l'Universo”. 


c 


“ 
Hi 
LI 
i 
LI 
l 
LI 
(dI Eee] i. 
[sn] [==e] Li 
quo Di o - 
[e [=] 
cd == ; I 
[asa] [e] t) 
cq esi D 
dd ge= il 
q. fe=i a RI 
so Mi o 
Grandiosa —Unavolta  24mialaniiMiiCt 
colonna. entrati nella _ di difficoltà LÌ 
sonora, per- filosofia del conte vi |) 
fetta sintesi — gioco sarete terranno. COCO 
vocale Condannati. — impegnati AE 


per mesì. 


| ipo 


yello che sono riùi 


scit Questa conversionene 
fiUscita talmente he risulta quasi più 
ipprezzabile delle ‘oni originali per Amigate 
PC. In particolare è notevolmente miglio? 
fato grazie all'ir un'ottima colonna 
sonor di ndo particolat 
gioco. La graficat@ 

bolica, ma egregiamente! 

at Ji bellezza 

c implice @ 

a \ impiego di 

IM tutorial che c (E ipprendere le moda 


Non dovrebbe manitarà 


Dune-Battle for Arrakis 
Virgin | 
Import |. 

î] 
_ Password) 


pe==-- 


muovere il cursore Per selezionare 
sullo schermo un'unità 


Per annullare 
un ordine 


| Per confermare 
|| un ordine 


AGIRE & PENSARE 
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COMPUTER ONE 


TELEFONO: 
051 - 543.504 10 ine 


FAX 
051-344.906 o 545.100 
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Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensî di Legge. 


L. 105.000 L. 109.000 L. 99.000 L. 79.000 


R_ ONE 


AD 24 FAX 


051-344.906 o 345.100 
(-) 


i TION 
Lar 7 


L. 99.000 


L. 99,000 


L. 98.000 
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L. 107.000 
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L. 99.000 


L. 129.000 


L. 68.000 L. 99.000 


L. 109.000 


WAYNE's WORLD - LEGENDS OF THE RINO - 
ISON OF CHUCK - WWF ROYAL RUMBLE - FAN- 
TASTIC DIZZY - SPLATTERHOUSE 3 - ALLADIN - 
AEREO THE ACROBAT - DRACULA - OTTIFANT - 
ENSIBLE SOCCER - COSMIC SPACEMEAD - 
LAST ACTION HERO - LETHAL ENFORCES - 
ADDAMS FAMILY - INCREDIBLE CRASH DUM- 
permette |\MIES - ROBOCOP 3 - TERMINATOR 2 JUDMENT 
i gioco ||DAY - FORMULA 1 RACINO - ASTERIX - è tante 


Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 


Dalla CAPCOM il nuovissmo 
Joystick a 6 tasti per 
STREET FIGHTER 2 C.E. 


LIT. 


Richiedete il listino a Voi riservato, corredato da un catalogo a colori di 24 pagine, a 
mezzo posta oppure a mezzo telefono allo 051-343504 oppure a mezzo fax ai numeri 
|051-344.906 e 051-345.100. NESSUN MINIMO D'ORDINE E CONSEGNE IN 24-48 ORE. 


Cartucce a partire 
da 


Via Lorenteggio 38 - MILANO 
Tel. 48.95.2821 - 42.32.606 


ca PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
OFFERTISSIME NATALE 1993 
OPERAZIONE "NOI SI CHE CE NE NINTENDIAMO" 


JOYSTICIO 


ei i 7 
"9, I SUPERNES USA + 2 JOYPAD + ALIM, + SCART + MARIO WORLD + GIOCO IN OFFERTA = LIRE 399,000 
È sli a SUPERNES USA + 1 JOYPAD + ALIM. + SCART + STREET FIGHTER Il TURBO = LIRE 419.000 
SUPERNES USA + 2 JOYPAD + SCART + ALIMENTATORE + MARIO WORLD = LIRE‘335.000 
<= <4. © SUPERNES USA + 1 JOYPAD + ALIM. + SCART + GIOCO IN OFFERTA = LIRE 298.000 
«Amnpol, di IN OMAGGIO CONVERTITORE USA-JAPAN SU OGNI CONFIGURAZIONE 


GAMEBOY + TETRIS + CUFFIE + CAVO:2 GIOCATORI + RADIO FM TUNER = LIRE 189,000 
GAMEBOY + TETRIS + CUFFIE + CAVO 2 GIOCATORI = LIRE 149,000 
GAMEBOY + GIOCO OFFERTA + RADIO FM TUNER = LIRE 179.000 
7 GAMEBOY + GIOCO OFFERTA = LIRE 139,000 


VA 


GIOCHI IN OFFERTA SUPERNES: L. 59.000 


COOL WORLD WARP SPEED SUPER CHINESE WORLD FAMILY DOG 
HARLEY HUMONGUS SEPTEMTRION THUNDER SPIRITS HIT THE ICE 
SUPER CONFLICT PUSH OVER R-TYPE IMPERIUM 
BATTLE GRAN PRIX ‘JOE & MAC II HYPERZONE CARMEN SAN PIEGO 
// €YBER FORMULA JAMES BOND JR. UNCHARTED WATERS - TOYS 
ALIEN VS PREDATOR PAPERBOY II e ; 
NOVITÀ !!! RADIO FM TUNER x GAMEBOY ; 
LIRE 49,000 (IN OMAGGIO CUFFIA STEREO) INI 
ascolta la tua stazione fm preferita con il tuo gameboy TELEFONATECI! po 


Servizio corriere Bartolini - Consegne 24-48 h. 


A CHIUNQUE ACQUISTI UN PRODOTTO "GAMEBOY" 
JOYSTICK FUN/REGALA "CARRY ALL" 
“ LA CUSTODIA RIGIDA PORTA TUTTO !!!! 


INI DE FOTI 


2 Ci avevano già 
provato con Fatal 


Fury e non era 
an saltato fuori un gran 

che. Certo che se ci 
mettiamo a paragonare il Neo 
Geo con lo SNES, c'e una bella 
differenza... Mah... Chi sa se 
Una bella spazzata alle caviglie, ei togliendo qualche colore e 
pestione ti lizzare Tenici è un diminuendo un po' le 


must“ per proseguire nel 


gioco. dimensioni degli sprite... 


invece no! Posso dirlo alto e forte: Art of 
fighting per SNES non è proprio il massimo 
della vita per un SuperNESsista. Già in par- 
tenza il gioco non mi piaceva molto, ma 
dovevo ammettere che era fatto proprio 
bene e che se uno ci si metteva un po’ dietro si 
poteva anche divertire. Ma lasciamo questi com- 
menti per il box dall'omonimo nome. 
La sorella di Ryo è appena stata rapita, sotto i suoi 
occhi, da una banda di teppisti motorizzati. Per 
un gran karateka non è il massimo della bella 
figura. E così il buon Ryo decide, con il suo amico 
Robert, di andare a riprendersela. Domanda: Dove 
andare a cercarla? E così, con il pretesto di dover 
cercare informazioni per tutta la città, andrete a 
malmenare 8 avversari, uno più coriaceo 
dell'altro. All'inizio potrete scegliere se imperso- 


Riuscirete a spezzare il collo a 
ben 5 bottiglie? 


JOHN 


La cameriera: anche se Il marines): no 

x non sembra, è una mi come siete 
anche se sferra sciabola- donna. Infatti se la “fini- che lasciano il segno. Vi questa portaeri 
te micidiali. Vi indicherà i te” con una bolla di indicherà poi come trova: che ci siete dovrete 
il bar nel quale trovare volanti, ma una volta a fuoco, gli strapperete i re John. affrontare questo tizio, 
Jack, uno della banda terra ci mette un po' a Se lo battete vi porterà vestiti e potrete scopri- che ha la brutta abitudì 
che ha rapito la vostra rialzarsi. Vi manderà al da King. re.... Vi mandera da ne di fare una piroetta 
sorella. ristorante cinese di Lee. Micky. sopra di voi, tritandovi la 

testa al p; io. 
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nare Ryo o Robert. Gli incontri si svolgono in 
maniera analoga a Street Fighter II (con l'ormai 
classico 2 su 3). In più, oltre alla solita barra di 
energia vitale, avete anche quella spirituale (che 
potete ricaricare concentrandovi durante il com- 
battimento) che vi serve per sferrare colpi speciali, 
più o meno “golosi” in energia (eheheh... non 
potrete più fare 456.764 palle di fuoco consecutive 


senza prima ricaricarvi). I pulsanti 
a disposizione sono 4: uno per i 
pugni, uno per i calci, uno per 
potenziare pugni o calci (e per 
potere rimbalzare sul lato dello 
schermo!), e uno per fare le lin- 
guacce all'avversario avente come 
effetto la diminuzione della sua 
energia spirituale (ma fa aumenta- 
re l’inca ). Ogni tanto potrete 
esibirvi in prove di destrezza che 
vi faranno guadagnare qualche 
punto in più (vedi box). Finisco 
col dirvi che se giocate in due, 


potete selezionare tutti i personaggi e che pos- 


siedono tutti una caterva di colpi speciali. 


IL SUPER 
COLPO-SEGRETO 


Se riuscite a colpire 5 volte il 
bersaglio di legno in meno di 
trenta secondo, apprenderete 
definitivamente questa tecnica e 
potrete utilizzarla durante i com- 


M.BIG 


Il guardiano: è il guardia 
no del capo banda e non 


facilmente. State attenti 
ai suoi bastoni che fanno 
abbastanza male. Se poi 
si lancia verso di voi, 
sono guai... 


® Dupont 


LE BOTTIGLIE 
DI BIRRA 


Se riuscite a spaccare tutte le 
bottiglie in un solo colpo (è solo 


questione di tempismo) aumente- 


rete la vostra energia spirituale. 


Non è male ma non è indispensa- 


bile. 


Assomiglia a 

Bah ve lo lascio sco 

da soli... non è poi così 
difficile da battere. Certo 
che è proprio ridicolo 
con il suo nasone (lo sei 
anche tu Dupont! NdR! 


Ma dove si stanno picchiando questi due beoti? Sono al 
ci 


inò, forse? Oppure in un night-club? 


LE LASTRE 
DI GHIACCIO 


In questa prova dovete smanetta- 
re con il pulsanti il più possibile 
fino a raggiungere il massimo 


della barra di forza. Se avrete rac- 


colto abbastanza forza e riuscite 
a spaccare tutte le lastre aumen- 
terete la vostra riserva di energia 
vitale. Niente male. 


ica è appena decente, 
resse è molto basso, il 


altri giochi del genere us 
rsonalmente lo odio 


AGIRE & PENSARE 


AOOOO0O0P 


BUONNNNA 3 3 pane? NINO NUOVO) 


(> 1° ED UNICI NEL NOLEGGIO VIDEOGIOCHI 
iS 1° A NOLEGGIARE LE CONSOLE 


t> 1° A NOLEGGIARE 24H SU 24 H VIDEO GIOCHI PER È 
VIDEOGAMES 


13° 1° AD-AVERE PIU” DI 2000 TITOLI NOLEGGIABILI 


VIDEOLAND /NON È PRIMA/NEL DISPORRE DI 
VIDEO GIOGHI NON ANCORA PRESENTI SUL MERCATO. 


CORRI A NOLEGGIARE STREET FIGHTER Il PER MEGA DRIVE 


CONSOLE CARTUCCE 
Super NES . 270.000 MEGA DRIVE DA . 39.000 
SupeR NES + STREET FIGH.. Il . 340,000. Super Nes - FAMICOM DA . 69.000 
SuPER FAMICOM “293 ci GEO DA . 120.000 
Mega DRIVE Il + GIOCO D57A ; NEGEAR DA . 39.000 
MEGA CD Il + Gioco . 529.000 5°GIOOHI GAME Boy DA . 100.000 
5 GIOCHI MASTER SYSTEM . 100.000 
MEGA CD DA . 69.000 

NOLESGIO/VENDITA 
SPOLA VUOI AVERE TURNI I 
GIOCHILMESA DRIVE 


SUPER Nes 


SUPER FAMICOM / SUPER NES / SUPER FAMICOM ? 
MEGA DRIVE 


CAME SEAR TELEFONA PERSAPERNEDÌ PIÙ 
NE©>-@eE© 


ATE a AL N: 02/ 29402806 


ARERTI DABLE 10.00 ALLE 20.00 
LUNEDI DALEE 15.00 ALLE 20.00/0RARIO CONTINUATO 


VIEIAD, Via Pecchio, 2 (Mi) - ® 02/ 29402806 - M.M! Loreto 


# È arrivato Peter Pan! 
Mal age: Questo personaggio, 
ultimamente 

T-32£-*) ritornato di moda, 
nn approda ora anche 
sul Megadrive e sul MegaCD. 
Ma, secondo voi, questa 
ondata di popolarità che ha 
reinvestito il popolare 
moccioso volante è dovuta al 
film interpretato da Robin 
Williams o alle “canzoncine” di 
Cristina D'Avena? 


omunque, a parte gli scherzi, io cono- 
scevo Peter Pan sin da quando avevo 
due anni, grazie al film di animazione 
della Disney e a degli stranissimi proiet- 
tori a forma di pistola, con i quali, guar- 
dandoci dentro e girando l'apposita manovella, 
si potevano osservare brevi spezzoni animati 
tratti, appunto, dal film sopra citato. In pratica, 
se volevate vedere l'intera storia dovevate com- 
prare qualcosa come 150 di quei così e girare 
come pazzi manovelle tutto il giorno. Tenete 
conto che, allora, i videoregistratori costavano 
una barca di soldi e che, quindi, le alternative 
non erano poi molte (sì, ok...ma non ci raccon- 
tare tutta la tua vita! NdR). 
Tornando a noi, Hook si ispira al film omoni- 
mo ed è chiaramente quest’ultimo il responsa- 
bile della ricomparsa del personaggio di Peter 
Pan, non le canzoni di Cristina e gli squallidi 
cartoni animati a cui facevano da sigla. 
La storia del gioco, come del resto quella del 
film, vede Peter Pan, ormai diventato adulto, 
costretto a re-indossare i panni del paladino del 
bene che fu in passato, allo scopo di combatte- 
re nuovamente il terribile Capitano Uncino che 
ha rapito i suoi figli, usandoli come ostaggi per 


Peter Pan sembra trovarsi a suo agio. Tanto lui può vola: 
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PUOI ORDINARE VIA FAX 
ALLO 059/ 2 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO 


Guro 


hit 


4 ORE SU 24 
PUOI ORDINARE TUTTI I GIORNI 
TELEFONANDO ALLO 059/ 254514 


ITALIA IN 24 MAX 48 ORE 


Via Cervino 90/A 
11100 MODENA 


CONSEGNE IN TUTTA 


international 


PERSONAL COMPUTER 
DA L.700.000 
IBM COMP. MS-DOS 
PERSONAL COMPUTER 286/386/486 
A PREZZI ECCEZIONALI!!! 


LETTORI CD-ROM INTERNI ED ESTERNI 


L 2, 
Aces o Paci. L Tutto pe : NEOGEO, GAME BOY. ulglie=e ri" 
Air Commander L Dames Simulator sul. 99.000 
AI Comma L SUPER NINTENDO. a È die 
obllins ; ? 
Alone In The Darl L MEGADRIE, VEMULA GEAR Grand Slam Bridge sli 15.000 
Another World .. L. 79.900 Grand Prix Circuit L 15.000 
n L 89900 Ast Chess Tutor. 99.900 Carriers At War... Ferro n L35000 
dà A Line in the Sand...... 99.900 Chess Champion.. Football Manager...... ssnesei. 25.000 
Ashes Of Empire L. 99.900 Mad Ti. «Li 25.000 
Air Combat. 79.900 Colossus 
Atac....... L. 99.900 Night Shit L. 25.000 
Alcatraz... 79.900 Elvira Il. Pop Up L 25.000 
Campaign L. 99.900 Birds of Prey 99.900 Epic Seven Colors L25000 
Car And Drive L. 109.900 Star Glider ....... L. 20.000 
pr Tourtles . ; 25.000 
Civilization L. 99.900 RO 
Darkland . L. 129.900 Beauty and the Beast ..L. 149.000 
Daughter of Serpents.. L. 99.900 co dana Pack II ÎR O 
i rystalia ; 
DeluxeTrivial Pursuit L. 79.900  Fascination...... 69.900 Mamma ho perso l'aereo Enciclopedia Sinuiturala L 149,000 
Dick Tracy... at L. 79,900 First Samurai 79.900 Millenium ESS MeQA......... sa L99000 
Disney Animation Studio L. 289.900 E ia Effect ion ad e saio cpggne ns ta soa 
Double Dragon IIl........ L. 69.900 Golt..... i ale 1081 aciio [sian i È I "È 149,000 
Dragon' s Lair 3 L 99900 GreatNavalBattle...... 89.900 Power Monger.......................... Guy Spy ""L'149.000 
Hot on CD 149,000 
Dyna Blaster... L. 79.900 io L 449,000 
Eye of the Beholder 2. L. 89.900 King Quest V. «Li 149.000 
Eye of the Beholder 3. 109.900 tana Books. n TE he 00) 
00m... I 
FAIDONIDsiczizrivinirin L. 109.900 Manhole. L 149000 
F. 1 Grand Prix sul. 109.900 Monkey Island ........ L. 149.000 
Gobliins 2 ..L. 99.900 Putt Putt L. 79.900 StarLegions.. Mother Goose sul. 149.000 
Inca...... ...L. 109.900 Siege. «iL. 79.900 Super Tetris... utt Putt x srl. 79.000 
3 Secret Wi sl 149,000 
Indiana Jones IV ADV. L. 99.900 Sherlock Holmes..................L. 99.900 The Games92. SORA RO Ri L 149000 
Indiana Jones IV ARC L. 99.900 SimulSports. L. 79.900 The Heroes of 357th Uma 1 Da Le 172.000 
King Quest VI... L. 99.990 Spring Break. L. 89.900 Vor Victory Wing Comm. 24 U. ‘L14900 
Nippon Safes............ L. 79.900 Wrath of the Demon L. 149.000 
Risky Woods... L. 79.900 Windows 3.1 
O Do Gestionali in italiano originale a L. 99.000 NOVITÀ: 
Roger Rabbit ....... sl. 79.900 Scanners, Adlib, Soundblaster, Soundmaster, Soundsource, A 
ReneSDe: PASSO Stampanti a partire da L. 200.000 Stampanti Laser Day o dea Tentacle 
im ANt........ n L Tr; s, 4 È 0) "i | 
Space Quest IV iL endod Per ogni acquisto di L.150.000 ulteriore sconto del 10% Dracula L. 79.000 
Star Control Il. 99.900 Flash Back _L. 119.000 
Star Trek 25th Anniv. L. 69.900 Gi H 
Stunt Island. L. 129.900 Saper Miutendo 
The Manager el. 69.900 TMNT Tornament Fighter Street Fighter Il Turbo 
The Humans, L. 89.900 Jurassic Park Goof Troop 
The Legend of Kyrandia. L. 99.900 Cool Spot Plok 


Toyota Celica GT Rally . 69.900 Rock'n Roll Racing Art Of Fighting 
3D Construction Kit 2.0 99.900 Battle Toads Fatal Fury Il 
3D World Tennis .. L. 89.900 Actrizer Il GP1 
Ween - The Prophecy ‘99.900 SEngoku Aereo The Acrobat 
Wizkid .......... 59.900 Super Mario All Star Aladin 
Wrestle Mania 79.900 Asterix Bunny 
WWF Europea. .L. 49.900 Mortal Kombat Sunset Rider 
Zyconix 59.900 Zombies Super Pac-man 
fame Cog EI ear Mega Drive 
Fatal Fury Special Aladin Lost Vikin 
Samurey Shicdonn Foopere ie COUERESSR II Chuck Rock Il Shinobi Il 
Tree Count Bout MmunBPassio Park Aiiams Forni Street Fighter I Tubo —1DevisCup 
luhammad Ali Boxing Robocop Ill 
Top Anter Tiny Toons Adventure Jirasio Pie Landstalker Ranger X 
Blue's Journey Il inball Dreams Mortal Combat Wimbledon 


Fatal Fury Special 


NEGOZI: SASSUOLO - Via Frescobaldi, 42 - 0536/871733 + CASTELFRANCO - Via Caravaggio, 8 - Tel. 059/925522 


Super James Pond 


Street Of Rage Il 


General Caos 


Jurassic Park 


COMPUTER ONE 


VIA VELA 12/2 - o OGNA o tutti i giorni escuso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 
TELEFO CARTUCCE SEGA MEGADRIVE EUROPEE FAX 
051 - 543. 564 10 linee CON MANUALI IN ITALIANO 851-344.906 0 345.100 


COMMODORE AMIGA 1200 COMMODORE AMIGA 600 


si 
Sex 


IN OFFERTA A LIT. 750.000 
ccm || IN OFFERTA LIT. 440.000 
IN OMAGGIO: IVA COMPRESA 
DIGITA WORDWORTH per scrivere IL MIGLIOR COMPUTER DEDICATO AL 
DIGITA PRINT MANAGER per stampare || VIDEOGIOCO ED ALLO STUDIO CON UN 
DELUXE PAINT IV AGA ii miglior programma dill RAPPORTO PREZZO-PRESTAZIONI DEL 


grafica e disegno!! 
DENNIS e OSCAR per giocare. TUTTO ECCEZIONALE! 


LA NUOVA GENERAZIONE DEL VIDEO- 
GAME IN UNA CONSOLE A 32 BIT!!! MONITOR COMODORE 1084 $ 
GRAFICA E SUONO DIGITALE GRAZIE || GRAFICA A COLORI AD ALTO LIVELLO 
AL LETTORE CD INCORPORATO!! SUONO STEREOFONICO. 
IN OFFERTA A LIT. 650.000 in compresa IN OFFERTA LIT. 390.000 


IN OMAGGIO 2 GIOCHI!!! 


DISPONIBILI TUTTI | PROGRAMMI (SOLO ORIGINALI) ED OLTRE 500 ACCESSORI 
PER COMMODORE AMIGA. TUTTE LE NOVITA' SOFTWARE PER AMIGA E PER CD 32 


COMPUTER ONE 
051 È 545,564 10 linee 051 di 345.100 


sima srt on IL CONTEGGIO 
n Sr snom ALLA ROVESCIA 


+ VOLGE ORMAI AL 
TERMINE. MAN- 


Pa tà SUPER SPY SAMURAI SHODOWN 
NEO GEO + 2 JOYSTICK + KING OF MONSTERS 


fprrerrrrrrer 


È tivo ie Mg ra La Sr CANO SOLO 


5 

VOM E A |POCHI GIORNI 
SaS ALLA FINE DEL- 
" [L'ANNO 1993 E 
So |ANcORA NESSU- 
NO SA CHE IL 
a (1994 E' L'ANNO 
DEL... 
GIOCACON 


sreng [E... 
MU |VincicON 


LIT. 
7] r|Ricordiamo che i giochi sono anche acquistabili separata-|f 
noco |Mente al prezzo di Lit. 49.000 cadauno. 


OPERAZIONE 


NELLE 20 PAGINE DI 
PUBBLICITA' COMPUTER ONE 


"ri nssnii] = PRESENTI IN QUESTA RIVISTA 
CI SONO 10 ERRORI. 


si consiglia un 
Joypad a seì 
tasti 


Prodiotto sicuramente ben riuscito, che pri 
buona miscela tra il genere piattaforme e'@ 

Npicapo tale da non escludere a nessunoi 
d per tutti, perché il suo piacevole aspetto@ 


Q Unito alla tambureggiante musica di sottofondal 


mo in grado di soddisfare anche gli esteti più: 
Il Inoltre il modo a due giocatori è semplia 
stico, non solo perché raddoppia me 
te l divertimento (se tanto dà tantar 
Ghe perché una volta tanto si deve collaborare 
MiSemplicemente duellare. Il sistema di passW@ 
ibuisce alla longevità del gioco, chele 
bbe risentire di un non elevato numero di 
Una non certo eccezionale varietà dig 
za dubbio Lost Vikings resta qualche cosa 
iso, forse proprio quello che state cercandorsi 


"SCHEDA TECNICA | 


biare il Per usare le doti e gli | 
iggio strumenti del 
gio selezionato 
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rz "1 Se siete alla ricerca di 
I | qualcosa di diverso 
- : jdai soliti platform e 
I lse desiderate utilizza- 


re almeno un po' di 
materia grigia nelle vostre ses- 
sioni davanti al monitor, forse 
le avventure di questi tre 
vichinghi potrebbero riservarvi 
parecchie soddisfazioni... 


e avventure, o disavventure, dei tre 

rozzi protagonisti hanno inizio in 

un'astronave aliena, sulla quale si tro- 

vano per mano di un extraterrestre 

icon la mania del collezionismo. Per 
non finire in vetrina in pose oltremodo stu- 
pide e imbarazzanti, i tre vichinghi devono, 
dapprima, fuggire dall’astronave per poi 
fare ritorno a casa. Il cammino è suddiviso 
in livelli ambientati in diverse epoche e 
zone geografiche nei quali i nostri eroi 
devono trovare l’uscita che deve essere rag- 
giunta superando dei rompicapo ed evitan- 
do o eliminando gli aggressivi abitanti. Per 
far fronte a tali scomode situazioni, i tre si 
possono avvalere delle loro differenti doti: 
Erik è in grado di correre, di saltare e di 
abbattere pareti a testate; Baleog è il guer- 
riero del trio e affronta i nemici con la sua 
spada oltre che con arco e frecce, che può 
anche usare per colpire gli interruttori 
situati a distanza, magari oltre un ostacolo; 
infine Olaf è il più forte di tutti, in quanto 
con il suo scudo è in grado di respingere 


E se potessimo utilizzare le stalattiti in qualche modo. 
Non si può escludere nulla in questo gioco! 


rca 


| vichinghi vi affascinano: no problem! 


qualsiasi attacco nemico, di sostenere il 
peso di Erik facendogli da scaletta, e di but- 
tarsi da ragguardevoli altezze usandolo 
come un vero e proprio paracadute. Natu- 
ralmente durante l’azione si controlla un 
solo personaggio alla volta, ma è bene che 
gli altri due siano sempre al sicuro, perché 
spesso accade che con uno di loro ci si 
debba allontanare per lunghe missioni 
esplorative (quasi sempre Erik), alla ricerca 
delle chiavi e dei vari meccanismi che apro- 
no passaggi bloccati. 

La difficoltà dei livelli è molto graduata e 
consente a chiunque, amante di giochi a 
piattaforme o di puzzle, di impadronirsi dei 
comandi e di affrontare con successo i vari 
enigmi. Inoltre è presente un sistema di 
password che incentiva il giocatore a vedere 
come continua il gioco. In parole povere LV 
è strutturato in modo da essere gustato fino 
alla fine, nonostante a qualcuno possa veni- 
re un po’ di noia per la poca varietà. 


> # 

Hd E 
eee 
La cooperazione fra i tre =©=N riesce a c 
delle situazioni di gioco molto intere 


TELEFONO: 
051 - 345.504 10 linee 


ir itnDo DA 
CULATOR BOY. 
POCKET CALCULATOR 


so. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge 


{ Nintendo) (-) 


SUP.ER 
MELODY 


esì. I prezzi possono subire variazioni senza preavvi: 


| AUTO MARIO & YOSHI 
L. 19.000 


è | PORTACHIAVI sigibolo 

3 | PORTACHIAVI MUSICALE P° die WALKMAN L. 49.000 
î MARIO & YOSHI Li p.a00 È 
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ACQUISTA 3 cARTUCE per GAMEBOY 0 GAMEGEAR! 
Riceverai in OMAGGIO il favoloso CALCULATOR BOY 
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Riceverai in OMAGGIO l'esclusiva RADIO BOY 
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la IMPORTAZIONI DA Lu TTO ti MONDO ! 
[re Servizio “NOVITÀ SENTIVA Vid ®S, 
| Tutti gli accessori esistenti per PETRI ico nl e Console. 
a] MEGA DRIVE Gods Power Ahlete The Faery Tole Basket Golden Fighter New 3D Golf Simulation 
Golden Axe Il Prince Of Persia Thunder Force IV Bubsy Gradius III Out Lander 

[ra Acquatic Game Golden Axe Ill RBI 4 Boseball Thunder Pro-Wrestling Buroî Gun Force Paper Boy Il 

Aero Blaster Granada +] Rings Of Power Tiny Toun ADV. C Ripeen Baseball Gundam F91 Parodius 

Alan Storm Grand Slom Rood Rush Il Turbo Outrn Cocoma Knight Gundam X Pebble Beach Golf 
oc Aso Dragon Hard Driving Rolling Thunder Voris Coptoin Tsubasa Hero Senki bind 

Altered Beast Heavy Nova Rolo To The Rescue Woni Wani World Costelvonia IV Hockey Nhl ‘93 hi oi Lo 
< Ambition Of Caesar Heavy Unit Runork Whip Rush Combatribes Hokuto-No-Ken 6 To Mobo 
LUI America Gladiator Hell Fire Soint Sword Wonder Boy 3 Contra Spirits Home Alone Prince-of Persio 

Att Alive Hockey Adventure Toky Sangokushi World Cup Soccer Cosmogame The Video Home Alone Il ProFootball 
(©) Assolut Sult Holy Freld' s Real Deal Sd Voris X-Men Cool World Hook ProSoccer 

Bahama Senky Kolyfield's Boxing Shining Darkness Cross Americo Hyper Version Bert 
LU Bore Kunckle Hunter Yoko Sonic 2 Cyber Kinght James Pond Rammo 1/2 

Batman | Love Mickey Mouse Space Battle Gomolo SUPER DForce Joe & Boxing Return of Double Dragon 
3 Batman Retum Indiana Jones Speedball 2 FAMICON Dino Wars Joe & Moc Retuming Of Double 
< Centurion Ishido Spiderman Dinosaur Woes John Modden Football Dragon 

Chiki Chiki Boys Jewel Master Storm Lord SUPER Double Dragon King Of Monster Road Riot 
(©) Cool Spot JL Soccer Street of Rrage Il NINTENDO Droculo Lost Fighter Twin Royal Conquest 

Crack Down Joe Montano Football Street Fighter Il Dragon Slayer Legend Of Zelda Runny Egg Hero 
au we Joe Montana Il Strider Acrobat Mission Fatal Fuy Lemmings ei sai ; 
22 domo John Madden Football 92 Strider Il Addoms Family F.1 Gron Prix Il Lethal Weopon S pr i 
iO Dorisli Jordon VS Bitd NBA Il Super HQ Adventure Islond FI Circus Limited Magic Adventure SURI 
E Dawind0811 Jordan VS Bird Super Monaco GPII Adventure Sondiel Final Fantasy Magic Sword Song Master 
6 © DovidRobinsonBosketboll- Julu Legend Super Shinobi Air Management Fino Fight Mori Kort Sonic Blostmon 
= Dinolanda Jurassic Park Super Thunder B. Aliene VS Predotor Fire ProWrestling Mario Point Street Fighter Il 
ll) Donold Duck Kogeky Sword of Sodon Amazing Tennis Formation Soccer Mario World Super Adventure Island 
SS Doble Drogon II Kick Boxing Toikef Ki Baseball Simulators 1000 Gamba League 93 Mickey Magical Adventure Super Aomiral's Division 
Ns: Douala Kid Chomeleon Toruruto Bottle Soccer Ghouls & Ghost Monkey Adventure Super Birdie Rush 
i Dreorì Teom Uso King Of The Monster Toz Monia Bill Lambeer's Combat Goal NBA Boll Challonge a fate 
> Cw one Sap Chad & Ghost 
leo) EA Profootball Leynos Super OF Rood 

EA ProHockey LHX Attack Chopper MEGA DRIVE (GENESIS USA) + 1 JOYPAD SUPER FAMICOM CJAP) + 2 JOYPAD Super Pong 
SZ toRistoyVicod Lotus Turbo Challenge + ALIMENTATORE + SCART L 245.000. È + ALIMENTATORE + 1 GIOCO L 490.000 | Super Pit Fighter 
(«= A] Mogicol hat MEGA DRIVE PAL + 7 JOYPAD CAVO SCART PER SUPER FAMICOM —L 40.000 Super RTyper 
vv Ex- Ronzo Majin Soga +ALIMENTATORE + CAVO TV LO 255.000 È CONVERTITORE PAL PER Super Stadium 

FI Circus Mega Panel MEGA DRIVE PAL + 7 JOYPAD+ ALIMENTATORE SUPER FAMICOM LU 68.000 Super Tennis 
E F22Interceptor Metal Fangs + CAVO TV + SOI - 279.000 de Wolley Boll Il 
[Ti Fantasia Mickey & Donald World Of GAME GEAR (JAP) + 1 GIOCO 269.000 yvolton 
(- I] Iusion S LNPATORE ia LO 259.000 5 IVTUNER (TELEVISORE PER La È si Roli 
Mii Fotolfury Mickey Mack SUPER NINTENDO (USA) + 2.J0YPAD GAME GEAR) 215.000 | ndo Suit 
= FatolRewing Mohonnad Ali Boxing ‘+ ALIMENTATORE + 5. MARIO L 259.000 UV Tot ARIE 
3 fois Monster World Il CAVO SCART PER SUPER NINTENDO LO 40.000. È GAMEBOY + CUFFIE + PILE 139.000 | tom 8 Jeny 

Fire Mustang Nino Buri CONVERTITORE PAL GAME BOY + CUFFIE + PILE Ulatimo IV 

Floshbock Olic Gold PER SUPER NINTENDO L68000 i, 7600 155000 | Utopia 

Gloc 007 James Bond SUPER FAMICOM (IAP) + 2 JOYPAD Woialae Country Club 

Gain Ground PGA Tour Golf Il + ALIMENTATORE LU 399.000 i SEGAMEGACDII 650.000 | Wing Commander 

Ghouls & Ghost Phelios i Xardion 

= 
Muanoareza Posta UN FRANCOBOLIO DA L 750 RICEVERAI IL NOSTAO USTINOCOMPLETON 
SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA RIPARAZIONI COMPUTER 
— PER 1 VOSTRI ORDINI TELEFONATE AI NUMERI: COMMODORE AMIGA PC-CONSOLE GAMES 
O 02/6128240 - 02/66016401 PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI 
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Giocabilità? A chi interes: 


sa accettare: 


Sprite gros- Niente di 
Melani ani eccezionale, _ Ah, dovèrio 
mazioni scan la musì- non l'ho una sfida 
tose, grafica Javvero — vista come que: 
@enerale —fuori luogo sta? 
confusa. 


beffa! La 
jso non si rie 


Bleah! Un: 
lusa, sp: 


ta e 
re nemmeno, 


Ratll possesso della palla in un dato momientala) 
cosa si ‘cedendo sul campo, Le leggiifisienai 
Bono in sciopero: la ome una 


a rimbalza 
a di segatura t 
tile horror 


lere con quello che si 

Miocabilità è nulla, la lc domani e i 
gioco non è nemmeno un po' divertentetilà 
Bpzioni pre-partita, una volta entrati in gioca 


Sembrano state far colore 


Non c'è altro da dire, ci 


gii 
davvero. 
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Tin Cup Soccer 


itolo World Cup Soccer 
| Casa — Tengen || 
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Un gioco di calcio per 


Game Gear? Con 
Mi, vista isometrica 
dall'alto? Con 
L «l opzione di gioco a 
due? Fantastico! Ehm. 
Aspettate a farvi prendere da 
facili entusiasm 


a Coppa del Mondo è uno dei momenti più 
attesi da tutti i tifosi del globo terracqueo: 
soltanto i migliori giocatori delle migliori 
squadre di ogni nazione possono far parte 
lel team designato per rappresentare nel 
mondo la loro patria... Dallo scontro di queste 
squadre di super campioni deve emergerne solo 
una: quella che si sarà rivelata la migliore di 
tutte, la vincitrice. È una sfida che abbiamo 
ammirato sui teleschermi con ansia e entusia- 
smo e che ora potremo vivere in prima persona 
sul video colorato del nostro otto bit Sega. 
Ripeto: non lasciatevi prendere da facili entusia- 
smi. L'idea è molto buona, ma la realizzazione 
di un tale gioco avrebbe dovuto essere affidata a 
Colui Che Sa (Dino Dini) o al team Sensible 
Software, non certo ai programmatori della Ten- 
gen... Cominciamo col dire che la scelta della 
visuale di campo è quantomeno discutibile: il 
teatro del match viene rappresentato dall'alto e 
di fianco, in una vista “simil-isometrica” che 
sfalsa parecchio le proporzioni e le distanze 
I giocatori sono piuttosto grossi, parecchio spro- 
porzionati rispetto alle dimensioni del campo e 
si muovono in maniera scattosa creando una 
gran confusione. 
Inoltre, il giocatore che potete controllare in un 
dato momento ha sopra la testa una grossa frec- 
cia con il colore della maglia, e così quello avver- 
sario: tutto questo copre un bel po’ di campo e 
confonde ancora di più le idee. 
Tutto questo, unito al fatto che non ha pratica 
mente importanza il cambio dei giocatori o la 
formazione scelta all’inizio, una volta cominciata 
la partita, rende questo titolo una sorta di paro- 
dia calcistica paragonabile a una vera e propria 
beffa... Fosse almeno divertente come “arcade”... 
Ma i movimenti scattosi e totalmente irrealistici 


TENGEN 


dei giocatori e (soprattutto) della palla, fanno 
veramente venir voglia di spegnere il Game 
Gear dopo pochi minuti. Le innumerevoli opzio- 
ni che fanno da contorno non aiutano molto a 
salvare le lacune di concept: è vero, si può gioca- 
re in due con l'opzione game-link... Ma chi pen- 
sate che sia così masochista da acquistare due 
copie della stessa cartuccia? Possiamo cambiare 
colore alle magliette dei giocatori di qualsiasi 
squadra... E allora? Penso proprio che siano altre 
le cose importanti in un programma, soprattutto 
in una simulazione di calcio, non credete anche 
voi? Insomma: World Cup Soccer è un gioco cal- 
damente sconsigliato a tutti, sia ai non appassio- 
nati che verrebbero così facilmente delusi e sco- 
raggiati anche a provare altri titoli più appetibili, 
sia (e soprattutto) agli amanti del genere che ne 
rimarrebbero terribilmente offesi. 
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iPna'delle prime cose che si nota giocandona 
Robocop 3 sul MS sono le nprobabili 
finiMAZIONI del nostro caro poliziotto (bustofpraMaiai 
Famente ingessato e movimento delle gamibielalaniii 
David Gnomo tanto per intenderci). Camminatalai 
parte: questo nuovo gioco dedicato all Goaidi 
Detroit è un prodotto dignitoso, anche se risentiai 
Ui'alcùni difetti: l'eccessiva ripetitività delllazionei 
ilimpossibilità di evitare molti dei colpì avversari 
elevata difficoltà di alcuni passaggi e una healià 
gazione tecnica certamente non impeccabilena 
Migni Sua parte. Per questi motivi ci 
gonsigliare questo prodotto solo al ff 
Ul questo genere. 
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Finalmente! Il più 
inossidabile 
poliziotto del nostro 


Lal “i secolo fa la sua 
_- A comparsa sugli 
schermi di tutti i Master 
System! Riuscirà a mantenere 


anche qui l'ordine e la 
disciplina? 


obocop è un robot, fin qui non ci piove, 
ma, prima di diventarlo, era anche un 
uomo, il tenente Murphy. A causa di 
un'amnesia costui si era convinto di 
essere sempre stato una macchina, solo 
più tardi riuscì a recuperare la memoria e la sua 
umanità...Mah! Misteri della vita. 
Detroit, dopo un breve periodo di calma, è ritor- 
nata a essere una delle città più malfamate 
dell'America del 2000, la polizia è totalmente 
incapace di far fronte a tutti i delinquenti e la 
corruzione è dilagante; nessuno è più al sicuro. 
Per strada si incontra gente che gira allegramen- 
te con bazooka, uzi, fucili a canne mozze e chi 
più ne ha più ne metta. Un solo uomo è in grado 
di fermarli: questo è un lavoro per Superman! 
Peccato che il paladino di Krypton sia indietro 
con i necrologi e che il suo capo lo abbia legato 
alla sedia onde evitare che se la svigni prima di 
aver finito il lavoro! Alloro chiamiamo Spider- 
man... No... No... si è beccato la pellagra. Won- 
der Woman? Influenzata! L'uomo Tigre? Ha 
mandato tutte le sue maschere in tintoria! Aaar- 
gh! Stai a vedere che ci resta veramente solo 
Robocop! Dunque, per ripulire la città dovremo 
intraprendere una lotta senza quartiere lungo 
una serie di livelli a scrolling orizzontale, alter- 
nati da alcuni in verticale nei quali ci toccherà 
eliminare tutti i farabutti che si pareranno sul 
nostro cammino. Detta così la cosa potrebbe 
anche sembrare facile, in fondo Robocop è abba- 
stanza ben corazzato, peccato che i suoi avversa- 
ri non siano da meno e che soprattutto siano 
davvero tantissimi! Già dal primo livello, infatti, 
verrete accolti da una massiccia dose di proiettili 
e da nemici che sbucano da tutti i lati dello 
schermo: un bel problema! Infatti, non solo i 
colpi dei nostri avversari sono molto numerosi, 
ma la cosa peggiore è che il nostro sprite si rivela 
abbastanza goffo e legato nei movimenti. Questo 
rende anche lo schivare una singola scarica di 


I nemici che ci bersagliano dalle fini 
insidiosi e difficili da 


sono quelli più 


proiettili con un semplice salto un'impresa 
sovrumana, quindi l’unica possibilità di evitare 
una fine prematura è far fuori gli avversari 
prima che questi ci infliggano troppi danni. La 
cosa rende il gioco abbastanza monotono: ci si 
riduce a camminare attraverso lo schermo spa- 
rando come dei forsennati a tutto ciò che si 
muove, tentando di raggiungere un power-up o 
delle munizioni e compiendo di tanto in tanto 
qualche salto su una piattaforma: questo, a 
nostro parere, costituisce il difetto fondamentale 
del gioco. Infatti, graficamente parlando, la rea- 
lizzazione è abbastanza buona, i vari personaggi 
sono discreti e i fondali abbastanza colorati, 
mentre, purtroppo, le.animazioni non sono un 
granché. Il sonoro è sufficiente, mentre la gioca- 
bilità risente abbastanza pesantemente del pro- 
blema sopracitato. Peccato, probabilmente se i 
programmatori avessero prestato un po' più di 
attenzione si sarebbero accorti di questo “buco” 
e avrebbero potuto realizzare un prodotto 
migliore. 
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Ceososo >) SuperNintendo 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 


SYSTEM 


VASTO ASSORTIMENTO DI 

PROGRAMMI ORIGINALI PER 

Amiga Pc COMPATIBILI E 
TUTTE LE CONSOLLE 


NON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE 
NON POSSIAMO ELENCARVI TUTTI | GIOCHI E 
GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 

LA NOSTRA DITTA VI PUO ASSICURARE GAME: BON 

COMPETITIVITÀ. VE NE POTETE RENDERE CONTO 3 FRS 
VENENDOCI A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! ANTI ALTRI TITOLLA 
PREZZI STREPIVOSI le 


ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 
PREZZI DA INGROSSO! 


VIENDITA PIER CORRISPONDENZA 


TUTTI I MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI. 


COMPUTER ONE 
051 543.564 10 linee 051 io 345.100 
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L. 45.000 L. 45.000 L. 33.000 L. 42.000 L. 49.000  L. 47.000 


zia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 
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REN & STIMPY..L. 78.000 


OTTIFANT........ L. 65.000 
ROAD RUNNER.L. 69.000 
SONIC 3.......... L. 69.000 


BATTLETOADS...L. 69.000 


L. 55.000 L. 65.000 


LE INCREDIBILI OFFERTE DI COMPUTER ONE 
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Non c'è male, ma forse un po' più di eufe 
Mell'aspetto grafico e nel commento sanare 
EiVrebbero giovato a un titolo che, di per sN 
Ebbastanza divertente e coinvolgente, soprattuiàì 
imalcuni dei suoi sottc chi. Ci sono, Comunquai 
Qelle trovate interessanti, come i bonus nascosti 
Melle bolle e l'effetto degli incantesimi che pe 
fietie di eliminare gli "spazi morti" e abbassati 
livello dei pezzi, rendendo più facile la continua 
Zione. Se siete degli amanti del genere apprezzas 
fete questa “variazione sul tema", altrimenti 
potrete ugualmente considerare l'acquistanai 
Magic Bubble: non ci sono moltissimi titoli (net 
Maga Drive che possono fargli concorrenza: t0N@ 
sommato 


Music Semplice e di 
effi imm 


Lancia smzzzo boma! 


_ Magic Bubble! 
_Computer Entertainment 
Griphon Enterprise! 
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Ruota il pezzo in orizzontale! | 
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Un rompicapo 
simpatico per 

Mega Drive: ci 
voleva, a parte 
Columns non sono 
mai usciti molti titoli di questo 
genere per il sedici bit Sega... 
Chissà se un giorno potremo 
giocare a Tetris? 


uesta cartuccia, in realtà, contiene tre 

sotto giochi di Magic Bubble: il primo 

(quello principale) è praticamente un 

clone di Tetris con i pezzi che vanno 

verso l’alto invece che verso il basso... 
Potrete manipolare questi pezzi (composti da 
più bolle, colorate in vario modo) invertendoli 
sia in orizzontale che in verticale. Quando riu- 
scite a posare quattro o più bolle dello stesso 
colore vicine tra loro (non necessariamente in 
maniera ordinata, purché si tocchino almeno 
in diagonale), queste si annullano, sparendo e 
facendo “cadere” quelle sottostanti. Se riman- 
gono dei buchi tra le bolle colorate, vedrete 
comparire delle bolle d'aria trasparenti, che 
spariranno una volta “liberate”. Il gioco 2, inve- 
ce, consiste nel cercare di liberare una bolla 
colorata luccicante in alto sullo schermo, 
coperta da uno strato di “handicap” a seconda 
della difficoltà del livello; strato che aumenterà, 
dunque, man mano che riusciamo a prosegui- 
re. Una delle opzioni più divertenti, comun- 
que, è quella costituita dal gioco 3. In questo 
terzo sottogioco potrete giocare una normale 
partita... Ma contro il computer! In split/screen 
verticale dovrete cercare di resistere più a 
lungo possibile contro diversi livelli di intelli- 


PLAYER 


BUBRÌ È 
00242 


si 
CREDITI 


Una isamente caotica. Notate 
tutte d ppresentano gli spazi vuoti. 


genza artificiale (come quella di Madoc) della 
macchina. In generale il gioco è carino e abba- 
stanza coinvolgente. Ci sono, tuttavia, alcuni 
punti deboli: la grafica, ad esempio, non è 
eccezionale (ma la cosa è marginale trattandosi 
di un rompicapo, genere in cui un fattore simi- 
le non è necessariamente determinante), e le 
musiche sono un pochino ripetitive... Alla 
lunga rischiano di forare un po' le orecchie. La 
meccanica di gioco in sé, però, non è niente 
male, anche se ovviamente non siamo davanti 
al massimo dell’originalità. Ripetiamo che per 
Mega Drive fa sempre piacere veder uscire un 
rompicapo interessante, in un panorama sem- 
pre più pieno di piattaforme, sparatutto e pic- 
chiaduro riciclati e fotocopiati fra loro. Se sol- 
tanto Magic Bubble fosse stato realizzato con 
un po’ più di cura e di attenzione ai dettagli, e 
con qualche opzione in più, che avrebbe potu- 
to aumentare la profondità e la longevità del 
gioco, avrebbe meritato probabilmente il 
Powergame, ma se siete dei veri amanti dei 
rompicapo, non lasciatevelo sfuggire 
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Un’ambientazione subacquea che ricorda al ci 
let le sue vacanze nel Mar Rosso. 


‘ARCOBALENO 


RE Arie! (sirenetta) Wimbledon Tennis 59.000 HM Ghouls & Ghost 49.000 Lemmings 59.000 INI Mickey & Donald 69.000 Dungeons & Dragons 59.000 
RE Devilish Slider 49.000 N Out Run 49.000 Alien3 49.000 MM Grand Siam Tennis 69.000 Two Crude Dudes 69.000 
HE Chakan Solitaire Poker 49.000 ME Gioc 49.000 Impossible Mission 49.000 E WWF Wrestling 69.000 Krusty Fun House 69.000 
HI Gloc Dragon Crystal 49.000 AN Gauntiet 49.000 Wimbledon Tennis 49.000 HE Giobal Gladiator 69.000 Alex Kidd 59.000 
RE Olympic Gold Super Monaco GP 259.000 HM New Zealand Story 49.000 Asterix 69.000 HEI California Games 59.000 Capitan America 69.000 
RE Pengo Factory Panic 49.000 HH Speedball 49.000 Champions of Europa 49.000 NN Battletoads 69.000 Kid Chameleon 69.000 
HE Out Run Alien Syndrome 49.000 ME Nunja Gaiden 49.000 Street of Rage 2 59.000 RE Strider 59.000 Lotus Turbo Chal 69.000 
III Home Alone G. Foreman Boxe 49.000 RN California Games —49.000 Shadow Dancer 49.000 HE Faery Tale 59.000 Universal Soldier 59.000 
HEI Worl Class Golf Chuck Rock 49.000 II Donald Duck 59.000 Terminator 49.000 HE Moonwalker 59.000 Alien3 69.000 
RE Shinoby 2 Shinoby 49.000 IMI Super Kick Off 59.000 Wimbledon 2 59.000 HE Lemmings 69.000 Ariel (sirenetta) 69.000 
HEI Marble Madness Ninja Gaiden 49.000 INI Strider 49.000 Sonic 49.000 HI Speedball 2 69.000 Rolotothe rescue 69.000 
HI Street ot Rage Woody Pop 49.000 NN Strider 2 59.000 Out Run Europa 49.000 INI World Class Lead 69.000 Kingofthe Monster 69.000 
RA E. Holyfield Sonic 49.000 HE Spiderman 49.000 Super Monaco GP_—49.000 HE Chuck Rock 69.000 Super Fantasy Zone 59.000 
INI Super Monaco GP Wonder Boy 49.000 HM Moonwalker 49.000 Golfmania 49.000 IE Another World 69.000 Indiana Jones 69.000 
HEI Fantasy Zone Chessmaster 49.000 HM Golden Axe 49.000 World Games 49.000 HEI Thundertorce 3 69.000 NHLPA Hockey '93 69.000 
HEI Spiderman Indiana Jones 59.000 MN Backto the future 3 49.000 Shinoby 49.000 HE Flintstones 69.000 Xenon 2 69.000 
HI s. Space Invaders Joe Montana Football 59.000 MM Shangai 39.000 Rastan 49.000 HEI Mazing Wars 69.000 Predator 2 69.000 
IMI Terminator Lemmings 49.000 HM Mickey Land Illusion 79.000 World Soccer 49.000 RE Terminator 2 69.000 Wonder Boy 5 69.000 
REI Super Kick Of Tazmania 59.000 MM Chuck Rock 59.000 Super Space Invaders 49.000 III Batman Return 69.000 Populous 2 69.000 
IN Paperboy Prince Of Persia 59.000 HEI Sonic 2 79.000 Prince of Persia 59.000 MII Revenge of shinoby 59.000 Spiderman 59.000 


e se compri due giochi il trasporto te lo regaliamo noi: BUON NATALE 


Giochi originali con istruzioni in italiano - Prezzi IVA inclusa 


via Cassia, 6c (Ponte Milvio) - ROMA - tel. 06/ 33.33.486 


20124 MILANO » VIA VITRUVIO, 37 - Tel. 02/29520180 + Tel. e Fax 02/29520184 
VENDITA PER CORRISPONDENZA SPEDIZIONE IN TUTTA ITALIA CONSEGNA ENTRO 48 ORE 


Kombat Basketball 159.000 Steel Empire 99.000 G Foreman Box 49.000 
Lemmings 139.000 Sunset Riders 89.000 Space Harrier 45.000 
Prince of Percia 125.000 Battle Toads 89.000 Slice 45.000 
Mercs 59.000 Prince af Persia 49.000 
SUPERNINTENDO 319.000 — MEGA DRIVE 289.000 Darius Il 49,000 ‘Chess Master, 45.000 
Extrainning 69.00D —American Gladiators 79.000 ___VVonderBay Ill 39,000 Halley Wars 39.000 
Mortal Combat 159.000 Double Dragon Ill 59.000 Wonder Boy IV 39.000 Aerial Assault 45,000 
Street Fither Il 149.000 John Madden '92 49.000. Batman Revenge of Joker 89.000 Mickey Mouse Il 55.000 
Super Ghouls'n ghost 109.000 Ecco the Dolpfiin 89,000. Shadow Dancer 49.000 Shinobi Il 55.000 
Super Probotector 109,000 _alBubsy 99/000 | Dick Tracy 59.000 —GPMonaco 45.000 
Super Tennis 109.000 { World Ttrophy Soccer 69/000 | Sonit 39.000 Batman Returns 49.000 
Arma Letale 129.000 |. Mortal Kombat 139.000 | Granadax 79.000 Sonic Il 45.000 
Cybernator 159.000. Flashback 129,000 | Quack Shet 69.000 Klak 39.000 
Push Over 409:000  Crueball 89/000 | Run Park 89,000 Marble Madne 39.000 
Wing Commander 149.000 | Jack Niekiaus 99,000 Turrican 49.000 Terminator 45.000 
Cool World 155.000 ÎLa Sirenetta 99.000 Kabuki 79.000 S. Space Kinvaders 45.000 
Sim Gity 109.000 G-Lock 49.000; Block Quit 29.000 Solitaire Poker 49.000 
Street Combat 159.000 Jungle Strike 179.000 UnderLine 69.000 Mortal Kombat Telefonare 
Musya 155.000 Nhi'94 120.000 FastestOne 1 49.000 Jurassic Park Telefonare 
American Gladiators 149.000 RoadiRash Il 99.000). Worid{Champion, | wwf 189.000 
Super Krusty fun House 110.000 Street Fightef Il sce Telefonare (Talmit Adventure B9.000 GAME BOY 99.000 
Star Fox fx 159.000 {Uncharted Waters 89,000 Blo Hazard Battle 69.000 HANDY BOY 49,000 
Toys 129.000 (Sonic 2 59.0008 Splatter House 59.000 — HANDY.GARRY 19. 
Gods 135.000 Shadows of the Beast 99.000. ». Mickey and Donald 69.000, Boulder Dash 55. 
Wings 2 110.000 Death Duel 99.000 Super thunder Blade 59.000 Addams Family 49.000 
Pit-fighter 149.000 Batman 59.000 Space Harrier Il 79.000 Track & Fild 69.000 
Super off Road 149.000 Olympic Gold 89.000 _ SupeniaimingRon 59.000 Fi Race + Adattatore 55.000 
Tom & Jerry 129.000 Spindizzi World 89.000N Robocop 59.000 .Tipioft 49.000 
Finalfight 129.000 Alien Storm 79,000 Aquabatics with James P. 79.000 Kick Off 49.000 
Contra Ill 159.000 Gods 59.000 Kid Dracula, 69.000 
Pilotwings 109.000 Warsong 89/000 | Game GEAR 199.000 è» Dick Tales 75.000 
Smart Ball 89.000 Hitonthe lce 69.000 |Pengo 49.000 Mortal Kombat Telefonare 
Ko George Foreman Box 120.000 Simpson Space Mutants 89.000 Glob Giadiators 49.000 Gauntiet Il 49.000 
Qut of this World 129.000 TheTyrants 99/000 Woody Pop 49.000 Prince of Persia 49.000 
World Trophy Soccer 109.000 Beast Warrior 99/000 @ut Run Eùropa 55.000 S. Hunchback 49.000 
The Hunt for Red October 129.000 —Badomen 69.000 G-Lock 49.000 Battle Toads 49.000 
Super R-Type 109.000 Indiana, Jonées Last Crus. 89.000 Indy Ill 55.000 Jetsons 49.000 
Harleys Basketball 129.000, World Glass ILeader Board 79.000 Spider Man 49.000 Days of Thunder 49.000 
Chuck Rock 145/000. Talespin 59.000 Factory Panic 45.000 Super Mario Land Il 65.000 
Castelvania IV 145.000 Caliber 50 59.000 Smash TV 45.000 Yoshi 45.000 
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ALLA FIERA 
DEL GETTONE 


Centomila ed è vostro. Ve lo cedo a poco perché è tutto bucato 
e un po' scorticato dalle bombe della Seconda Guerra Mondiale. 
No, davvero, è un prezzo da amico, me piagne er core ma lo 
devo vendere. E poi è un pezzo unico, questo è il solo, vero 


Colosseo originale garantito. 


n alternativa ho questo Cupolone nien- 
te malaccio (mica per niente ce l’aveva 
il Papa), dieci sacchi de più e ve portate 
via pure la cappella Sistina coji scara- 
bocchi der Vianello... no, un altro... 
vabbé è uguale. Se poi volete scialare ecco 
per voi la magnifica Stazione Termini, 
punto di convergenza fondamentale per 
la commistione delle etnie e anche di 
qualche sana vecchia malattia vene- 
rea, oppure allo stesso prezzo ve 
portate via la fiera di Roma. In 
effetti è un po’ cara, però ogni 
anno ci allestiscono l’ ENADA, 
l'esposizione nazionale 
apparecchiature divertimen- 
to automatico (che poi sarebbe- 
ro le macchinette magnasoldi che 
ve fanno girà la capoccia co' tutti / 
quei zip, zap e bum). Signori, 
questo è tutto, fate la vostra scel- 
ta, ma in fretta ché è quasi 
mezzogiorno e c'ho fame. 
Enada ‘93, la ventunesima 
esposizione nazionale ecc. ecc. 
ha aperto i cancelli il 21 Ottobre per sbar- 


rarli il 24. Ovviamente i cancelli erano spa- 
lancati solo per chi aveva comprato il bigliet- 
to, magari aspettandosi di trovare le macchi- 
ne regolate per il free play. In realtà il discor- 
so era generalmente il solito, quello del fee 
pay per chi ama le sottigliezze british, ma 
per le lamentele di questo tipo c’è il solito 
box vagante. Enada significa principalmente 
novità. Novità Jamma, novità Neo Geo, 
novità da un paio d'anni anche per il (sino- 
ra limitato) discorso virtuale. Tralasciando 
la prevedibile penuria di cabinati innova- 
tivi (con l’ R-360 abbiamo veramente 
visto - e vomitato - tutto), zompando 
anche su una vistosa quanto improno- 
sticabile re-entry del flipper, pesante- 
mente connessa allo sfruttamento di 
licenze varie (Jurassic Park, Last 
Action Hero), quello che rimane è una 
sconcertante preponderanza dell'effetto 
sulla ciccia vera e propria. Questo 
significa sempre meno esperimenti 
su nuove idee per strutture di gioco 
originali o almeno sufficientemente 
diverse, ma al contempo un livello di 
minuziosità nella clonatura di hit plurimi- 


MISCELLANEA 


Presentati anche Spin Masters di casa Data East, una specie di clone di Caveman Ninja su carrelli da miniera. Sembra 
divertente ma anche troppo semplicistico. NBA Jam e Numan Olympics sono due nuovi titoli sportivi Namco, il primo si 
presenta come un ottimo basket con sprite digitalizzati e azione veloce, il secondo è una sorta di olimpiade futuristica 


dove si lanciano razzi al posto dei giavellotti e si salta di continente in continente invece che sugli ostacoli. È 
decisamente ben fatto e stranamente compulsivo. Light'n Wild, sempre Namco, è un clone di Rad Mobile con una 
spruzzata di Chase HQ, ovvero l'idea che non è mai venuta a quelli della Sega. Ottima roba con un sonoro grandioso, 
questo titolo va assolutamente provato, non fosse altro che per la spettacolarità degli inseguimenti. Ancora, la poco pro- 
lifica Konami (almeno ultimamente) spara in pista Run&Gun che poi sarebbe l'ennesimo basket multigiocatore. Assomi- 
glia un sacco a Super Dunk Shot per SNES e non sembra troppo giocabile per via della prospettiva strana. Poi magari a 
Voi piace, il problema è che personalmente odio i videogiochi. 


Japevate che più personaggi ci sono in un picchia- 
duro e meglio è per i giocatori? 


liardari da rasentare gli scrupoli di coscien- 
za. È guerra aperta tra la SNK e la Capcom 
per il predominio sui picchiaduro, ci sono 
accenni neanche tanto timidi da parte della 
Namco verso il sistema Virtua di casa Sega. 
Inoltre, le nuove macchine da ristorazione 
veloce fanno degli spaghetti veramente 
nefandi. 

Per l'angolo revival la Sega offre poi l’inap- 
puntabile Qutrunners. Il gioco è quello che 


SNK-NEO GEO 


Nulla di estremamente inatteso da queste parti 
Samurai Showdown sembrava completamente coper. 
to dall'ombra del nuovo Fatal Fury Special, definito 
ufficialmente dalla SNK come “la nonna di tutte le bat- 
taglie”. Di “nuovo" c'è il riciclaggio di alcuni 
personaggi come Wolfgang Krauser e Geese Howard 
provenienti dal primo Fatal Fury abbinati per l'occa- 
sione ad alcuni lottatori apparsi nel secondo. Soliti bei 
fondali e solita pappa fredda: Fatal Fury, anche se 
Special, non è niente di eccitante, ed è quasi perico- 
loso vedere la SNK costretta a citare sé stessa. 
menzione per Samurai Shodown: il gioco è, ehm, un 
picchiaduro, ma sembra generalmente meglio costrui- 
to di tante copie ricalcate di Street Fighter Il 
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potete intuire dal titolo, una 
nuova espansione al forma- 
to di Outrun anche se defì- 
nire così quello che è Neanche un aculeo di Sonic sulle moquette degli stand quest'anno. | 
indubbiamente il miglior giapponesi sembrano voler distinguere bene tra tecnologie per l'uso 
titolo della serie è un po un | domestico e arcade, e nessuno può dire se l'uscita del Saturn 
ea comprometterà questo rapporto delicato. Per adesso non ce ne importa 
crimine: ‘Quirunnersicon: niente, tanto manca ancora un anno al lancio del 32 bit, e comunque 
sente una sfida contem- sarebbe bastata la metà della potenza d'impatto riservata ai nuovi iti 
poranea di ben quattro Sega per farvelo dimenticare almeno sino alla prossima aspirina efferve- 
giocatori, sui rutilanti per- sente. Vi dico solo tre parole: la prima è Virtua, la terza è "spaventoso" e 
corsi che compongono la la seconda è Fighters. Nessuno ha potuto realmente testare questo nuovo 
mappa del gioco. Si può sce- miracolo pseudo-virtuale ma a nessuno sembrava importare molto. Gesù, 
gliere tra otto () veicoli la grafica. Non ci sono parole. Quei fortunati che l'anno scorso sca potuto assistere alla presentazione in anteprima di 
È a” di Virtua Racing stanno ancora cercando i frammenti delle loro mascelle sul pavimento, ma quest'anno c'era gente che 
diversi pilotati da altrettan- 
» pi voleva distruggere il grande monitor che ospitava il demo del gioco essenzialmente perché nessun occhio umano meri- 
to diverse coppie e posso ta sittanta grazia. | lottatori non possiedono (per ora) nessun tipo di mossa speciale ma le inquadrature mozzafiato, gli 


spergiurare sul fatto che | zooma mezzo e tutto campo e la velocità dell'animazione (fluida? Ma che domande...) fanno semplicemente PAURA. 

Outrunners è un grande Tao, Dural, Yayo, Sara, Wolf. Jackie, Shiba e Pai, questi i nomi dei fighter, si affrontano in scenari evocativi e l'uso delle 
gioco. Velocissimo, colorato e con sequenze ‘ombre è assolutamente efficace. La parte audio contiene inoltre delle ottime digitalizzazioni che non fanno rimpiangere 
da infarto aggravato, Outrunners è anche un né le urla incomprensibili di Ken e Ryu né tantomeno i filmacci di Bud Spencer. Virtua Fighters è la parola d'ordine per 


l'estate videogiocosa ‘94, anche se non si è visto ancora nulla del sistema di controllo. E se c'entrasse qualcosa 
quell'Activator (sensori da applicare sul pavimento in grado di segnalare al computer ogni vostro movimento all'interno 
n 31 cale dell'area interessata) per Mega Drive di cui MBF ciarlava nel numero di Ottobre? Da quello che si è visto finora, il tutto 
player il tutto si riduce a poco più di un sembra funzionare con un sistema relativamente tradizionale. ma con l'aggiunta dell'utilizzo dei piedi e di uno sgabello 
Outrun versione ‘93. Il che, comunque, non per sedersi. Boh, vedremo, Stay tuned 

dovrebbe scuotere l'intestino a nessuno. 


titolo molto più giocabile del previsto, 
anche se va detto che nella versione single 


Sempre Sega, Raiden II. È un 
CAPCOM gioco più che altro da 
vedere, dato che l’azio- 
ne sembra essere 


La Capcom era presente con un suo stand! A Roma! Occhei, non c'è ad È 
niente di esaltante ma ogni tanto bisogna controllare se il tasto dei punti ancora più caotica 

esclamativi funziona ancora. Comunque, questa presenza significa qual- che nel prequel. 
cosa, più esattamente significa “big business" e ancor più precisamente Impressionante grafica- 
“miliardi”, Sembra assurdo, costruire un impero a forza di gettoni da mente, Raiden II resta 
poche centinaia di lire... Comunque, c'è riuscita prima la Sip... Il colosso sempre e comunque 
Capcom, Captive Communications, ormai è riconosciuto menhir principale uno sparatutto ricalcato 
nel settore picchiaduro. Super Street Fighter Il - 

The New Challengers non è altro che l'ennesima, scontata riprova di quan- alquanto pesantemente 
to detto. Quattro personaggi nuovi (con relativi paesi di provenienza), otto su dozzine di altri. 
colori diversi per ogni lottatore e restyling dei ritratti delle vecchie conoscenze. Le regole restano quelle della Hyper Edi- Almeno a una prima 
tion, anche se sembrano meno rari gli Ha-dou-ken infuocati di Ryu e Ken. | nuovi buzzurri includono T. Hawk, Cammy. occhiata è il solito 
Fei Long e Deejay, che non c'entra niente con l'ex recensore di Game Power. T. Hawk è un messicano senza scrupoli maledetto gioco in 
alto più di due metri e combatte per una giusta causa: la Tesiuzione della sua terra alla legittima tribù. Deejay è un otti- cui la prima partita 
mo musicista e un kickboxer di classe (qualcuno l'ha definito un negrone Fari incarisbilmenz 
enorme"), anche se un po' lento, Fei Long sembra la figlia di Guile (ma pri 

NON lo è, sia chiaro), e in appena 19 anni di vita riesce a nascondere un te quattordici secon- 7 
passato pieno di segreti oscuri È di netti e con la centesima si arriva a ventu- 
Lancia una biscia di fuoco (er...) lenta ma dolorosa. Infine, Fei Long è \ no, anche se onestamente devo confessare 
Bruce Lee reincarnato (va bene, NON lo è, ma gli assomiglia) ed è il lotta- che non ci ho passato molto tempo sopra. 
tore più veloce del gioco. Alcune delle sue mosse speciali sono tra le più , Sembra comunque meglio dei tramezzini 
letali che la Capcom abbia mai programmato, ma vi lascio il gusto di sco- RI DI di brachiosauro distribuiti a mezzo estor- 
prirle da soli anche perché non le ho viste tutte. Occhei, occhei, non sono sione'dal bar della fiera. 


riuscito a farle. 
® Tiziano "Apecar” Toniutti 


Forte, la Namco, forte. Anche se lo stand in fiera era più brutto di Maria Ss 
Teresa (crecetemi, è bruta. Do, uentè bruta), conteneva una gemma di UNA BESTIA 


valore inestimabile (500 lire al gettone, NdR) con l'ancora provvisorio titolo 


di Prototype. Con uno stile grafico simile a quello adottato dalla Sega nei 


Non è possibile spendere 25000 lire e poi non trovare 
suoi Virtua, Prototype vi pone ai controlli di un tank cibernetico per scoraz- 


le macchine in Free Play. Non è possibile. Capiamo i 
deficit, capiamo Tangentopoli, ma non questo. Solo la 
Namco, la Capcom e l'Elettronolo di Firenze avevano 
le macchine regolate sulla posizione “giusta”, quindi 
applauso a loro e anatema su tutti gli altri 

E il peggio è che l'anno prossimo sarà la stessa sto- 
ria... Il Signore vi punirà. 


zare in arene dalla struttura piuttosto intricata. Tutto questo per fare a 

pezzi i vostri avversari senza lesinare sui missili, possibilmente evitando 

un analogo trattamento da parte dei suddetti avversari. Quello che si può 

dire di Prototype è che la giocabilità è sorprendente: uno dei pochi giochi 

tra i presenti a rivelarsi davvero divertente, come solo un mix tra Battlezo- 
ne, Xybots e Mechwarrior può risultare. Menzione anche ad Air Command, buon simulatore di volo arcade ma franca- 
mente un po' moscio e deludente graficamente. Meglio di una bruschetta nell'occhio, comunque. 
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VIDEO 1° NEGOZIO A CORSICO pIRANO) 1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) VIDEO 
è GAMES È VIA V. MONTI 2 VIA V. MONTI 26 1 GAMES 
COMPUTER Tel./Fax 02- 24408143 Tel./Fax 02-4408143 COMPUTER 


NOVITÀ D'IMPORTAZIONE OFFERTE CONSOLLE 


GAME BOY SUPER/NES BOY GAME GEAR 
JAMES POND 2 KENDO RAGE VIDEO EGG EGG 4 GIOCHI — 
TOM & JERRY 2 ALADDIN GAMES £. 249.000 


WE'RZ BACK PAL-ATTACK COMPUTER 
THZ REN & STIMPY SHOW SUPER EMPIRE STRIKE BACK 


DRACULA SUPER BATTLE TANK 2 MEGA DRIVE ll + 

DUCKTALES 2 ACTRAISER 2 SONIC2 + 2,0Y PADI ES 
WAYNES WORLD JARASSIL PARK 500/000 

BUGS BUNNY 2 ROBOCOP VS TERMINATOR SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA £. 


AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 


MEGADRIVE MEGA SEGA CD 

DRACULA MONKEY ISLAND rRrRRH5 Ges DO PANASONIC GG CD 32 
GAUNLET 4 DRACULA Ges 1.498.000 £. GG 000 
SLI ARIVIVIS 

EA SOCCER 


JURASSIC PARK 

JOHN MADDEN 94 JOE MONTANA FOOTBALL 
ROBOCOP VS TERMINATOR — THE SILPHEED WAR È î 
COSMIC SPALEHEAD LETAHL ENFORCERS 
COSMI LETAHI ENFORCE ne n OFFERTE DEL MESE 

NEO GEO PENESAION 00599100 GIOCHI: PC - GIOCHI NEO GEO 

AMG A PREZZI VERAMENTE 

FATAL FURY SPECIAL SAMURAI SHADOW SCONTO SUGLI ACQUISTI . 20.4 BASSI (Telefonere) 
TOP HUNTER VIEW POINT PERMUTA DELL'USATO 


* SAVONA 
Vico Dei Creme, ‘13 
Te(.01g613440 


W/ALBENGA, 
cas lie d ‘Oro, 72 
tel (018 ‘544013 


M CARCARE (sv) 
Via Ganbsldi, 
Tel. 019/5192040 
</o “PLAY AND VIDEO, 


| WFIWALE LIGURE (3v) 
Via Delle Presi, 1E 
Tel 01g/6 94320 
26 FINALVIDEO Chk 
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Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesì. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 


117.000 mm LIT. : IT. 117.000 


SUPERNINTENDO PAL + JOYPAD + ALIMENTATORE 220V + 
CAVO ANTENNA + CAVO AUDIO VIDEO 


SUPERNINTENDO PAL + JOYPAD + ALIMENTATORE 220V + 
CAVO ANTENNA + CAVO AUDIO VIDEO 


SUPERNINTENDO PAL + JOYPAD + ALIMENTATORE 220V + 
CAVO ANTENNA + CAVO AUDIO VIDEO 


ANNLINGI 


VENDITA 


VENDO o scambio per Game 
Gear, Game Boy o Sega 
Master System cartucce in otti- 
mo stato ed a prezzi modici; spedi- 
zioni in tutta Italia. Per informazioni: 
Massimo tel. 06/76906508 
(preferibilmente ore pasti). 


VENDO i seguenti giochi per 
Super Famicom/Super NES: 
Super Tennis (USA); Acraiser 
(Jap); Ramna 1/2 (Jap); Super 
Ghost's Ghosts (Jap); Shanghai 
(Jap); Mystical Ninja (USA); Sim 
City (USA). Vendiamo 
preferibilmente in Lombardia e 
zone limitrofe. 

Assicuriamo max serietà. 

Igor tel. 031/441175 


VENDO Sega Mega Drive Pal- 
B con Sonic + 1 joypad + Conver- 
ter universale + Sega MCD con 1 
CD gioco. Il tutto come nuovo a L. 
600.000 o scambio con Neo Geo 
SNK + 1 gioco. Massima serietà. 
Gerardo Antonuccio 

tel. 0973/365051-365419 


VENDO Super NES + joypad + 
alimentatore + cavo scart + 
joystick Stealth a L. 230.000. Il tutto 
è ancora in garanzia (febbraio '93) 
e trattato molto bene 

Andrea tel. 0445/407716 
pomeriggio 


VENDO giochi per Super 
NES, Street Fighter Il L. 70.000; 
Road Runner L. 60.000; Zelda Ill L. 
60.000; Super Mario Kart L. 
50.000; Parodius L. 60.000 (Jap). 
Massimo tel. 0321/636094 ore 
pasti 


VENDO convertirore per 
Game Gear che permette di uti- 
lizzare qualsiasi cartuccia del 
Master System sul portatile a L. 
15.000 . Inoltre vendo 3 cartucce 
per Master System (Golden Axe; 
Black Belt; Pro Wrestling) a L. 
50.000 l'una. 

Sergio Vecchio - viale Espinasse, 
21 - 20156 Milano 


VENDO NES con 2 joypad aL. 
180.000 e 3 giochi: Bionic 
Commando, Life Force, Jackie 
Chans a L. 50.000 cadauna. 
Mauro tel. 0125/806245 


VENDIAMO o scambiamo a otti- 
mi prezzi i seguenti giochi per 
Super Nintendo, Super NES e 
Super Famicom: Super Castelvania 
IV, Addams Family, Super Soccer, 
Super Mario IV e altri. Max serietà. 
Costantino tel. 079/786092 - Fran- 
cesco tel. 079/786217 

dalle 15 in poi 


VENDO, scambio compro cartuc- 
ce per Super NES, Famicom. A 
disposizione numerosi titoli tra cui: 
Street Fighter II, Super Mario Kart, 
Prince of Persia, Zelda 3. 

Alessio o Dario tel. 0967/28966 ore 
serali 


VENDO Sega Game Gear in 
buonissime condizioni a L. 150.000 
o con 4 giochi inclusi 4 columns, 
Mickey Mouse, Super Monaco GP, 
Wrestlemania a L. 200.000. 

Davide tel 06/4822621 

dalle 20 alle 22 


VENDO i seguenti giochi per 
Super NES Zelda (USA) L. 75.000; 
F-1 Circus (Jap) L. 70.000; Street 
Fighter (USA) L. 50.000; Axeley 
(Jap) L. 95.000; F-1 Exhaust Heat 
Il (Jap) L. 85.000. 

Lorenzo Crippa - via Van Gogh, 13 
- 20058 Villasanta (MI) tel. 
0039/305457 


VENDO l'intramontabile The 
Legend of Zelda per NES solamen- 
te americano: prezzo stracciatissi- 
mo. Preferibilmente zona Milano. 
Francesco tel. 02/26146422 


VENDO Super NES (USA). 
Nuovissimo completo di joypad, 
alimentatore e cavo scart, all'ecce- 
zionale prezzo di L. 240.000 
Nicola tel. 0445/405939 ore pasti 


VENDO 3 giochi per Master 
System: The Terminator; Ghost 
Busters; Moonwalker; a L. 70.000 
cadauno. 

Charlie tel. 0547/86299 


VENDO Nintendo NES in con- 
dizioni eccellenti, completo di tutto, 
in blocco, con 12 giochi a L. 
400.000 trattabili. 

Umberto tel. 06/39725686 ore pasti 
VENDO per Super Famicom 
le seguenti cartucce: Super Mario 
Kart International Tennis Tour, Joe 
& Mac al favoloso prezzo di £ 
200.000 o separatamente a: Super 
Mario Kart L. 80.000; International 
Tennis Tour L. 100.000 0 Joe & 
Mac L. 40.000. 

Mattia Zappile - via Botticelli, 11 - 
Milano - tel. 02/2667537 


VENDO Sega Mega Drive + 
cassetta Action Replay inclusa a L. 
140.000. Inoltre. vendo 
separatamente le seguenti casset: 


te: Sonic e Altered Beast in tutto a 
L. 30.000 + Street of Rage 2, 
Mercs, Twin Hawk, John Madden 
Football e Super Thunder Blade a 
meno di metà prezzo. ll tutto.i 

me condizioni. 
Niente scambi!!! 


60.000, Hook a L. 50.000. Insieme 
aL. 100.000. Cedo inoltre 
Dragon's Lair per NES a L. 30.000, 
Camillo tel. 0575/302378 


VENDO Game Boy ancora 
imballato completo + cartucce 
varie anche separatamente; 
console Atari 2600 con 16 cartuc- 
ce a prezzo vantaggioso. 

Luca tel. 010/689396 


VENDO Mega Drive + Arcade 
Power Stik + Control Pad + Streets 
of Rage + F1 Challenge + Game 
Adaptor. 

Daniele tel. 0828/673646. 


SCAMBIO 


MIPS Computer Club a Cam- 
pobasso, SCAMBIA vende e 
compra cartucce per tutte le con- 
sole. MIPS Via Cardarelli, 39 - 
86100 Campobasso - tel./fax 
0874/482077. 


Gli annunci devono 
essere spediti a 
Game Power- Annunci 


via Aosta 2 - 20155 MILANO 
o inviati via fax a GP Annunci 
02-33104726 


SCAMBIO per Super NES 
USA gioco Street Fighter Il con 1 
dei seguenti giochi (sempre ameri- 
cani): Super Ghouls'n Ghosts, 
Legend of Mystical Ninja, F Zero, 
Parodius, (possibilmente) con sca- 
tola e istruzioni. 

Alessandro tel. 02/9064465. 


SCAMBIO Game Gear con 
cassette per Super Famicom Nin- 
tendo. Posso anche scambiare 
con Game Boy e alcune cassette. 
Solo in zona ligure. 

Cristina tel. 0184/460275 (ora di 
cena). 


SCAMBIO cartucce Mega 
Drive: Sonic, Batman, Batman 


SCAMBIO giochi per Neo 
Geo tra cui: Fatal Fury 2, Super 
Sidekick, World Heroes 2, Samuray 
Shodown, Nam 75 e altri ancora. 
Garantisco e richiedo massima 
serietà. 

Tel. 0766/344838 ore pasti (solo se 
interessati). 


SCAMBIO per SNES: Turtles in 
Time, WWF Super Wrestlemania 
(Jap), Waialae True Golf (USA). 
Scambio inoltre per Mega Drive 
Desert Strike ed European Club 
Soccer (Europei). 

Cristian tel. 0163/24121 (dopo le 
ore 14,00). 


SCAMBIO Game Boy in ottime 
condizioni completo di accessori 
(cuffie, cavi di collegamento, 
trasformatore, pile) + i seguenti 
giochi: Tetris, Batman, Super Mario 
Land, Double Dragon con Mega 
Drive, oppure con Game Gear con 
un gioco. 

Tommaso tel. 0884/62464 
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(come il titolo) già recensito 
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SUPER NINTENDO 


Eccoci finalmente all'ultima guida di questa 
carrellata, forse quella più attesa 
in assoluto: la guida al sedici bit 
Nintendo, la macchina delle 
meraviglie, la console che ha 
fatto sognare una generazio- 

ne! In queste pagine trovere- 

te tutte le recensioni per 

Super Nintendo che sono 
apparse su Game Power dalla sua 
nascita fino al numero scorso... Speriamo che 
possiate trovare il gioco che fa per voi! 

Ma ora bando alle ciance e datevi alla lettura! 


Scarlet 


mico potrebbe essere 
‘altrimenti vi consiglio di 
altrove. 


discipiine preferite dagli atleti 
californiani. La DTMC cerca di 
doppiare il successo del primo 
California Games, ma ci riesce 
on Quelli reali, soltanto nell'opzione di gioco in 

na accennato. Se gruppo (fino a otto giocatori!) 

tà di questo sport vi mentre se proverete a giocare 
itome Super Slam da soli scoprirete che è alquanto 
NBA Basketball. noioso. Avrebbero forse potuto 

I migliorare un po' la realizzazione 


| —’—’—’1Voro:60% GP17 
 MINOSCAP 

Una cartuccia america 
‘non presenta grosse innov \ 
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Distribuzione Nazionale 
Hardware Amiga e T 


Velocità e prec 
‘Prezzi competitivi 


Competenza e Correttezza 


Servizio Novità settimanale 


Disponibilità magazzino in 
tempo reale 


° CI ° ° 

Scegli il servizio 

0 è. ° Centro assistenza - riparazioni 
Fermati in na 

Servizio informazioni 

Db_Line-srl - V.le Rimembranze, 26/C automatico 24/24h 
21024 BIANDRONNO (VA) VOXonFAX 0332.767360 
Tel.0332.819104 - Fax.0332.767244 Richiedete subito il 
BBS 0332.767277 - VOXonFAX 0332.767360 codice di accesso. 


M SuPER VGA 0130 Ma MoPPt ata. inte reriuio 

ONITOR SUPER A PARTIRE set n P 
Da LIT. 410.000 TASTIERA IT. - MOUSE - MS-DOS uo 
Qualsiasi altra configurazione a richiesta 


PC 486 DX/33 INTEL vesa Locat Bus 
BOX DESKTOP - 4 MB exp. 32 MB - Super VGA 1 MB 


he hi SD 
29 “ — EFFETTUANO 


HD 130 MB FLOPPY 3/%- 1.44 2 SER. 1 PAR. S* NO x 
TASTIERA IT. - MOUSE - MS-DOS 6.0 os N VENDITE PER 
L. 1.799.000 vo CORRISPONDENZA. 


PC 486 MULTIMEDIA © CONSEGNA IN 36 ORE 


i, edi pr TEL. NEL POMERIGGIO) 
STESSE CARATTERISTICHE DEL PC 486/DLC/33 PIÙ - BOX a <S I 


MULTIMEDIA AMPLI GOW CON DUE CASSE INCORPORATE - 


CD-ROM MULTISESSIONE CD-PHOTO _ —, ESA co 0° 


COS go° DA NOI TROVERAI 


> TUTTI I MIGLIORI TITOLI PER 
fa OLE PC E AMIGA RECENSITI SU 
QUESTA RIVISTA 


) Import DA JAPAN, USA E HonG KonG 
) PERMUTA E VENDITA USATO 
) VON DIMENTICATE LA COSA PIU IMPORTANTE: 


I PREZZI... CONFRONTATELI 


SOUND BLASTER PRO-DELUXE CON 
SOFTWARE E CD MULTIMEDIA 
ENCICLOPEDIA 


L. 1.999.000 
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CENTINAIA DI TITOLI DISPONIBILI, CONSOLES A PREZZI SCONTATI È..... 


DETTI 


ATLANTIDE 


Via Martiri della Libertà, 14 20034 GIUSSANO (MI) 
UNTRLA TDI f = FE A Fe & 
TEL, (0362) 35487 


SPESE POSTALI GRATUITE PER TUTTO IL MESE DI DICEMBRE! 
= A Quon Nalale dal nostro staff }—— 
7 = 


sere 


UL MZ, 


BIT WORLD di Lai Roberto 
Via Nelette di Gallio, 4 - 20052 MONZA (Mi) 
NUOVO NUMERO di Tel. 039/2720285 - Fax 039/6956979 


MOLTE NOVITÀ POSSONO ESSERE DISPONIBILI ANCHE SE NON ELENCATE 


rey 


VENDITA PER 
A CORRISPONDENZA 


?, TEL. 039/272.02.85 


CARTUCCE MEGA DRIVE GIOCHI MEGA CD CARTUCCE SUPERNINTENDO CARTUCCE SUPERNINTENDO 
Addams Family TEL Annette again L.119.000 CARTUCCE SUPERFAMICOM CARTUCCE SUPERFAMICOM 
Aladdin TEL Ml |BariAm L. 120.000 Actraiser Il TEL MB | Ranma1/21l L. 159.000 
Atomic Runner Chelnov —L. 69.000 Cyborg 009 L. 129.000 Alien3 L. 129.000 Ranma 1/2 Ill TEL 
Bare Knukle Il st. ragell —L. 115.000 Denin Aleste L 99.000 Alien vs Predator L 95.000 Red Line Fi Racer L. 129.000 
Batman Retums L 79.000 Dune TEL Artof Fighting TEL Road Runner L. 129.000 
Bubsy L 119.000 Final Fight L 109.000 Asterix TEL Rock' n' Roll Racing L. 129.000 
Bull's vs Blazer L. 119.000 Jaguar lxj 220 L. 99.000 Augusta Il Naster TEL SD Gundam ll TEL 
Castlevania TEL Genghis Khan TEL Batman Retums L 125.000 Sengoku TEL 
Captain Planet L 69.000 Monkey Island — L 119.000 Battletoads in BM L 129.000 Sensible Soccer TEL 
Cyborg Justice L. 89.000 Mega shwarz child L. 99.000 Bomberman 93 L 139.000 Star fox L.119.000 
Cool Spot L 119.000 Right Striker Il L. 129.000 Bubsy L 129.000 Street Combat L 139000 
Chase HQ (Super HO) —L. 89.000 Ninja Warrior L 99.000 Bugs Bunny Rabbit Rampage —TEL Sonic Wings L. 139.000 
Dashin Desperados L 116.000 Ranma 1/2 L. 129.000 Captain Tsubasa IV L 145.000 S. Chinese World TEL 
Davis Cup Tennis L. 119.000 Rise of the Dragon L 79.000 Clay Fighter TEL S. Formation Soccer Il —L.139.000 
D. Robinson Basketball L. 79.000 Silpheed TEL Combattribes L. 119.000 S. F1 Circus Il TEL 
Doraemon L 89.000 Bi | SimEarh L 85.000 Cool Spot L 129.000 S. off Road Il L 120.000 
Ea Fifa International Soccer TEL Sonic TEL Darius Force TEL Super Slap Shot L. 129.000 
Ecco The Dolphin L 95.000 Smiling Salesman TEL Dead Dance L 119.000 Super Volley Ball Il L 139.000 
F-15 Stryke Eagle Il L. 119.000 Spiderman vs Peng (USA) L. 109.000 Dracula L 129.000 Sia BHO TEL 
Flash Back L. 119.000 Switch L 99.000 Dragon Ball ZI L 139.000 S. Delormed Soccer TEL 
Gauntlet IV TEL Super League L 109.000 Eginox TEL Street fighter ll Turbo TEL 
General Chaos TEL Terminator (USA) L 125.000 Family Dog L. 129.000 Super Mario Kart L. 149.000 
Ghost n' ghouls L. 79.000 Vay TEL Fatal Fury Il TEL S. Delormed art of fight TEL 
Golden Axe Ill L. 99.000 Thunder Hawk L 129.000 Final Fantasy V L 149.000 Super Scope Bazooka VI L.139.000 
Gunstar Heroes L.113.000 Wolf Child L. 89.000 Final Set TEL Tazmania Story L. 139.000 
Hit The Ice L 99.000 Wonder Dog L 70.000 Final Fight Il L119.000 The Super Business Adv. TEL 
Hockey 94 L.119.000 Keyo Flying Squadron __L.119.000 First Samurai L 129.000 The VII Saga L 139.000 
Landstalker USA L. 139.000 Ghost Sweeper Mikami TEL Thunder Bird TEL 
Last action Hero TEL Goof Trop L. 129.000 Utopia L. 129.000 
pa Do ( el PC ENGINE Gradius Ill L. 89.000 WWF Royal Runble L. 139.000 

Jungle Strike - 119, Kiki Kay Kay L 139.000 Wing Commander Il L. 129.000 
Jurassic Park L. 115.000 fl _| Adventure Isand L72000 E |Home None L 69000 Bf | Winning Posi TEL 
Kick Boxing L. 99.000 DÌ _| Dodge Danpei L 77000 . League Soccer L 129.000 BÌ | Worid Hero L. 149.000 
King Of The Nonsters —L.119.000 sii e Li Jimmy Connors Tennis —L135.000 MB | Zombies 
James Bond 007 The Duel L. 79.000 Dragon Spirit L 75.000 Jungle Stryke L 139.000 
cera È 90000 DÌ | Freie L75000 ff | tastAcionHro TEL ÎÌ 1 CLASSICI PER SUPERFAMICOM 
Magin Saga L. 99.000 Fire Pro Wrestling L. 75.000 Lost Vikings 1.125.000 
Mc Donald Treasureland L.119.000 Dungeon Explorer Il L.115.000 Macross TEL Axelay 
Mickey & Donald L. 89.000 Greatest Eleven L. 69.000 Madara Il L 149000 Contra Spirit L 99.000 
Micromachines L. 109.000 Kong Fu L 49.000 Magic Johnson L.139.000 F-Zero L 93.000 
Mutant League Footb. TEL Ninja Etuk Enden L 77.000 Mazinga Z L 139.000 First Samurai L 93.000 
Mortal Kombat L 119.000 Power Sports L 75.000 Mario & Mario L 138,000 Flying Hero L 93.000 
Ninja Turtles L 115.000 Power Tennis L. 120.000 Mario is missing L 129.000 Golden Fighter L 104.000 
Out Run 2019 L. 79.000 BÎ | Racing Spirit L 75.000 Mortal kombat L 139.000 MR | Gun Force L 99.000 
Phantasy Star IV TEL Ml | SpotHockey L99000 New Japan Wresting TEL Y |voe&Mac L 107.000 
Robocop VS Terminator TEL Bf | STREETFIGHTERII = L.139.000 Nigel Mansel F1 L 199,000 NBA All Star Challenge L.107.000 
Rocket Knight L 104.000 Bf | YOukay Douchake L 45.000 Pop' n' twin Bee L 129,000 MR | Power Athlete L 109.000 
Shining Force L 119.000 DISPONIBILI TITOLI ANCHE Populous L. 99.000 [Î | Ret. OfDoudie Dragon L. 99.000 
Sonic Spinball TEL PER IL CD-ROM R.P.M. Racing L 109.000 
Teen Age Mut. Hero Turtles TEL Rushing Beat Il L. 105.000 
Ultimate Soccer L.119.000 s Star Wars n 
STREET FIGHTER Il S.CED. TEL B GIOCHIPERMEDGED —CONSOLES îny Toons 
Super Monaco GP Il L. 74.000 
Super Shinobl Il L99000 Fatal Fury Il Super Famicom Scart +2 Joypad + Cavo scart L. 419.000 PACCHI OFFERTA DI NATALE 
Thundr Force IV L. 129.000 Soccer Brawl Supemnintendo Scart USA L. 289.000 IVE 
Technoclash L 109.000 Super Side Kick Supemintendo USA Scart + 2 Joypad + S. Mario L. 349.000 8 PER MEGA DRI 
Toys L.119.000 Art of fighting Mega Drive Scart + Sonic Jap L. 295.000 007 The Duel + Cyborg 
Wonder Boy Ill L. 99.000 3 Count Boat Megadrive Benesis Scart L. 269.000 Justice + Capt. Planet L. 149.000 
Shining Force L 119.000 World Heroes Il 147 Mega Game Bear + 2 Giochi L. 285.000 fon a 
Sonic Il L 79.000 Samurai Showdown TV Tuner L. 199.000 Faro + Sio Hei L 155.000 
Zombies TEL Top Hunter 162 Mega Mega CD Il + Gioco L. 538.000 cel i 

Art. Of Fighting Il Mega CD Il + Final Fight + Gioco L. 599.000 Tazmania + Sword of Sodan + 
Eccezionale adattatore per Mega esi tas! rina n TROO Thunder pro Wrestling L. 149.000 
Deve (opa ALA rali ve: Disponibile Fo Enno da Gli Ligno Chiki Gala + Donald Duck à, Hi 
americni. iti MORTAL KOMBAT Bi | sco Rom Duo-R + Gioco L 649.000 Mi | MV 8 Donald ita 
L. 45.000 - L. 39.000 se lo acquisti per Game Gear Mega Drive Il + Gioco L 285.000 Batman + Batman Retums + 
con un gioco. e Game Boy 3Do 32 Bit TEL Holyfield Boxing L. 159.000 


TUTTI I MARCHI E | NOMI ELENCATI SONO DI ESCLUSIVA PROPRIETÀ DELLE SINGOLE CASE PRODUTTRICI. | PREZZI RIPORTATI SONO .V.A. ESCLUSA. TUTTI | PRODOTTI SONO COPERTI DA GARANZIA PER 1 ANNO. 


VARIECORP TRE 3 


Un ottimo gioco, forse uno dei 
piattaforme più divertenti per 
Super Nintendo usciti negli ulti- 
mi tempi. È la conversione di un 
gioco che aveva già riscosso 
unì notevole successo su 
Amiga, che è stato fedelmente 
portato sugli schermi del Super 
Nintendo. Un'gioco originale e 
consigliato a tutti 


\oprecnze VOTO: 92% QP22 
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ACCLAIM 

Uno!sparaiutto ispirato a certi 
‘giochi televisivi" futuribili come 
quelli presentati da S. King ne 
romanzo breve "L'uomo in 
Fuga”. l'glocatori (uno o due 
alleati o no) dovranno ripulire 
alcune zone da robot e mega 
Jroidi da combattimer 
L'azione è frenetica e velocissi 
ma, .)a grafica nitida e Il sonor 


amente notevole, Forso il 
gioco è un po' ripetitivo, ma è 
talmente divertente da essere 
abbastanza longevo 


LUCAS ATE 


Un.gioco di piattatorme/azione 
he sconfina talvolta nel genere 
Ji guida o net picchiaduro. La 
giocabilità è molto varia e. co 

Volgente, anche se, nonostante la 


realizzazione Veramente fuori dal 
comune, non presenta nulla d 
particolarmente innovativo. | 
background su cui si basa il 
gioca, comunque, viene ricreato 
alla perfezione anche dalla spien- 
dida colonna sonora 


l rrmmione VOTO: 90% QP11! 
MI OPROSE 


Non è un simulatore vero e pro- 
prio, non è un arcade/sparatutto 
(non soltanto questo, almeno) 
ma piuttosto un mix di questi due 
ganerl.con elementi di entrambi 
mescolati sapientemente. Le 
varie missioni aumentano dì diffi- 
coltà e il gioco permette di salva- 
re la propria “carriera” grazie a 
Un sistema di password molto 
utile, Longevo e divertente. 


«fron CURVE 


Uno sparatutto classico: un elì- 
cottero e una jeep futuribili che 


affrontano da soli un intero 
esercito di mezzi nemici. Tutta- 
via il gioco non convince total- 
mente: classico, forse, soprat- 
tutto in un panorama veramente 
ricco di sparatutto di ogni tipo. 
À suo Vantaggio giocano 
l'opzione a due giocatori e la 
diversità dei mezzi. nonché un 
livello di difficoltà ben calibrato. 


|’ Voro:32% GP 
(PAL VERSIONI STORWSALES 


CURVE 

Come per la versione NTSC 
dobbiamo segnalare la man- 
canza di rallentamenti, le ani» 
mazioni fluide e gli sprite definiti 
8 puliti. Purtroppo manca un po' 
di originalità, caratteristica che 
gli avrebbe fruttato un. bel 
Powergame. 


ione ; dor SOFTWARE 


lochi in uno, anche se dal 
pi" e dalla grafica molto 
Finalmente il rompicapo 
© famoso di tutti i tempi 
approda, in una delle sue incar- 
nazioni più recenti e “originali 

proprio sul Super Nintendo 
affiancato da Bombliss, altro 


Iitolo divertente e dn 
i Ica 


L'impatto grafico iniziale non è 
del migliori (soprattutto se para- 
gonato ad altri sparatutto per 
per Nintendo), ma il gioco ir 
sé è divertente e interessante 


Livelli lunghi e una buona dose 
di difficoltà, Insieme a una 
miscela ben riuscita dî sparatut- 
to e piattaforme: To.rsridono 
abbastanza longevo è coinvol 
gente, Il sonoro è da sballo. Se 

ete amanti del. genere 


dev'essera.vostro 


HR Ss p 


Una simulazione di pallavolo 
che permette scontri fanta 
sclentifici tra robot, oltre che 
partite più "tradizionali". La gio- 
Cabilità è ottima, se si eccettua 
qualche leggero ritardo 
nell'interfaccia comandi, Il 
gioco aluta Il giocatore, renden- 
dolo. adatto a chiunque, amanti 
del genere e non. Anche il 
sonoro è notevole e rende per- 


fettamente l'atmosfera del 
campo. 
\NAMI 


A parte un'introduzione scaden- 
te il gioco è notevole e ben rea- 
lizzato. La grafica è OK, il sono- 
ro accattivante e leggermente 
demenziale e le trovate grafiche 
di combattimento con la banda 
dei Foot Clan sono davvero 
divertenti. Un picchiaduro 
abbastanza diverso dal solito, 
‘anche se dannatamente facile 
anche al livello di difficoltà più 
alto. 


:RSION) KONAMI 
Versione ufficiale per Super 
Nintendo italiano del quarto epi- 
sodio delle avventure delle Tar- 
tarughe Ninja. Il gioco rimane. 
fedele alla versione precedente. 
con gli stessi pregi e gli stessi 
difetti. 
| Moro:85% GP15 
ian 
Uno sparatutto/platform a scor- 
rimento orizzontale davvero 
scarso, sia nella grafica che 
nella giocabilità, Potrete spara- 
re soltanto in tre direzioni. rac- 
cogliere qualche power-up e 
tentare di evitare | colpi nemici 
(in certi punti è praticamente 
Impossibile): insomma, la solita 
minestra. Dopo la quindicesima 
volta che tenterete di finire un 
livello senza riuscirci, vi annoie- 
rete e passerete ad altro, 


KONAMI 


Un. piattaforme veramente 
eccezionale! La grafica è asso- 
lutamente splendida e sfrutta 
alla. perfezione il Mode 7 
L'azione di gioco è sempre 
diversa @ nuova, a ogni livello. 
Forse un po' troppo semplice in 
certi punti, questo litolo mantie- 
ne, comunque, un fascino e una 
giocabilità davvero fuorì dal 
I sotto giochi della 
ruota della fortuna, poi, sono 
una ciliegina sulla torta 


1 Voro: 93% GP15. 


Un brutto gioco di piattaforme 
caratterizzato da una pessima 
grafica, Un sonoro ancora peg- 
giore. una scarsa glocabilità e 
ina longevità cortissima. Tutto il 
gioco si riduce a saltare e spa- 
tae, saltare e sparare, in conti- 
nuazione. Non rende merito ai 
due simpaticissimi personaggi 
del'cartoni animati 


“ — VerortowoPta 
Kenco 


Conversione per Super Nintendo 
del mitico Lotus Esprit Turbo 
Challenge per Amiga. L'anima- 
zione è strepitosa, la difticoltà 
ben dosata e la giocabilità vera- 
mente incredibile. Gli effetti (colli- 
ne, tunnel. altri elementi 
dell'ambientazione) sono realiz- 
zati con grande realismo. Coin- 


soon 


ASSOLUTE ENTERTAINMENT 

Un tie-in d'azione ispirato all'omo- 
nimo film con Robin Willams che; 
come il film, ha deluso un bel po' 
La giocabilità risulta Jenta e stres- 
sante e l'azione alquanto monoto- 
na e noiosa. Un esperimento deci- 
samente da dimenticare. 


(| Voro: 55% @P18 
Lia IREGOLADE 


Le sequenze di combattimento. 


comune 


di questo simulatore/sparatutto 
sono abbastanza ben realizza- 
Te, con un buon uso del Mode 
7. Mala giocabilità è piatta e sì 
riduce a Un attacco dietro l'altro 
di astronavi e ondate di asteroi- 
di, sempre più o meno con lo 
stesso schema che, alla lunga, 
risulta noioso e ripetitivo. 


| Woro: 55% QP17 
Mara VOnLo 


Altro Tie-In dell'omonimo film, in 
Italia ribattezzato dai soliti distri- 
butori fantasiosi “Fusi di Testa" 
Si tratta di un piattaforme/azio- 
ne in cuì uno dei due protagoni- 
sti viene rapito e l’altro, manco 
a dirlo, dovrà superare molti 
livelli per salvarlo, La giocabilità 
è bassa e la difficoltà molto alta 
fin dal primo livello 


(Moro: 40% GP19 
iu aguananea 


Purtroppo. la conversione di 
questo famosissimo simulatore 
spaziale non risulta molto ben 
fatta: non ci sono miglioramenti 
di sorta e la grafica non è sutfi- 
cientemente veloce per questa 
console. ll gioco, comunque, è 
sempre bello e se slete degli 
appassionati del genere può 
valer la pena acquistarlo, 


NANA 


Uno sparatutto con velleità di 
‘simulatore ambientato nella 
Prima Guerra Mondiale, tra 
biplani e combattimenti serrati 
nei clell d'Europa. li Mode 7 
Viene usato egregiamente e lo 
scrolling è impressionante 
Indubbiamente un gioco che 
‘può interessare gli appassionati 
del genere. 


SUNSORT > 


Un picchiaduro troppo privo di 
originalità per emergere dal 
mare di software concorrenziale 
di questo genere fin troppo pro- 
lifico. La grafica è un po' pac- 
chiana e talvolta ci sono dei ral- 
lentamenti... Rimane un gioco 
di buona qualità ma non porta 
nulla di nuovo, né è da conside- 
rarsi meglio di altri mostri sacrì 
come Street Fighter 2. 


| Voto: 74% @P22 
sesneoali 


Si tratta della versione ufficiale 
per Super Nintendo italiano di 
Super Dunk Shot della Hal 
Tiene in memoria 60 squadre e 
120 giocatori. Schemi e caratte- 
ristiche sono riprodotti fedel- 
mente e molto interessanti 
Forse per via della conversione 
PAL, risulta, però, un po' troppo 
lento sul parquet 


||‘ Moro: 80% GP19 
“n 

Una simulazione di Wrestling 
veramente completa, con molte 
opzioni a Uno 0 due giocatori 0 
‘addirittura a squadre di quattro. 


wrestler. Il coin-op originale era 


fantastico e questa versione per 
Super Nintendo è, se possibile, 
‘ancora più bella. Notevole 


‘anche dal. rey di vista sonoro, 


Un gioco potenzialmente bello 
e divertente ma con un'opzione 
di gioco a due veramente scar- 
sa che pregiudica la consegna 
del Powergame. Nonostante 
tutto rimane il gioco più bello di 
wrestling per Super Nintendo e, 
se non avete già altri titoli, vi 
conviene acquistare questo. 


(0. Vero: 81% aP22 
BULLET PRODESOETIWARE 


Versione Super Nintendo di un 
gioco per NES che aveva già 
riscosso un certo successo su 
quella piattaforma. Lanciato. 
dopo il successo di Tetris 2 e 
Bombliss, Yoshi's Cookie è un 
rompicapo divertente e intelli- 
gente, con ben venti livelli di 
difficoltà e Un sistema di pas- 
sword che assicura una buona 
longevità 


AiNTENDO 


Il non-plus-ultra dei giochi di 
ruolo per console nella sua ver- 
sione europea (in lingua ingle- 
se) importata ufficialmente in 
Italia per il Super Nintendo. È 
possibile salvare sulla cartuccia 
la posizione raggiunta all'inter- 
no dell'avventura. Un gioco 
veramente spettacolare e avvin- 


cente, adatto a tutti i = 


KONAMI 

Un gioco d'azione di ambienta- 
zione horror pieno di mostri, 
armi e power-up. Il concetto è 
veramente buono, supportato 
da una buona realizzazione tec- 
nica e un'ottima giocabilità. Ci 
‘sono anche labirinti e rompicapi 
per soddisfare tutti è gusti, È 
divertentissimo, soprattutto in 
due. 
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FFERTE INCREDIBILI 


SH: 


DOVEVAMO ASPETTARCELO! 


SIAMO ENTRATI NELL’ERA DI RECENSOPOLI!!! 


inalmente è stata fatta luce su 
un aspetto che da anni faceva 
discutere ma che non era mai 


ato portato alla conoscenza delle 
grandi massi 
dei videogiochi! 

La particolarità più nera di tutto il 


le mazzette nel mondo 


losco inghippo non è però da ricer- 
carsi, come molti credevano, tra 
coloro che devono giudicare i giochi, 
bensì tra i protagonisti dei videogame 
stessi. 

Mario, giusto per fare un esempio, 
per fare in modo che una ditta giap- 
ponese producesse i tubi del suo 
nuovo gioco ha richiesto 60 milioni 
di stelline. Per non parlare di Sonic, 
che ha richiesto, alla ditta appaltatri- 
ce responsabile di costruire gli ameni 
paesaggi del suo primo gioco, trecen- 
to milioni di anelli e una Spinopor- 
sche. Per ora si parla solo di avvisi di 
garanzia, ma sapremo tenervi infor- 
mati su questa pagina di ulteriori, 
eclatanti sviluppi della intrigata fac- 


IT VIDEOGIOCHI 


|NELLA 


Egeo che confermano l’e: 
videogiochi già milioni 
di anni fa. 


PREISTORIA | 


Quelli che seguono sono alcuni graffiti 
ritrovati in una grotta presso il mar 
tenza dei || 


cenda.Prima di chiudere questa edi- 
zione del TGP (Telegiornale Game 
Power), dobbiamo informare che, a 
quanto pare, alcuni elementi deviati 


cialmente ma pare che siano già state 
mobilitate delle truppe speciali anti- 
terrorismo costituite da Shinobi, Stri- 
der e le Tartarughe Ninja. 


dei servizi segreti giapponesi stanno 
utilizzando Super Bomberman & 
Company per compiere attentati 
destabilizzanti. Sua Maestà l’Impera- 
tore non si è ancora pronunciato uffi- 


C R O NA CA VE RA 


L’ENIGMA DEL JOYPAD 


Driiiiiiin! 

-Pronto 

-È la hot-line? Salve! Mi chiamo Egidio Scognamiglio e telefono da 
Sbruzzate di Sotto, volevo sapere un trucco per Mortal Fighter 8. 
-Aspetta... Ah, sì. Dunque, per avere vite infinite devi mettere a 
destra, a sinistra, avanti, indietro e ancora a destra tre volte. 

-Oh, bene, grazie mille, arrivederci. 

«Arrivederci. 


ano alcuni minuti) 


-Pronto 

-Salve, sono sempre Egidio Scognamiglio, da Sbruzzate di Sotto. 
-Dimmi.., 

-No, cioé, volevo sapere... Ma il joypad lo devo mettere a destra 
della console o a destra della televisione?... 


(Conversazioni avvenute realmente: 
incredibile ma vero!) 
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FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 


011/4031001 / 


to 


€ 
AVO, 


Servizio da vendita per Corrispondenza 


SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 


ADD 


Un magico gioco dove 
ogni m Mossa è geniale! 


DIRETTAMENTE DALLA SALA CINEMATOGRAFICA SUL 
TUO SUPER NINTENDO. DISNEY E CAPCOM DI NUOVO 
INSIEME PER IL PIÙ GENIALE DEI GAME. ANCHE TU 
POTRAI ENTRARE NELLA MI- 

| STERIOSA CAVERNA DELLE 
S MERAVIGLIE E CONQUISTARE 
L'AMORE DI JASMINE. VAI 
(O SICURO, IL GENIO DELLA 
LAMPADA 
È CON TE. 
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